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CHARACTER 


LEON S. 
KENNEDY 

レオン•ケネディ 

CV ： Nick Apostolides 森川智之 

ラクーンシティ周辺で頻発する猢奇事件に興味を持ち、自 
らラクーン市轚への配属を志願した新人警官。着任日直前 
に自宅待機命令が下され、それ以降市蟹との連絡がつかな 
くなる。独断でラクーンシティに向かった途上のガソリンス 
タンドで、クレア•レッドフィールドと邇遇。2人はラクーン 
シティでのノ〈イオノ V ザードに巻き込まれることになる。 

Leon’s Scenario 

ラクーンシティからの連絡が途絶えて数日。 

レオン • s • ケネディは、配属先の市簷へと車を走らせていた。 
行く手に待ち受けるのが、悪夢だとも知らずに——。 
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REDFIELD 


CV： Stephanie Panisello 甲斐田裕子 

ラクーン市轚所属の特殊作戦部隊である rS . T . A . R . S.J 
隊員のクリス•レッドフィールドの妹。失踪した兄を捜す 
ためラクーンシティに向かう途上でレオンとともにパイオ 
八ザードに巻き込まれ、轚察署内で出会ったシェリーと脱 
出を図ることとなる。 

Claire's Scenario 

もうひとりの主人公による、もうひとつの悪夢 —— 。 
クレア • レッドフィールドはラクーンシティへと急いでいた。 
日常が崩壊する足音に、彼女はまだ気づいていない。 
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CHARACTER 


MARVIN BRANAGH 

CV : Christopher Watson 小松史法 



ラクーン市警所属の警官。階級は警 
部補で、レオンの先輩になる。非常 
に正義感が強く、勇敢な人物。バイ 
才八ザードに侵された警察署内で、 
瀕死の重傷を負いながらもレオンとク 
レアに脱出の助言を与え勇気づける。 


ラクーン市警察署長。市餐の最高責 
任者でありながら、裏で製薬会社ア 
ンブレラ及び 「 G - ウイルス」開発者の 
ウイリアム•パーキンと癒着。多額の 
賄賂と引き替えに、事件の捜査妨害 
やもみ消しを行っていた。 


BRIAN IRONS 



ANNETTE BIRKIN 

CV : Karen Strassman 林頁里花 



「 G - ウィルス」開発者の1人。開発責 
任者であるウィリアム • パーキンの妻 
で、シェリーの母親。合理的で冷静 
な性格ではあるが、長年研究に没頭 
するあまり、倫理観に乏しぐ自己中 
心的な一面がある。 
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「 G - ウィルス」開発の最高責任者。 
有能な科学者だが、ウィルス開発の 
ためには同僚をも実験体にするなど、 
冷酷な狂気を持つ人物。独断で研究 
を続けていたが、アンプレラ特殊エ 
作部隊の製擊に遭5。 


BEN BERTOLUCCI 


エイダからの依頼で、アンブレラ社 
の咖金を進めていたフリージャーナ u 
スト. <8薄な態度とは裏腹に、用心 
深く抜け目がない性格。アイアンズ 
_艮とアンブレラの癒蕭や 「 G - ウィル 
ス J の存在を突き止めた。 



ROBERT & EMMA KENDO 




「ケンド銃砲店」のオーナーとその 娘。 
rS.T.A.R.SJ 制式採用拳銃「サム 
ライエッジ」のカスタマイズを請け負 
つていた。バイオ八ザード発生による 
騒乱で妻は死亡し、娘のエマはウィル 
スに感染してしまつた。 
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一 20年の時を経て生まれ変わつた IV (イオノ\ザード RE : 2』 


r バイオ八ザード RE : 2』は、1998年に発売さ 
れたシリーズ2作目 r パイオ八ザード 2 J のリメイ 
クにあたる。そのため、基本的なストーリーに変 


化はないが、マップやギミックの作動方法、ゲー 
ムシステムに至るまで再構築されているため、実 
質的に新作といえるほど変化が大胆に施されている。 


ゲームをはじめて起動すると、まず最初に画面 
の明るさなどの設定をすることになる。設定が終 
わると、レオン編かクレア編のどちらを選んでプ 

■ メインメニューで選べる項目 




レイするかを決定する。そしてプレイを進めてい 
くと、プレイ状況に応じて Result や Concept 
Art 、 別のシナリオなどが解放されていく。 


Story : ストーリ ■■■■ モード（ゲーム本編）をプレイする 

モードをプレイ 

Continue •••前回の続きからゲームを再開 

The 豆腐 Survivor ••豆腐たちが主人公の特別なゲー • 

Load Game •••セーブデータを選択してゲームを再開 

ムモードをプレイ 

New Game •••レオン編、クレア編のどちらかを最初か 

The Ghost Survivors". 4 人のキャラクターを主人 

らプレイ 

公とした特別なゲームモードをプレイ 

New Game (2nd) •..レオン編、クレア編の別ストーリー 

Bonus ： ポーナスコンテンツを間！!する 

を最初からプレイ 

Record …ブレイ記録と達成状況を確認 

Result •••クリアランクを確認 

Concept Art •••コンセプトアートを閲覧 

| Costume •••コスチュームを変更 

Figure •••フィギュアを閲覽 

Extra ： 特別なゲームモードをプレイする 

Store ： 各クライアントのショップに接綾する 

The 4th Survivor •••八ンクが 主人公の特別なゲーム 

Option : 各種設定を変更 



各項目はゲームを進めると解放 
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基礎知識 


ここではバイオ八ザード RE : 2をプレイするときの流れや、プレイ時間、 
移動方法、アイテムの仕組みなど基本的なシステムを紹介。ゲームモードに 
よる変化やクリアランクの決定方法についてもここで解説する。 





Chapter - 


SYSTEM 


基礎知識 


- 「 Option 」 で表示などを調整 


♦■操作タイプは3 
タイプ。それぞれ 
使い勝手が異なる 
ので好みにあわせ 
て変更しよう。 


■「 Option 」 で変更できる項目 


Controls …操作関連の変更[操作割り当て(操作タイ 
プ、走り操作タイプ)]、オートリロード、照準設定、コント 
ローラー 振動） 

Camera …ゲーム内カメラの変更(カメラ操作方向、視 
野角、カメラ操作速度、カメラ振動） 

Display ••画面表示の変更(明るさ調整、フイルム粒子 
ノイズ、表示領域調整、照準の色、チュートリアル表示、 
画面表示） 


一2種類の 「New Game 」 

「New Game 」 はレオン編かクレア編のどちら 
かを選んでプレイする。どちらのキャラクターを 
供んでもス I ^ーリーの大枠やギミックに大きな違 
いはないが、レオン編にはエイダパート、クレア 
編 i にはシェリーパートが挿入されており、それぞ 
れ婷用のシステムを使って探索する。 



Audio- 音響関連の変更(ボイス/ BGM/SE ボリュー 
ム、ダイナミックレンジコントロール、スピーカータイプ、 
リアルタイムパイノーラル、コント □ ーラーのスピーカー ) 
Language …言語関連の変更(音声言語、表示言語、字 
幕表示） 

RE NET … RE NET にデータを送信するかどうか 
Default •••すべての設定を基本設定に戻す 


「 Option 」 では、ポタンやスティックの操作割り 
，てや画面の明るさ、ゲーム内カメラの操作速度 
などを変更できる。複雑な操作を要求される本作 
はデフオルトの操作方法でも十分操作しやすいが、 
H 分に合わせたポタン割り当てに変更すると、よ 
りプレイしやすくなる場合がある （ P .031)。 


クリア後は「 2nd 」でもう一度 New Game を遊 


(New Game (2 nd )」は、レオン編かクレア編 
のどちらかをクリアすると遊べるようになる。基 
个的なストーリーは通常の 「New Game 」 と同じ 
/. が、スタート地点やアイテムの配置などが変化 
している。入手武器なども変化しているため、新 
»丫な気持ちでプレイできるだろう。 


一二 狐が麗 



和1 St と比べてギ 


ミックや敵の配» 

* *4/ ヤ * 

などが異なってい 


るため、同じだと思 

. .“‘己.… 1 

うと痛い目にあう。 


もうひとつの物語 「 Extra 」 


「New Game (2 nd ) J をクリアすると解放され 
, M 寺別なゲームモードで、特殊部隊に所属する八 
ンクを操作してゴール地点を目指すのが目的となる。 
••の IThe 4 th Survivor 」 をクリアすると、豆腐 
:'はじめとした特殊なキヤラクターを操作する rThe 
',/IW Survivor 」 が解放される。 














































- Pause でゲームを一時停止 


OPTIONS ポタンを押すと、ゲームに Pause を _ 

■ Pause 中にできること 

かけられる。するとゲームの進行がストップし、 
Pause メニューが使用できる 。 Return to Game を 
選ぶか、もう一度 OPTIONS ボタンを押せば Pause 
を解除できるので、気軽に使おう。なお、アイテム 
欄やマップを開く行為は Pause と似ているが別物な 
ので、ゲームの進行を止めるときには使わないこと。 

1 Return to Game …ゲームに戻る 

Load Game. ••セーブデータを読み込んでゲーム 
を再開 

Record/Result/Costume/Option •••メイン 
メニューでできることと同じ 
〇 Quit •••メインメニューに戻る 


プレイ時間はクリアランクに 影響 

プレイ時間は、 Pause をかけていない間はずつ 1 

■ プレイ時間が停止する行為 

と進み続ける。このプレイ時間は、クリアランク 
にのみ影響する要素である （ P .01 7)。 よりよいク 
リアランクを達成するためにも、なるべくプレイ 
時間が短くなるようなプレイを^>がけよう。 

〇 Pause をかける 

□ イベントデモが発生している間 


ープレイ状況のセーブ 

各所にあるタイプライターを使うと、プレイ状況 

■ セーブデータに表示されるもの 

をセーブできる。セーブデータにはゲームモードや 
セーブした日付、場所などが記録されるので、口一 
ドするときの目安に しよう。 また、ゲームの進行が 

〇プレイ中のキャラクター（レオンもしくはクレア） 

ロゲームモード n セーブ回数 

D セーブしたエリア セーブした年月日と時間 

特定の状況に達すると進行がオートセーブされる。 


I Continue と Load Game 

ゲームオーバー ( P .027) になると 、 Continue 

■ Co 门 tinue と l_oad Game 

か Load Game のどちらかを選んでプレイを再開で 
きる。 Continue の場合は最新のセーブデータ（オー 
トセーブ含む）からの再開となり 、 Load Game の 
場合は任意のセーブデータを読み込んでの再開とな 
る 0 Continue、Load Game 問わず最新データを 
読み込んだ場合、プレイ時間は引き継がれる。 

Continue 

最新のセーブデータ(オートセーブ含む)から再開。プ 
レイ時間は引き継ぎ 

Load Game 

' 任意のセーブデータを読み込んで再開。読み込んだデータ 
が Continue の条件を満たす場合、プレイ時間は弓 1 き継ぎ 


「 HARDCOREJ ではセーブシステムが変化 

最高難易度であるゲームモード 「 HARDCORE 」 

■「 HARDCORE 」 でのセーブシステム変更点 

では、セーブするために キー アイテムのインクリ 
ボンが必要になる。これは消費アイテムなので' 
自然とセーブ回数に制限が生まれる。また、オー 
トセーブ機能も削除されるため、ゲームオーバー 
になったらセーブデータからやり直しとなる。 

」オートセーブ機能がなくなる 
• タイブライターでセーブするときにインクリポンを 
消費する 

(インクリボンがない場合、セーブできない） 




ゲームモードによってゲーム内容の一部が変化 


Nmw (] cim0 や Now Game (2 nd ) を iM んでゲー 
/いイする場合、キャラクターの次にゲーム 
I トク凋択することになる。これはゲームの雌 
I （ v 决定づける要索で、プレイをサボートする 

が迪加される 「 ASSISTED 」、 標準的な難し 


さの 「 STANDARD 」' 上級者向けの 「 HARDCORE 」 
の3段階で描成されている。ゲームモードによつ 
て出現する敵の数や移動速度、配置されるアイテ 
ムの数などが変化する。なお、ゲームの難しさは 
ランクシステムによっても左右される （ P .028)。 


クリアまでの時間によってクリアランクが決定 


4讕のいずれかをクリアすると、クリアまでにか 
ハ，/,:ブレイ時間によってクリアランクが決定する。 
骱 U れたプレイ時間に余裕がほとんどないので、 
iiinUW 深索はしないなどの心がけが必要となる。な 
わソリアランク S + だけは無限弾薬武器を使わず、 
ハ')いブ3回以内という条件も追加される。 

• V りアランクー覧 




ランク 

ランク A 


HARDCORE 

STANDARD 

ASSISTED 

HARDCORE 

STANDARD 

ASSISTED 

レオン _( l 8 t ) 

2 時間 30 分以内 

3 時間 30 分以内 

4 時間以内 

4 時間以内 

5 時間以内 

5 時間以内 

ゥレァ 

2 時間 30 分以内 

3 時間 30 分以内 

4 時間以内 

4 時間以内 

5 時間以内 

5 時間以内 

レ4 ノ钃 （2 nd ) 

2 時間以内 

3 時間以内 

4 時間以内 

3 時間 30 分以内 

4 時間以内 

5 時間以内 

ツレア 讓 (2 nd ) 

2 時間以内 

3 時間以内 

4 時間以内 

3 時間 30 分以内 

4 時間以内 

5 時間以内 





ランク B 

ランク C 


HARDCORE 

STANDARD 

ASSISTED 

HARDCORE 

STANDARD 

ASSISTED 

1 1:ノ騙（184 

8 時間以内 

8 時間以内 

10 時間以内 

8 時間以上 

8 時間以上 

10 時間以上 

'レア編 （1 st ) 

8 時間以内 

8 時間以内 

10 時間以内 

8 時間以上 

8 時間以上 

10 時間以上 

1 'オン編 (2 nd ) 

5 時間以内 

5 時間以内 

8 時間以内 

5 時間以上 

5 時間以上 

8 時間以上 

'レア繼 (2 nd ) 

5 時間以内 

5 時間以内 

8 時間以内 

5 時間以上 

5 時間以上 

8 時間以上 


|りパランク S はプレイ時間条件を满たしたうえでセーブ回数3回以内かつ、レコード報酬の無限薄薬武器(コンパットナイフ除く)を使用しなかったときのみクリアランク S + となる 


-RE NET でさらに深く楽しむ 

RE NET は “RESIDENT EVIL . NET ” の略で、 
バイオ八ザードシリーズを長く、そして深く楽し 
'!»/. めの完全無料の web 連動サービスである。プ 
レイデータを RE NET に送ることで、そのプレイ 
l A lA を評価して表彰したりしてくれる。 


■ RE NET に送信されるデータの例 


DLC やタイトルアップデートでゲームの幅を広げる 


追加コンテンツである DLC には、レオンとクレ 
アの衣装やサムライエッジ • ジルモデルのよ a な 
伽力な武器、レコード達成報酬をすべて解放する 
I っのなど、プレイの幅を広げたり楽にするコンテ 


ンツが多数用意されている。また、2月15日に配 
信されたタイトルアップデートを適用すると、4本 
のシナリオで構成された新たなストーリー IThe 
Ghost Survivorsl が Extra に追加される。 


〇ゾンビの部位を破壊した回数 
" サブウェボンを使用した回数 
。ゲームオー ノ C 一になつた 際の死因 
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-「歩く」と「走る」 


プレイヤーの移動方法には「歩く」と「走る」の2 
種類がある。当然「歩く」よりも「走る」ほうが速 
く移動できるため、よりよいクリアランクを達成 
するためにもプレイ中は可能な限り走って移動す 
るのがいいだろう。レオンやクレア、八ンクなど 
プレイヤーによって移動速度に違いはないが、コ 
ンディション （ P .023) が FINE 以下になると、移 
動速度が低下する。プレイ時間の短縮を狙うならば、 
回復アイテムでコンディションを FINE に保ちなが 
ら移動するようにしたい。 


クイックターンで反転する 


クイックターンは通常よりも素早くその場で反 
転できる。正面から敵が迫ってきたときにクイッ 
クターンで反転して走って逃げれば、後ずさりす 
るよりも安全に敵を振り切れる。通常は L スティッ 
ク + X ポタンだが、 Option で操作タイプを変更す 
れば違う操作にできる （ P .015)。 


シェリー専用の移動方法「しゃがむ」 


クレア編に挿入されているシエリーパートでは、 
基本的に攻擊ができない。しかし、 L 2 ポタンでしゃ 
がむことができるので、これで物陰に隠れたり障 
害物をくぐったりしながら署長をやりすごし、目 
的地までうまくたどり着こう。 



，み 


- 身 



クリアランクのことを考えると、走り親けるのがいいだろう。移動 

が速ければ、それだけ敵の攻擊も回避しやすくなる。 


、入:;:'. 


♦後ずさるよりも 
素早く離脱できる。 
ゾンビが接近して 
きたときはこれで 
逃げるといい。 


■ 「しゃがむ」の特徴 


移動速度が「歩く」より遅い 
身長が低くなるため障害物をくぐれる 
物陰に隠れられる 


しゃがんで物陰に隠れれば、署長に見つかりにくくなる。うまくや 
りすごして、目的地までたどり漕こう。 



|エイダ専用のアイテム * EMF スキャナープロジェクター 


レオン編に挿入されてし、るエイダパー 
卜では、周囲にある電子機器をハッキ 
ングして暴走させる EMF スキャナープ 
□ジェクターが使用できる。これで電 
子ロックを破壊したり、換気扇を暴走 
させたりして障害物を排除し、先に進 
む道を作り出していこう。 


武器と同じよう 
な使い方だが、使 
用回数に制限はな 
い。残弾を気にせ 
ず、使いまくろう。 



ohapter 届 


SYSTEM 


基礎知識 


-アイテムを活用する 


マップ内に配置されているアイテムは、必ず何 
/)、他い道が存在する。多くは先に進むためのギミッ 
つを作動させるために必要なものなので、まずは 



アイテム欄はサイドノ《ックで拡張 


アイテムのサイドパックは、入手した瞬間にア 
( f ム欄が2つ拡張される。これは、施錠された□ッ 
ハ-や金庫などに隠されていることが多い。アイ 
，/、欄が拡張されればそれだけ持ち歩けるアイテ 
/、 tj 多くなって探索が楽になるため、サイドパツ 
々は可能な限り入手すること。 


-体力はアイテムで回復 

敵の攻擊を受けると、当然ながら体力が減少する。 
ハ r - ャラクターの体力の最大値は1200で、これが 
n になると死亡してゲームオー八^-になる。そうな 
，衣えに、各種ノ v —ブや救急スプレーで回復するこ 
1 数多く入手できるグリーン八ーブは単体での体 
ノ剌復置は400と低めだが、ほかのグリーン八一 
ノやレッド八ーブと調合することで、回復置を増加 
A る。そのため、グリーン八ーブは単体で使わず 
I . ,なるべく調合してから使うようにすること。も 
しろん、瀕死のときはこの限りではない。 


■ 101復アイテムー覧 



戧顢スプレー 

体力全回復 

，リーン八ーブ 

体力400回復 

レッド八ーブ 

(単体では使用不可） 

プルー八ーブ 

解毒 

したハーブ (»+») 

体力800回復 

Wft した八ーブ(緑+赤） 

体力全回復 



これを探すのが目的となる。それ以外にも、攻擊 
するための武器や武器を強化するカスタムパーツ、 
体力を回復するものなどが存在する。 


.•，一… 

；^ 

1 ， • 

1 » 0 ' 


8ポータブルセーフのように、アイテム自体がギミックになつてい 
る場合もある。これらの謎もしつかり解いておこう。 


BH 


回復アイテム 

効果 

調合した八ーブ(嫌+爾） 

体力400回復 ■! ■解毒 

調合した八ーブ(嫌+緑+青） 

体力800回復+解毒 

調合した八ーブ(嫌+»+嫌） 

体力全回復 

圃合した八ープ(緑+赤+爾） 

体力全回復+解毒+防毒+防御力上昇 

調合した八ーブ(赤+爾） 

解毒+防毒+防御力上昇 



SYSHWM ' 基礎知識 


夂 ル'， 




















































組み合わせて新しいアイテムを作成 


アイテムには、組み合わせて新たなアイテムを生 
み出せるものがある。弾薬のような消耗品やカスタ 
ムパーツのような武器を強化するもの、さらにはギ 
ミックを作動させるのに必要なアイテムなど、組み 
合わせが必要になる場面は多い。なお、一部の例外 
を除き、組み合わせたアイテムの分解はできない。 



-キーアイテムを探す 


先に進むためのキーアイテムは、マップの探索 
範囲のどこかに存在する。探索しきっていないマッ 
プ ( P .022) を中心に、隅々まで調べつくそう。キー 
アイテムを入手したら使い道を調べて、目的地で 
使うこと。なお、使い道がなくなったキーアイテ 
ムには、右下に チェック マークがつく。 



不要なアイテムを預ける • 捨てる 


-アイテムを調べる 


アイテムは入手しただけでは宝の持ち腐れ。まず 
は正しい名称を調べよ5。わかれば大まかな使い道 
も判明するので、その使い道にしたがってギミック 
を作動させよう。調べるときは、 L スティックで角 
度を変えて見てみることも重要だ。正面からは見え 










T アイテムには、調べると名称が不確定名から正式名称に変わる 
ものもある。アイテムを入手したら、まずは調べてみよ5。 


ないところにギミックが_されているかもしれない U 
なお、アイテムによっては、調べると別のアイ 
テムに変^:するちのちある。そろしたアイテムは、 
使い方も変化するので、入手したときと同様にき 
ちんと調べて使い道を探ろう。 


f 裏面や底面などにギミックが隠されている塌合もある。 L スティッ 
クを使って回転させて、よく調べよう。 



ギミックを作動させるのに使ったキーアイテム 
や弾薬が尽きた武器など、使い道がなくなったア 
イテムは、アイテム欄を圧迫しないようアイテムポッ 
クスに預けよう。ちなみに、右下にチェックがつ 
いたキーアイテムは、アイテムボックスに預けな 
いで捨ててしまうのもひとつの手だ。 



ない限り、稹極的 
にアイテムボック 
スにアイテムを預 
けていこ5。 


SYSTEM j 基礎知識 


くるゾンビや G 成体など、数多くの敵に対 
( れ II ® で挑むのは無!そのもの。まずは E 器を 
して対抗手段を確保しよう。レオン、クレア 
■‘1,1.啪初から低威力のハンドガンを所持してい 
ス I -ーリーを進めていくとシヨツトガンや 


武器を装備する 


グレネードランチャー、対戰車砲といつた強力な 
武器を入手できる。これらの武器を入手したらす 
ぐに、アイテム欄で装備して使えるようにすること。 
また、武器は使うと弾薬を消費するので、無駄撃 
ちは可能な限り避けるように。 







レイン,クレアと もに4 種類 以上の武器が用籯されている。すべ 
f tW ち歩かず、必要な ものだけ持ち歩くようにしたい。 


K 器をショートカツトに登録する 


I カスタムノ《ーツを装着すると、大型化する武器も存在する。その 
ような武器は、アイテム瀾を2つ使わないと持ち運べない。 


している武器は、方向キーの各方向に登録 
•，る.，登録すると、対応した方向キーを押せば 
事 1 , 1 .:切り替えられる。敵に接近されるまでは八 
'1 ガンで応戦し、近づかれたらシヨツトガンで 

4 擊退するなど、戦況や残弾に応じて武器の 
ゆい分けをするときなどに便利な機能だ。 

■ … 

产 篇む，， 

げ ，▼ ノ 

* P # # 

和 武器はどこに登 
録しても檇わない。 
自分の使い勝手に 
合わせてこまめに 
登録し直そ5。 


I » 薬のリロー ド•変更 

"イテム欄に対応した弾薬がある場合、□ボタ 
:，|1卩すと弾薬を最大装弾数まで武器に込められる。 

才 /. 武器が複数の弾薬に対応している場合、 R 1 
小ノンを押すと弾薬の種類を切り替えられる。焼 
ぃ; 1 0と硫酸弾を使い分けられるグレネードラン 
-♦ では、この切り替えは特に重要な行為となる。 



一 

和 どちらの弾薬を 
装填しているかわ 
からなくなつた!5、 
アイテム欄の所持 
弾薬を確認しよ 5。 


- サブウエボンを活用する 



サブウエボンである破片手榴弾や閃光手榴弾、 

I ンバットナイフは、攻擊だけでなく防御にも使 
スるのが最大の特徴だ。威力が高く複数の敵を巻 
める破片手榴弾と、敵を瞬時にひるませられ 
ハ m 光手榴弾は攻略のカギとなる重要な武器。普 
1外 I 温存し、ここぞの場面で使おう。 


































白い扉 

まだ通過じこない扉 



赤い扉 

鍵がかかっている扉 


g 窓 

□ 

園 C 

_ 


敵が侵入してくる窓 

封鎖された窓 

木材で封鎖した窓 

タイプライター 

ブできる 


アイテムボックス 

アイテムを預けられる 


I 



探索フロアのマップを入手する 


各探索フロアのマップは、そのフロアのどこか 
にある場合が多い。マップを入手すると、まだ足 
を踏み込んでいない部屋の名称や形状、部屋同士 
のつながりなどが表示されるよろになる。特に部 
屋同士のつながりが判明するのは、最短距離で移 
動するためにも重要な情報となるだろう。 




和マップは壁面や 
机の上にあること 
が多い。隅々まで 
探してマップを手 
に入れよう。 


-怪しい場所を調べる 


マップの各所に点在する調査ポイントは、調べ 
るとアイテムが入手できたり、先に進むためのギミッ 
クが作動するなど、さまざまなことが起きる。調 
査ポイントは、ある程度接近しないと調査できな 
いので、きっちり接近してから調べること。なお、 
ギミックが作動済みになるなど、調べる必要がな 
くなった調査ポイントは表示されなくなる。 


調査可能 調査不可 


探索知識 


ここでは、プレイのメインとなるマップ探索の知識を紹介。マップの見方以外 
にも、プレイヤーの体力とコンデイシヨンの関係や、具体的なベナルテイがわ 
かりにくい毒の詳細についても解説をしている。 


-探索の指針となる「マップ」 


タッチパッドを押したときに表示されるマップ 
には、周囲に配置されているアイテムや扉、さら 
にはギミックの位謳まで表示されている。また、 
未入手のアイテムや調べられる場所が残っている 

■ マップに表示される主なアイコン(アイテム以外） 


範囲はマップの色が赤くなつている。そのため、 
先に進むためのギミックを作動させるためのキー 
アイテムは、マップの赤い範囲を中心に探せば、 
見つけ出しやすいだろう。 


SYSTEM 


ゾンビが優入してくる窓をふさぐ 


黼辩 IMF の通路にある窓は、ゾンビが侵入して 
く，，とがある ( ，ゾンビの侵入は各所に配釀され 
• M ゝ：木材を使って窓をふさげば防げるので、確 
II . a うこと。ゾンビが侵入してくる窓の数に対 
1“ Vf できる木材は足りないため、よく通過す 
• • 力にある窓を優先してふさいでいくように。 



コンデイシヨンと体力 


(I りの最大値は1200に設定されているが、プ 
||屮に具体的な数値を確認することはできない。 
r 山代わり、コンデイシヨンという形で視覚化し 
' "扣の体力が確認できるようになっている。コ 
，， r シヨンが DANGER の場合は、ほとんどの敵 
心…眯 C 死亡してしまうため、すぐに回復すること。 

• I ソデイシヨンー覧 


■ コンデイシヨンと体力の関係 


最大体力 ：1200 ( 全プレイヤー共通） 

□ FINE ." 1200〜800 

□ CAUTION ... 799〜300 
nDANGER -299 -l 



CAUTION 


會 体力が799〜300の状態。ゾンビの攻 
擊1発で死亡する可能性が出てくる。 



f 体力が299〜1しか残っていない状 
態。すぐに体力を回復すること。 


体力を奪われる「毒」 


I (; 成体や、 G 成体が生み出す G 幼体の攻撃を受け 
/. 明合、コンディシヨンが POISON (毒）になる 
I IW , ’, がある。毒状態になると時間経過で体力が減 
' H .、 ランダムに移動や攻擊がキャンセルされる 
.• いうペナルティを負ってしまう。さらに体力が 
I INI に回復しなくなるため、死亡リスクも高まる。 


毒は ブルー ハーブか ブルーハーブを 素材にして調 
合した八ーブを使うと回復できる。また、調合し 
た八ーブ（赤+青）と調合した八ーブ（緑+赤+青） 
は180秒間毒にならなくなるという効果を持つ。 
G 成体が出現するエリアでは、毒にならないよう 
にあらかじめ使っておくという手もある。 


• W の特徴 


山を回復しない限り体力が FINE にならない 
0.5 秒ごとに20ダメージ 

休力が CAUTION になった場合、毒によるダメージ 
は受けない 

ノンダムに咳き込んで行動がキャンセルされる 
1 100秒 （1 5分)経過するか特定のハーブを使うと回復 



釦コンデイシヨンが紫 
色の毒々しい色に変 
化。できるだけ早く回 
復をすること。 































































敵との戦闊 


探索中にはゾンビをはじめとした多くの敵が出現する。それらと戦闘を嫌り広 
げるのもバイオハザード RE : 2の魅力のひとつといえる。ここでは、敵を 
攻擊する際の基礎知識や部位破壊などの要素を解説する。 


武器で攻撃する 


L 2 ポタンで武器を構えると、白い照準（レティ 
クル）が表示される。レティクルはカメラの中心に 
表示されるので、 R スティックでカメラを動かし 
て狙いをつけよう。狙いをつけてから R 2 ボタンを 
押すと、装備している武器で攻擊する。 


II 輸 

/ 


^一番多く戦うこととなる®は、間違いなぐノンビだろう。ゾンビは 
頭部が弱点なので、ここを重点的に攻擊するといい。 


照準を絞って攻撃する 


武器によっては、 L 2 ボタンを押しっぱなしにし 
て攻擊しないでいると、照準が小さくなるものが 
ある。この状態を Fit 状態と呼び、ダメージ倍率や 
クリティカル発生率が上昇する。また、弾丸が照 
準の中心に飛びやすくなるため、命中率も高くなる。 
利点は多し、が、 Fit 状態になるまで時間がかかるため、 
多くの敵を相手にするときには使いにくい。 


照準をつけない 




，セ： • 


/デ 


t レティクルは比較的大きい|1クリティカルは発生しやすい 
ため狙いはつけやすいが、クリ|が狙し、がつけにくい。使し、こな 
ティカルは発生しにくい。 I すには練習が必要だ。 


攻擊が命中した場合、敵に設定された武器ダメー 
ジ値などをもとにダメージが算出され、 さらに、! 
武器ごとに設定された確率でクリティカルが発生 
する （ P .027)。 また、ダメージと同時に、ひるみ 
や部位破壊が発生することもある （ P .025)。 



似たような武器でも攻»力や装弾数などの性能が異なつている。 
状況に応じて武器を使い分けるのも戦闘に勝利する S 要な要索だ。 


■照準の仕組み 


u L 2 ポタンを押しっぱなしにすると照準が小さくなり 
Fit 状態になる 

Fit 状態はダメージ、クリティカル発生率が上昇する 
攻轚するごとに Fit が解除される 





» JMB Hp3 のレーザーサイトは狙し)をつけなくても常に Fit 状態 
になる。そのため、数値以上に高い攻擊力を発揮する。 
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部位ごとのダメージ 

'ノ ノビと G 成体のみ、特定の部位を攻擊すると 
' 入る 。攻轚が命中した部位に部位破壊個が 
麟悄していき、蓄積した値が部位ごとに設定され 
I w えた場合に確率で部位破壊が発生。もし、 

• ダメージの仕組み ________ 

ノンビと G 成体のみ発生 
… W るごとに部位破壊値が蓄積していく 
小‘/破塊値が一定値を上回ると以下の確率で部位破壊 
が鶊生 

HII 川破壙発生確率=現在の 蓄積 部位 破壊 偭（顳大部 
价破_(価一前回攻擊時の 蓄積 部位 破壊 値） 


-ダメージによる「ひるみ」 

WHM 可度も攻擊を受けると、ひるんで動きを止 
めんことがある。ひるみの仕組みも基本的には部 
⑴妯 I 典と同じで、蓄積したひるみ値が最小ひるみ 
晌， ,lfl えるとひるみが発生する確率が上がり、最 

* n んみ値を超えると必ずひるみが発生する。ひ 
ろん C いる時間は長くても数秒だが、それだけの 
_MI があれば照準を Fit 状態にして大ダメージを狙 

• ■ とも容易になる。まずは攻撃を何発か命中さ 
丨丨广ひるませ、ひるんでからあらためて Fit 状態で 
ill い K / 擊するというテクニックも使える。 


燃焼ダメージと酸ダメージ 

ヮレネードランチャーの焼夷弾、もしくは火炎 
_阳 C 攻擊すると、敵を燃焼させることができる。 
け‘川中は攻擊した武器ではなぐ「燃焼（全身)」で 
ソ厂ジの判定を行う0同様に、グレネードラン 

• ダメージと酸ダメージの仕組み 


嫌!燒ダメージ 

' V 炎放射器、グレネードランチヤー(焼夷弾)で発生 
i 1火すると一定時間ごとにダメージ 
イビ ーに 特殊ダメージを与又る 
酸ダメージ 

グレネードランチヤー（硫酸弾)で発生 
む;中すると一定時間ごとにダメージ 


蘭積した値が顥大値を超えた場合は、必ず部位破 
塘が発生する。部位が破壊された場合、その部位 
を使った行動ができなくなる。なお、ゾンビの場合、 
頭部を破壊したら即死となるので頭部を狙おう。 


蓄積した部位破壊値が最大値を超えると必ず部位破壊が発生 
• ゾンビは特定の武器で特定の部位を攻擊した場合、必 
ず部位破壊が発生 

ハンドガンで頭部(クリティカル時のみ） 

シヨットガンで頭部 マグナムで頭部 

ミニガンで頭部 シヨットガンで腹部(至近距離） 


■ ひるみの仕組み 

n 敵には「最ノ J 心るみ値」と「最大ひるみ値」がある 
H 攻撃が命中するごとにひるみ値が蓄積していく 
蓄積したひるみ値が最小ひるみ値を上回った場合、 
以下の確率でひるみが発生 

ひるみ発生確率 = 現在の蓄積ひるみ偭（顥大ひ 
るみ値一前回攻擊時の番積ひるみ値） 

蓄積したひるみ値が最大ひるみ値を超えると必ずひ 
るみが発生 

" ひるんでいる敵が吹き飛ばされたり転倒したりする 
と、ひるみがキャンセルされる 


チャーの硫酸弾で攻擊した場合も命中後は「酸」で 
判定する。それぞれ一定時間ダメージを与え続け 
る強力な攻擊なので、ここぞといろときに使うよ 
うにしたい。 
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研究所に出現するイビーは、燃焼ダメージでトドメを刺さないと 
何度でも蘇る ( P .204)。 燃やし尽くして確実にトドメを刺そう。 


マ ' 
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一敵による掴み 


ゾンビや G 第1形態など、プレイヤーを掴んでく 
る敵が存在する。掴まれた場合、サブウエボンを使つ 
て脱出しないとダメージを受けてしまう。ただし、 
脱出した場合はサブウエボンを消費するため、あ 
えてダメージを受けるという選択肢もある。 


■ 掴みの仕組み 


特定の攻擊が命中すると「掴み J 状態になる 
掴みからダメージを受けると解除される 
ダメージを受ける前にサブウエボンを使うと解除される 



會ゾンビの攻擊はほとんどが掴みからの攻擊である。掴まれないよ 
うにするためには、接近されないことが一番*要だ。 


掴みからの脱出に使ったコンパットナイフは、耐久値が残つてい 
れば倒した敵から回収することができる。 


掴みからの即死攻撃 


イビーや G 第2形態、タイラントなど特定の敵が 
使用する掴みは、残り体力に関係なくプレイヤー 
を即死させる効果がある。このような敵に掴まれ 
てしまった場合、サブウエボンを消費してでも必 
ず脱出をすること。脱出すれば即死しない。 


t イビーは掴まれる前に化学燃料火炎放射器などで燃やし尽くそ 
う。弱点を擊って一時的にダウンさせてもよい。 


■掴みからの即死攻撃の例 


G 第2形態による走り攻擊(掘み） 
ロイビーに よる掴み 
□タイラントによる掴み 


ーコンバットナイフの使い方 

サブウエボンであるコンパットナイフは、射程 
が短く攻撃力も低い。そのため、攻擊に用いるよ 
りもゾンビが死んでいるか確認したり、掴まれた 
際に脱出するために使うことのほうが多い。攻擊 
を命中させたり、掴まれた際の脱出に使うと耐久 
値が減少し、0になるとナイフは失われる。 





手榴弾の使い方 


ノ仲類ある手榴弾は、どちらも L 1 ポタンで構え 
, R 2 ポタンで投げて使用する。それぞれ投げてか 
' ，馕発するまで一定の時間経過が必要で、投げる 
軌道を変えることで空中で爆発させたり地面で炸 

• I 榴弾の仕組み 


共通 

II ボタンで構えて R 2 ポタンで投げる 
WI みつかれたとき L 1 ポタンで使用できる(威力減少) 

W 片手權薄 

燻発したとき効果範囲内にいる敵にダメージ 

ra 光手權薄 

幼果範囲内にいる敵を強制的にひるませる 


裂させたりと、使い方を変えることができる。 

なお、破片手榴弾は爆発範囲内にいる敵すベて 
にダメージを与え、閃光手榴弾は爆発範囲内にい 
る敵を強制的にひるませる効果を持つ。 



ダメージの算出方法 


ダメージは敵に設定された武器カテゴリごとの 
リ ジ値と命中した部位ごとのダメージ補正倍率、 
r I , C 武器自体に設定されたダメージ補正倍率を 
か I 丨、それに現在のゲームモードなどから算出さ 
n /，' ランク 補正 （ P .028) によって決定される。そ 
め 、基本的に難しいゲームモードほど与えら 

• V メジ計算式 


れるダメージが低くなつてしまう。 

Fit 状態 （ P .024) で攻擊した場合、 Rt 補正倍率 
がダメージに乗算される。また、武器ごとに設定 
された確率でクリティカルが発生することがある。 
クリティカルが発生すると、ダメージにクリティ 
カル補正倍率がさらに乗算される。 


V メージ= 武器ダメージ籠 ※ 1 x 武器固有補正倍率 ※ 2 X 命中した部位の補正倍率 x ランク補正倍率 

I 代器カテゴリこ*とのダメージ値。敵ごとに決まつてし、る 
1 nr ぶごとの基本倍率 xFit 補正倍率 X ク IJ ティカル補正倍率 


ゲームオーバー 


f 丰乃が0になる、あるいは即死攻擊を受ける、ま 
1, 1.1 ノ I リーパートで署長につかまるなど、特定 
を満たすとゲームオーノ(一になる。ゲームオー 
m k なったら 2 種類の方法でゲームを再開できる。 

，〜‘ •ムオーバー時に選択できること 

( ： i)iit inue- •最新のセーブデータからゲームを 再開す る 
I odd Game •••任意のセーブデータからゲームを 
酬 する 

Quit •タイトル晒に戻る 



' ゲームモードが STANDARD の場合、ゲームオー7 (—になつたと 
H こ」ポタンを押すとゲームモードを ASSISTED に変更できる。 
















































*1 :実際の滅少値は被ダメージ X 滅少値 (0.5) となる 

糸2:レコード報酬の弾乘無限武器は攻»してもランクポイントが減少しない 


攻*:コンバットナイフ 


脱出：コンパットナイフ 


甲:破片手榴薄(攻•、肤 

用:閃光手榴薄(攻擊、肤 



画哪關 

入手：レッド八ーブ 

+80 

入手:ブルー八ーブ 

+40 

入手:救急スプレー 

+ 120 

入手:ガンパウダー 

+50 

入手:ガンパウダー(大） 

+ 100 

入手:強化火薬(白） 

+ 100 

入手:強化火薬(黄） 

+ 100 

入手:インクリポン 

+20 

入手:その他のアイテム 

±0 



行為 

ASSISTED 

STANDARD 

HARDCORE 

被ダメージ 

X 2.2 

XI . 0 

X 0.5 

与ダメージ 

X 0.5 

xi.o 

xi.o 

コンテイニ ユー 

X 2.0 

XI . 〇 

X 2.0 


■ ランクポイントが増加する行為 



■EMi 議 

与ダメージ※ 

X 0.1 

入手:八ンドガンの弾 

+ 10 

入手:シヨツトガンの弾 

+50 

入手：マシンガンの強 

+4 

入手:マグナムの弹 

+65 

入手:焼夷弾 

+50 

入手:硫酸弾 

+50 

入手:二ードルカート y ツジ 

+40 

入手:燃料 

+0.5 

入手:大型拳銃の弾 

+ 15 

入手: SLS 60 用強化弾 

+65 


※：実際の堆加值は与ダメージ x 埔加偭 (0. 1 ) となる 


■ ゲームモードごとの補正倍率 



WTMW 

攻5:マグナム 

一65 

攻擊：グレネードランチヤー 

一50 

攻擊:スパークシヨット 

-40 

攻撃:火炎放射器 

-0.5 

攻擊:対戦車砲※2 

一65 



■爾 "W 

被ダメージ※1 

X 0.5 

コンテイニ ユー 

一500 

攻撃:ハンドガン(大型拳銃含む)※2 

-10 

攻擊:ショットガン 

一50 

攻擎:マシンガン※2 

-4 


siiaentevilliver«5^/^7 り-^;ム 

ゲームモードの選択以外にも、ゲームの難しさを左右する要素がランクシス 
テムである。プレイ中に逐次変化するランクシステムの仕組みを把握すれば、 
ある程度はゲームの難しさのコントロールも可能になるだろう。 


ーランクシステムとは 


ランクシステムの仕組み 

行動によってランクボイントが増減 
増減したランクポイントでランクが決定 
ランクによってダメージ倍率が変化 
タイラントへの攻擊ではランクボイントは増加しない 


ランクシステムとは、ゲームモードと連動してゲー 
ム全体の難易度をコント□ールするシステムのこ 
とである。プレイヤーが何か行動するたびにラン 
クポイントが増減し、その総置で現在のランクが 
決定する。そして、そのランクごとに決められた 
補正倍率が攻擊をしたときや受けたときのダメー 
ジに適用されて、最終ダメージが決定する。獲得 
できるランクポイントは行動ごとに決まつており、 
そのランクポイントにゲームモードごとの補正倍 
率をかけたものが最終獲得ランクポイントとなる。 
■ ランクによるダメージ補正倍率 


ランクポイント C 〇以卜 n 000以上[2000以上[3000以上 [4000 以上 [50001 U ± 16000 ULh 「7000以上「8000以上 


■ ランクポイントの上限と下限 



■mm 

■Em 

■ E 3 I 

ASSISTED 

2100 

0 

4999 

STANDARD 

5500 

3000 

8999 

HARDCORE 

10000 

8000 

12999 


被ダメージ 


X 0.70 X 0.70 


XI . 20 XI . 60 X 2.00 1x3.00 


XI . 80 XI . 60 


XI . 〇〇 I X 0.90 [ X 0.80 J X 0.70 1 x 0.65 


X 2.00 XI . 80 


XI . 〇〇 X 0.95 XQ .85 1 XQ .75 


-ランクポイントが減少する行為 




入手: スパークショット 

+480 

入手:対戦車砲 

+500 

入手： S ニガン 

土 0 

入手: EMF スキャナープ□ジエクター 

士〇 

入手:化学燃料火炎放射器 

+400 

入手:コンバットナイフ 

+50 

入手:コンパットナイフ(無限） 

+50 

入手:破片手榴弾 

+70 

入手:閃光手榴弾 

+40 

入手：その他の武器 

+200 

入手:グリーン八ーブ 

+40 


Chapter 


SYSTEM ランクシステム 


ランクによる敵行動の変化 


•• ノク システムで変動するのはダメージだけで 
いい敵の行動もランクで変化する。特定の行 
率や移動速度などがランクによって変動 


するため、同じゲームモードでも敵の強さに差が 
出ることがある。なお、 G 第4形態と G 第5形態は、 
ランクによって行動に変化はない。 


* パノによる敵行動変化の見方 


■ ゾンビ 


変化する行動 

R 0 

MsfETai 

■决 ■ 

■: gifcfig 3311 

tkzlzM 

KEH 


■次 ■ 

W みが 空握りしたときで■みにいくか 

B 

— — 


— 1 — 


〇| 


■ 

速度倍率 A 

EQ 3 

0.73 倍 0フ6 倍 

0.8 倍 

〇 85吻1.0 倍 

1.1 倍 

1.2 倍 1 

1.25 倍 

1.3 倍 

叩擎 アクション ali 率 

0.8 倍 

0.82 倍 0.85 倍 

0.9 倍 

0.95 ザ 1.0 倍 

1.1 倍 

1.2 倍 

1.25 倍 

1.3 倍 

n みがかすつたと きに押し « しになる梅率 

0 倍 

0.1 倍 0.2 倍 

0.3 倍 

0.6 倍 | 1.0 倍 

1.4 倍 

1フ 倍 

2.0 倍 

2.0 倍 


€•» 化する行動： ランクによって変化する行動 
« っ'ノク ：〇から9まである 

"W •ずる 数儀 ： 行動が発生する確率に対する補正倍率や 


確率、または秒や回数。「〇」となっているものは、発生 
するかど5かを示す 



»騙 仴率 
崦»厂ッ シヨ ン速壞 


0.8 倍 0.85倍1 .0 倍 


0.9 倍 0.95倍1 .0 倍 


讎•かかすつたときに 押し ffl しになる倍率 


•1/ 〖め時の 掴みかかり発生確率 


fil . 岬を受けた)5のリアクション発生辟 1.0 倍 1.0 倍 1.0 倍 1.0 倍 1.0 倍 1.0 倍 1.0 倍 0.7 倍 0.5 倍 0.3 倍 

籲》 へ 1 を受けたリアクション発生倍率 t1.0 倍 t1.0 倍 t 10 倍 t 10 倍 [ 1 •◦倍 [ 10 倍倍 [0.5 倍 〔 0.3 倍 [0.2 倍 




RO R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R9 


の速度倍率 

giigra 


【•柳4 




■IMfJ 




4受けて踏ん張る回数 

0回 

0回 

0回 

0回 

0回 

1回 

1回 

2® 

2 E 

施 

[ 1 、もびに 3 ける 粉 

2.0 倍 

1.9 倍 

1.8 倍 

1.5 倍 

1.25倍 

1.0 倍 

| 0.9 倍 | 

[ p .85 倍 J 

| 〇 8倍 | 

1 0.75倍 I 


ノビ犬 


変化す る行動_ RO R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R9 


[吻響し“い時問 

giUi.BSIinMac 料—腦 IHPLi ■■■如 

れ， M から前掴みをするまでの時間 

1 0.0 秒 


mm 

EZsI ? 





EE 3 


i 勘から後ろ掴みをするまでの時聞 

13秒 

11.0秒 

10.0秒 

9.0秒 

8.5 秒 

8.0 秒 

8.0 秒 

7.0 秒 

6.0 秒 

5.0 秒 

[»M <，» 率 

90% 

85% 

85% 

75% 

70% 

70% 

70% 

65% 

65% 

60% 

|«' <か6次に状えるまでの時間 

4.0 秒 

6.0 秒 

7.0 秒 

8.5 秒 

10.0秒 

10.0秒 

10.0秒 

1 2.0 秒 

1 2.0 秒 

1 5.0 秒 

|化- 

鴒倍率 

RO R 1 R 2 R 3 R 4 R 5 R 6 R 7 R 8 R 9 

添 m •買:!■■•置:細 

* インターバ JWS 率 

4.0 倍 

3.7 倍 

ESH 



■ E 2 S 

rmim 




率(移動中） 

0.6 倍 

0.7 倍 

0.8 倍 

0.9 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

M ハル離 <8 率(待機中） 

0.6 倍 

0.7 倍 

0.8 倍 

0.9倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.2倍 

1.4 倍 

1.6 倍 

…歎…拥み距離倍率 

0.0 倍 

0.0倍 

0.6 倍 

0.6倍 

0.85倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.0倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

囑痛 時間 倍率 

5.0 倍 

2.0 倍 

1 7倍 

1.5 倍 

1.3 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

0.8 倍 

0.6倍 

0.4 倍 

' での時闉倍率 

5.0 倍 

2.0 倍 

1.7 倍 

1.5 倍 

1.3 倍 

1.0 倍 

1.0倍 

0.8 倍 

0.6 倍 

0.4 倍 
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■G 成体 


変化する行動 

RO R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 RS 

R9 

ひるみ倍率 

M«!ai 

WwTml 


IE 2 PI 




0.8 倍 

U ./ 估 

U.OISB 

幼体吐き発生倍率 

0.5 倍 

0.6 倍 

0.7 倍 

0.8 倍 

0.9 倍 

1.0 倍 

1.25 倍 

1.5 倍 

1.75 倍 

2.oiJ 

幼体が毒幼体になる確率 

20% 

20% 

20% 

20% 

20% 

20% 

20% 

30% 

40% 

411 

幼体移動速度倍率 

0.8 倍 

0.8444 倍 

0.8889 倍 

0.9333 倍 

0.9778 倍 

1.0222 倍 

1.0M7 倍 

1.1111 倍 

1.1556 g 

_ 1.2 倍 1 

■タイラント 

プレイヤー発見時の移動速度倍率 

■=11 

0.8 倍 

R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 R9 

プレイヤー非発見時の移動速度倍率 

0.5 倍 

0.6 倍] 

0.7 倍 

0.8 倍 

0.9 倍 

1.0 倍 1.5 倍 2.0 倍 

2.5 倍 3.U 估 | 

攻轚後に埋みを行わない確率 

100% 

100% 

90% 7 

80% 1 

70% 1 

60% | 50% | 40% | 

20% 1 0% 1 

■スーパータイラント 



1 変化する行動 

RO R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 

■次 ■ 

[2 倍 ■ 

f タメ時間 

0.65 秒 | 

0.68 秒 10.71 秒 0.75 秒 0.85 秒 1.0 秒 

1.4 秒 

1 .65 杪 1 •⑽ 

近拒 II 攻轚を出す距難(基準傾： 1 ) 

1.15 

1.151 1.15 I 1.1 1 1.05 f 1.0 1 

1.0 1 

1.0 1 1.0 | 

,0 J 

■6 第 1 形態 

片睡ダメージのループ時間 

RO R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 — 

R9 

1 回目 W モードの組続時間 

80.0 秒 

77.0 秒 
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2 回目以後 W モードの継縞時閜 

80.0 秒 

77.0 秒 

74.0 秒 

70.0 秒 

65.0 秒 

60.0 秒 

53.0 秒 

46.0 秒 

38.0 秒 

30.0 

1 回目 G モード継嫌時間 

30.0 秒 

33.0 秒 

36.0 秒 

40.0 秒 

50.0 秒 

60.0 秒 

63.0 秒 

66.0 秒 

70.0 秒 

75.0 考 

W モード歩き速度 

0.8 倍 

0.81 倍 

0.83 倍 

0.85 倍 

0.9 倍 

1.0 倍 

1.0 フ倍 

1.14 倍 

1.2 倍 

1.251 

W モード走り速度 

0.8 倍 

0.81 倍 

0.83 倍 

0.85 倍 

0.9 倍 

1.0 倍 

1.1 倍 

1.15 倍 

1.2 倍 

1.25 

G モード歩き速度 

0.8 倍 

0.81 倍 

0.83 倍 

0.85 倍 

0.9 倍 

1.0 倍 

1.07 倍 

1.14 倍 

1.2 倍 

1.251 

G モード れ歩き速度 

0.85 倍 

0.86 倍 

0.88 倍 

0.9 倍 

0.95 倍 

1.0 倍 

1.07 倍 

1.14 倍 

1.2 倍 

1.25f 

G モード走り速度 

0.8 倍 

0.81 倍 

0.83 倍 

0.85 倍 

0 9 倍 

1.0 倍 

1.07 倍 

1.14 倍 

1.2 倍 

1.25 

目玉路付きリアクション蓄積倍率 

3.0 倍 

2.3 倍 

1.8 倍 

1.5 倍 

1.3 倍 

1.0 倍 

0.9 倍 

0.85 倍 

0.8 倍 

0.7 fl 

■ G 第 2 形態 

移動速度倍率 

RO R1 R2 R3 R4 R5 R6 R フ R 8 

1.2fi 

攻擊禁止時 N 倍率 




■ Iff 二1 


mwf：i 

匿•抑邏 

1 •胃抑-' 

U.DItt 

0.3fl 

掴み攻擊禁止時間倍率 

1.7 倍 

1.5 倍 

1.3 倍 

1.1 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

0.9 倍 

0.8 倍 

0.7 倍 

0.51 

路付きダウンダメージ倍率 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

0.98 倍 

0.98 倍 

0.88 

膝付きダウン時問倍率 

1.6 倍 

1.45 倍 

1.3 倍 

1.2 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

0.95 倍 

0.85 倍 

0.75 

■ G 第 3 形態 




移動速度倍率 

RO R1 R2 R3 R4 R5 R6 R7 R8 

ES 

1.3fi 

3.0fl 

飛び掛かりモーション速度倍率 

1» V 71 




IgiMfil 

WKilf ：! 



ヒ.ピ估 

硫酸リアクション時間 

8.5 秒 

7.5 秒 

6.25 秒 

5.0 秒 

3.6 秒 

2.5 秒 

1.1 秒 

1.1 秒 

0.1 秒 

0.11! 

閃光 リアクション時間 

8.0 秒 

7.4 秒 

6.7 秒 

6.0 秒 

5.0 秒 

3.0 秒 

2.0 秒 

1.5 秒 

1.0 秒 

0.01 

卜即死攻擊発生確率 

20% 

30% 

40% 

50% 

75% 

100% 

100% 

100% 

100% 

1009 

叩きつけ一ぶん回し 実行 確率 

25% 

30% 

40% 

50% 

75% 

100% 

100% 

100% 

100% 

1009 

ターン攻 擊一 ぶん回し実行確率 

25% 

30% 

40% 

50% 

75% 

100% 

100% 

100% 

100% 

10CW 

ぶん回し-*ぶん回し実行確率 

25% 

30% 

40% 

50% 

75% 

100% 

100% 

100% 

100% 

TOO' 

攻擊モーション速度倍率 

0.4 倍 

0.6 倍 

0.7 倍 

0.8 倍 

0.9 倍 

1.0 倍 

1.0 倍 

1.1 5 倍 

1 .3 倍— 

1.5« 
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ル）パランクに 大きく影響するプレイ時間。プ 
， 小は 甩本 的に ずっとカウントされているが、 

I vh()NS ボタンで Pause をかけている間だけ力 
'わ I、がス トップする。一時休憩するとき以外にも、 
' ノの 整理などゲームを止めたいときは必ず 
プレイ 時間も止めること。 



テクニック 


ここでは、迫りくる敵から逃げる方法や効率のいい体力回復の方法、クリア 
ランク S を達成するためのコツなど、バイオハザード RE : 2攻略に役立つ 
戦闘や探索の基本テクニックを紹介する。ぜひとも攻略に役立ててほしい。 


敵との戦闘を回避する 


- IW にたくさん出現したゾンビを部屋の隅にお 
A せ、密集させてから走って逃げたり、ゾン 
か^ tl , したがる性質を利用して机などの障害物 
n •かけて突っ伏しているスキに通過すれば、 
(• virr 、 N 避できる。また、ゾンビが掴みかかって 
a /, ソ泠は、両手を突き出して迫ってきたタイミ 


ングで後方に走り、攻擊をはずして体勢を崩した 
ところを見計らって横を通過するのもいい。これは、 
イビーやタイラント相手にち応用が利く汎用的な 
回避術だ。序盤のように所持している弾薬が少な 
いときや弾薬を温存したいときなどは、このよう 
なテクニックを駆使して戦闘自体を回避するといい。 


作タイプを変更して回避しやすくする 


N»(1 V イプはデフオルトでは Type A で、「走る』 
1 1りガー式になつている。これを変更しておくと、 
I し舯ケ回避しやすくなる。オススメの操作は 
Iviw (: f ホールド式だ。 R 1 ポタンを押しつばな 
II . しこいるときだけ走るという直感的にわかり 
い 1 1い嗥作なので、とっさのときにも走りやすい。 



♦•使用機会が比較 


的少ない弾薬の切 


り替えを L 3 ポタン 


に配 H しているの 
ちボイントだ。 


ゾンビは確実にトドメを刺す 


UV 度ダメージを受けてダウンしたゾンビは、 
h んたふりをしてプレイヤーを欺こうとする。倒 
I I ■' V! って背中を見せると起きあがって襲い掛 
r ィくるので、きちんと死んだかどうかトドメ 
加えて確認すること。弾薬が節約するた 
U 確認はコンパットナイフで行うのがいい。 



中断は必ず 「 Pause 」 で 
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敵の攻擊が命中してダメージを受けたとき、つ 
いついコンディションに関係なく調合したノ V —ブ(緑 
+赤）など、体力回復置の大きいものを使いがちに 
なる。しかし、コンディションを見れば現在使う 
べき八ーブは一目瞭然。無駄遣いを避けるため、ちよ 
うどいい回復置の八ーブを使うようにしたい。た 
だし、コンディションが DANGER になつたら、即 
座に体力回復を図ること。 


—体力を回復できる 
'グリーン八ーブは霣 
重なアイテム。見つ 
けたら必ず拾ってお 
くのを忘れずに。 


八 ーブで ダメージを軽減 


調合した八ーブ（赤+青）か調合した八ーブ（緑 
+赤+青)を使用すると、180秒間にわたつてダメー 
ジが 50% 軽減され、 毒になる ことが なくなる 。 G 
第1形態などの強敵と戦う際や、毒を与えてくる G 
成体が大置に出現するエリアなどであらかじめ使つ 
ておくと、余計なダメージを受けずに済む。 


■ コンディションと使うべき回復アイテム 


u FINE ： 使う必要はほとんどなし 
， CAUTION ： 調合したノ V - ブ(緑+緑)、調合した八一 
ブ(緑+緑+宵） 

| DANGER ： 調合した/ V — ブ(緑+緑+緑)、調合したハー 
ブ(緑+赤)、調合したノトブ(緑+赤+育)、救急スプレー 
.I poison : ブ】 ir - ハ-ブ、調合し fcy トブ(緑+宵)、調合し幻トブ(赤 
+育)、調合した八-ブ(縁+緑+育)、調合した八-ブ(緑+赤+青） 




ーゾンビの部位を破壊する 


ゾンビは手足や胴体に攻擊を集中させると、部 
位を破壊することができる （ P .025)。 手を破壊す 
れば掴みができなくなり、足を破壊すれば移動力 
が激減する。多数のゾンビに囲まれ、かつ逃げ切 
れそうにない場合は、まず足を破壊してゾンビの 
移動力を奪うと生き延びやすくなる。 


一敵をひるませてスキをつくる 


敵はこちらを発見すると、積極的に攻撃を仕掛 
けてくる。すぐに倒したり、あるいは逃げ出せれ 
ば問題ないが、それができない状況も多い。その 
ような場合は、まず手近な敵に数発攻擊を叩き込 
んでひるませよう。敵がひるんだら、そのスキに 
照準を絞ってあらためて攻擊をするといい。 



和多数のゾンビ7 


出て<る塌合、 U 

1 , 1 1 

の足を部位破饮 


て移動力を奪う 

囲まれにくい。 


r ， 

♦•閃光手榴弾は- 
くの敵を一 度に 
るませられる。た 

# 

さん敵が出てき 


ら使おう。 


体力を回復するタイミング 


Chapter - 




SYSTWM 


テクニツ c 


ゲームモード 「 ASSISTED 」 でプレイをする 


11しめ c のプレイは体力の自動回復や与えるダメージ 
hi * 川 I など、メリットが多い ASSISTED でプレイする 
ぃ1 •いいこれでコツをつかんでから 、 HARDCORE 
• ' «/) 高い* II 羯度のゲームモードに挑むのだ。 

I 八，.，, l :; TEDJ のメリット 


\ i ) J が一 S 以下の場合、自動回復 
ftiw 他が倒しやすくなる 
WI . UI いがつけやすくなる 



けノ】の自動回復を利用する 


ハ.. i ‘ ，丨 ED では、体力が361以下になると自動 
| II ||，丨以丨になるよう回復しはじめる。体力361 
n ハ ill IC)N と DANGER の境目付近なので、 G 第3 
| 11141め拗敵の一撃を食らうと死亡する可能性が 
ハレ f \ I でもゾンビ相手ならば問題はない。 





■「 ASSISTED 」 のみの自動回復(通常） 

m 体力が361以下になると開始 
回復開始…361以下になつてから8秒後 
回復値…1秒ごとに20回復 


■「 ASSISTED 」 のみの自動回復(戦闘中） 

体力が361以下になると開始 
回復開始…361以下になってから12秒後 
回復値…1秒ごとに6回復 


4； V ターンある金庫の解錠方法 

m _ 山 削 破方法はダイヤルを 回す方向と目盛り 
. 丨 し Vr 灰は解銳 パターンは權類存在する0 
ン I り I . 泣靡のダイヤルを 回しているはずな 
m , m'r ，ない場合は、 別の解錠パターンを試 
f 山. I V . もちろん、解錠パターンは毎回違う 
パ / it 劇んで Ij かまわなし、。 

州 W 武器を使う 

(•»')/* •ンク S を達成したときなど、好成績で 
*'» <•') •: _ M 酬武器が入手できる。入手した武 

れ參ド丨，ぺボックスに入っているので、取り出 
' 仰切れを気にせず戦えるため、大量 
い_レ山.、 rb 対処が可能になる。 


_金庫の解錠ノ（ターン(例:左9、右15の場合） 


反時計回りで9、時計回りで15に合わせる 
時計回りで9、反時計回りで15に合わせる 
反時計回りで9に合わせ、時計回りで15目盛り動かす 
時計回りで9に合わせ、反時計回りで15目盛り動かす 


_報酬武器の仕組み 

入手した武器はアイテムボックスに入る 

弾数は無限だが一度に装弾できる弾数は通常と同じ 

弾数以外の性能は同じ 

コンノてットナイフは耐久値が減らない 
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レコードとトロフイー 

プレイ中の行動によって獲得できるレコードとトロフィーを紹介。獼得条件が 
ゲーム中非公開になっているものの条件も掲載しているため、すべてのレコ 
ードとトロフィーを獲得するための指針にしてほしい。 


ーレコート 

レコードとは、プレイ中の行動によって獲得で 
きるゲーム内褒賞のことである。レコードを獲得 
すると、 Bonus にフィギュアやコンセプトアート 
といった 3 D モデルやイラストが登録されたり、弾 


レコードの見方 


数無限の武器が入手できる。なお、2019年_ 
15日配信のタイトルアップデート IThe Ghoi 
Survivors 」 をダウンロードすると、新たに15^ 
類のレコードが追加される （ P .1 89)。 


■ レ」—卜 


❶ レコード： レコードの名称 
❷条件： レコードの獲得条件 
❸報酬： レコード獲得時の報酬 
[ フィギュア][コンセプトア ー ト ]… Bonus で閲轚できる 
設定画像 


[コスチューム] •••プレイヤーキャラクター 用の別衣装 
[モード 解放] … Story 、 もしくは Extra の別モードを解放 
[ポーナス〇〇武器]… 弾数無限、もしくは耐久力無限の泡 
器を入手する。入手後の武器はアイテムボックスに収» 
される 


■ レコード 

レコード 

条件 

報酬 

ラクーンシティ«光大使 

これ以外のすべてのレコードを獲得する 

[フィギュア]サパイパー、[コンセプトアート]画コンテ1 

死者の街へよ3こそ 

轚察署に到簷する 

[コンセプトアート]初期キービジュアル 

女神の道しるべ 

女神像のギ5ックを起動する 

[コンセプトアート]警察署 D 

止まない雨 

酱察署を脱出する 

[コンセプトアート]警察署 A 

八ッキング完了 

レオン編のエイダノ（一卜をクリアする 

[フィギュア]エイダ:コート' [ コンセプトアート]ガンシヨ 1 j 

TKEND 0 J 

ハイドアンド シーク 

クレア編のシェリーノ C 一卜をクリアする 

[フィギュア]シェリー ： SCHOOL UNIFORM 、 [コンセ] 

アート]孤児院 

シャワー浴びたい 

下水道を脱出する 

[コンセプトアート]下水道 

生還 

研究所を脱出する 

[コスチューム]レオン : ALTERNATIVE SET 、 [コスチュー 
タレア: ALTERNATIVE SET 、 [コンセプトアート]研究所 



レコード 

条件 

報酬 

ラクーンシティ覲光大使 

これ以外のすべてのレコードを獲得する 

[フィギュア]サバイパー、[コンセブトアート]画コンテ 

死者の街へようこそ 

11察署に到着する 

[コンセプトアート]初期キービジュアル 

Ck 

❶ 

女神の遵しるべ 

女神像のギミックを起動する 

W 

[コンセプトアート]蟹察 SD 

止まない雨 

霤察*を脱出する 

[コンセプトアート]*察署 A 
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• .'> 





• ^ 11 H 蜂 

i i Ut . 2 nd のどち! 5 で 1 b 町 

II —ド解放1 ： ； torylClolro (2 nd ) J , [□スチ i ーム]レオン: 
N 0 HMAI CUSTOM 、 1フィギ1ア]クイックド□ウ.アーミー 

1麩 •" 售4 

*M り” d め.. 12 nd のどちらで to 町 

11 — ド解放 | StoryrLGon (2 nd > J 、 [コスチューム]クレア： 
NORMAL CUSTOM 、 [フィギュア ] M 19 

dtfll • NH 

11’! ■い ihI > かクレア _(2 ncl ) のどちらかをクリアする 

1 i t mm Extra IThe 4 th SurvivorJ 、 [フィギュア ] G 
第 5 形態、[コンセプトアート] G 第5形態 

礞 HIM •雛 ♦ 

f ( t 八<;)»||_;/内わ u * 行う 

[コンセプトアート]市街地 A 


り f ドパック#入乎する 

[コンセプトアート]市街地 C 


t 、す丨1か山 BUWI . カスタムパーッを装着する 

[フィギュア]マービン • ブラナー 

_ぃ 

3ンバ， v トナイフで_を倒す 

[フィギュア]コンパットナイフ 

卜 M が备*_鵷4 1 

mi 叫ォ11たと rV > サブウエボンで脱出する 

[コンセプトアート]ゾンビ 

如 

Wfr 小 W でふさぐ 

[コンセプトアート]市街地 B 


Mi . 9クン街 WWI する 

[コンセプトアート]ロゴ&マーク集 


ポータブルセーフを M ける 

[コンセプトアート]蟹察署 C 

Mint 

V ( ヤ i レ鐮か金靡を解錠する 

[コンセプトアート]警察署 B 


ハンドガン系(大吧拳銃含む)の武器で10体の敵を倒す。 

1 WI のプレイで逋成する必要はない 

[フィギュア]マチルダ、[フィギュア] SLS 60 

f 4 1 |t f • 

|叫パンで10体の敵を倒す。1回のプレイで達成す 
6必響はない 

[フィギュア] W 870 

>n ( r.M か 

•M - Z — ドランチヤーで5体の敵を倒す。1回のプレイで 
>奪战 d る必 S はない 

[フィギュア] GM 79 

1 IMI 

|厂ノマノソガン系の武器で1〇体の敵を倒す。1回のプ 
で*成する必要はない 

[フィギュア] MQ 11 


スバクショットで5体の敵を倒す。1回のプレイで運成 
d る必明はない 

[フィギュア]スパークシヨット 

▲Ml 

、人'炎放則器で5体の敵を倒す。1回のプレイで達成する 
必■はない 

[フィギュア]化学燃料火炎放射器 

春 _ 山 "> w 

マグナム系の武器で5体の敵を倒す。〗回のプレイで運 
成す*必要はない 

[フィギュア]ライトニングホーク 

¥HW ル 

サブウエボンで10体の敵を倒す。コンバットナイフ、閃光 

1拙仲.破片手榴弾のどれで倒してもカウントされる。1 
冏のプレイで達成する必要はない 

[フィギュア]リッカー 

t \ m 

1 M の攻擊で弾丸を * 通させて®を2体同時に倒す 

[コンセプトアート]市街地 D 

け _ 

スパークショットの攻撃を最後まで出し切る 

[フィギュア] G 幼体 

_ し 1 

ゾンビ、ゾンビ犬、リッカー、イビー、 G 成体のいずれかに 
佃まれたとき、閃光手榴弾か破片手榴弾のどちらかで反 
擊して脱出したのち、その敵が垤えている手榴弾を攻撃 
して破壊する 

[フィギュア]閃光手榴弾 


いずれかのサブウ1ボン1回の攻拏で3体の敵を倒す 

[フィギュア]破片手榴弾 

* ill •争•川ない 

ゾンビの右腕、左腕、右脚、左脚を破壊する 

[フィギュア]ゾンビ(女） 

m n.u •のが礼儀 

ゾンビがかぶっている帽子を5回擊ち落とす。1回のプレ 
イで達成する必要はない 

[フィギュア]ゾンビ(男） 

HifM 

ゾンビ犬かリッカーを空中で撃ち落とす 

[フィギュア]ゾンビ犬 




























































■ レコード 


ひつくりカエル 

J ッカーに閃光手榴弾か破片手榴弾を命中させる 

[コンセプトアート]リッカー 

見たな！ 

タイラントがかぶっている帽子を撃ち落とす 

[フィギュア]タイラント 

一時停止 

通路などにいるタイラントに攻擊を加え、戦闘不能にする 

[フィギュア] MUP 

ffi 密射擊 

1体のイビーの球荃(弱点)だけを擎ち抜いて行動不能に 
する 

[フィギュア]イビー、[コンセプトアート]イビー 

目には目を 

G 第1形態に掴まれたとき.コンパットナイフを使って脱 
出する 

[フィギュア] G 第1形態、[コンセプトアート] G 第1形態 

節電 

G 第2形態をクレーンの起動2回で倒す 

[フィギュア] G 第2形態、[コンセプトアード! G 第2形態 

隙あり！ 

G 第3形態が「シリンダー引っこ抜き」を終えてシリンダ- 
を持ち上げてし、るとき、 ダメージを与える 

[フィギュア] G 第3形態、[コンセプトアート] G 第3形態 

地べたがお似合い 

G 第4形態を壁から擊ち落とす 

[コンセプトアート] G 第4形態 

ク□スカウンタ-- 

スー J てータイラントの「ダッシュアッパー J のモーション中 
に攻擊を加えて攻擊をキャンセルする 

[コンセプトアート]タイラント 

トレジヤー八ンター 

フ7イル「隅し場所」のヒン崎もとに、*察署1 F プレ刀卜 
ムと蟹察署 2 F S . T . A . R . S •オフィスにある隠しアイテムを 
両方とも入手する。1回のブレイで達成する必要はない 

[フィギュア] G 成体 

パックパッカー 

サイドノ (ックを6つ入手し、アイテム»を最大まで拡張する 

[フィギュア]ウィリアムづてーキン 

スマートな仕事 

レオン_のエイダノ (一卜を EMF スキャナープロジエクター 
以外の武器を使わずにクリアする 

[フィギュア] EMF スキャナープ□ジェクター 

幼い逃亡者 

クレア編のシエりーパートで寝室から60秒以内に脱出する 

[フィギュア]ラージローチ 

目にちとまらない 

G 第4形態を爆発まで4分以上残して倒す 

[フィギュア] G 第4形態 

疾風迅 S 

ス ー y C —タイラントを爆発まで5分以上残して倒す 

[フィギュア]スーパータイラント、[フィギュア]対戦車ロケ 

配線名人 

レオン編 （1 st ) の留園埸にある分躧盟を13回の操作で 
通電させる 

[フィギュア]ベン • ベルトリッチ 

配線王座 

レオン钃 (2 nd ) の留!■塌にある分電貉を1〇回の操作で 
通電させる 

[コンセプトアート]デザインスケッチ A 

女流名人 

クレア編 （ 1 st ) のコレクションルームにある分電篇を7回 
の*作で通電させる 

[フィギュア]ブライアン • アイアンズ 

女流配線王座 

クレア編 (2 nd ) のコレクションルームにある分電盤を11 
回の操作で通電させる 

[コンセプトアート]デザインスケッチ B 

薬剤師 

レオン編 （ 1 st ) かクレア編 （ 1 st ) のどちらかで薬品実験 
室の薬液充填機を8回の操作で成功させる 

[フィギュア]アネットづトキン 

天才薬剤師 

レオン編 (2 nd ) かクレア編 (2 nd ) のどちらかで薬品実験 
室の薬液充填機を9回の操作で成功させる 

[コンセプトアート]デザインスケッチ C 

ガンマニア 

レオン編で入手できるすべての武器を入手する。1回の 
プレイで達成する必要はない 

[フィギュア]□パート，ケンド S エマ.ケンド 

ガンフ U —ク 

クレア編で入手できるすべての武器を入手する。1回の 
ブレイで達成する必要はない 

[フィギュア]コンバットナイフ 

完全武装の新米霤官 

レオン S で入手できるすべてのカスタムパーツを入手す 
る。1回のプレイで達成する必要はない 

[フィギュア]ブルーム He 

完全武装の女子大生 

クレア編で入手できるすべてのカスタムノてーツを入手す 
る。1回のプレイで達成する必要はない 

[フィギュア ] JMB Hp 3 

思い出コレクター 

すべてのフィルムを現像する。1回のプレイで達成する 
必要はない 

[コンセプトアート]ア U ゲーター 

陳書家 

すべてのファイルを読む。1回のプレイで連成する必要 
はない 

[コンセプトアート]武器&アイテム 

絶滅危惧 

Mr •ラクーンを10体破壊する 

[フィギュア] Mr •ラクーン 

ffi 除完了 

すべての Mr •ラクーンを破壊する。1回のプレイで達成す 
る必要はない 

[ボーナス〇〇武器]コンパットナイフ 





rt .山.，丨 V ル IT frt 呻勿 10 のブレイ f 
_，rtN < M け PI4 .ない 

[ フィギュア】クレア : JACKET 

: 4 IM f 4 # 

M _(l … 1 ，レイノ *(; 的 cO 、 クレアクレア 
■(MmlHrd f クリアする 

[ フィギュア ] シェリー ： SCHOOL UNIFORM ( 発症） 


v ハ f 卜 imANDARDI 以上でクリアランク A を* 

袖 d t 

[モード解放]クリアランク S 解放、[コンセプトアート]研究 
所 B 

*_ f M 

•r 八 N1 )ARDJ 以上でクリアランク S を違 

rtt ず • 

[ポーナス~武器]サムライエッジ•才 U ジン、[フィギュア]サ 
ムライエッジ*才 IJ ジン 


/、 1 •一 卜 I ! 11 ANDARDJ 以上のレオン編でクリアラ 
- A < iJnV.d A ， iBt , 2nd のどちらでも可 

[フィギュア]アリゲーター 

4 « ^ ftp i 

•1 Lt 1 丨‘丨丨 ANDARDJ 以上のレオン編でクリアラ 
パ " ん Ik し 2nd のどちらでも可 

[フィギュア]レォン: CASUAL 

州叫 Ml 

/,f 1 Mil ANDARDJ 以上のクレア編でクリアラ 

<A<ri»n«d 1 Bt 、 2nd のどちらでも可 

[フィギュア]キャサリン • ウォーレン 

* i M 1 

' ハ 1-| 1111 ANDARDJ 以上のクレア編でクリアラ 
•ぃ miiV づく， 1 st . 2nd のどちらでも可 

[フィギュア]シェリー: JACKET 

S 

‘• /.t 卜 II.IARDC0REJ でレオン編をクリアする。 

i»i Mnd のどち! 3 でも可 

[コスチューム]レオン: CLASSIC CUSTOM 、 [フィギュア] 
レオン: POLICE 

\ •，相 _t 

• ハ 1 | IHARDCOREJ でクレア編をクリアする。 

ui. ;lnd のどちらでち可 

[コスチューム]クレア: CLASSIC CUSTOM 、 [フィギュア] 
クレア: TANK TOP 

，l け 

八|ド H IARDC0REJ でクリアランク S を達成する 

[ポーナス〇〇武器] LE 5 、[フィギュア] LE 5 

HMIkM 

， /.I ド IHARDCOREJ のレオン騙でクリアランク 
• i ft 身 mV. d ム . 1 at 、 2nd のどちらでも可 

[フィギュア] AMT>4 、 [フィギュア]レオン: CLASSIC 
POLICE 


ハ T - ド IHARDCOREJ のクレア_でクリアランク 
1st. 2nd のどち! 5 でも可 

[フィギュア]ミニガン、[フィギュア]クレア: CLASSIC 
TANK TOP 

* 4IH 1 參 

hi ^ VI ノパ纗のいずれかをプレイ時間4時間以内で 
^ げ ( U , い;1、 2 nd のどちらでも可 

[フィギュア]エイダ : DRESS 

奪 .1 ノ 

い1 'W V レア編のいずれかにおいて回復アイテムを1 
磨ずにクリアする。1 st 、 2 nd のどちらでも可。 
M .h / ルーノ\ーブと调合したノ V - ブ(青+赤)は回復ア 
ザ！ T ムにカウントされない 

[フィギュア]シェ | J — : CLASSIC JACKET 


11 m. v レア編のいずれかにおいてアイテムボックス 
，1麻1，間かずにクリアする。1 st 、 2 nd のどちらでも可 

[フィギュア]クレア : CLASSIC JACKET 


11ノ _/)、クレア編のいずれかにおいて歩数14000歩 
以内 r ク 1) アする。1 st 、 2 nd のどち5でも可 

[フィギュア]シェ D - : CLASSIC SCHOOL UNIFORM 

哼 I* 

(1 Ktra ) The 4 th Survivor をクリアする 

[モード解放] Extra 「 The 豆腐 Survivor 」、 [フィギュア]八 
ンク 

參 

[1 xtraj The 豆腐 Survivor をクリアする 

[フィギュア]豆腐 


[「 xlrair こんにやく J で The 豆腐 Survivor をクリアする 

[フィギュア]コンニャク 

Mil 

(1 xtrair うし、ろう J で The 豆腐 Survivor をクリアする 

[フィギュア]ういろう 

!• t “，* •.沪か rt 

II xtrair プリン」で The 豆腐 Survivor をクリアする 

[フィギュア]プリン 

h .AM い 

【 l - xtrair 杏仁豆腐 J で The 豆腐 Survivor をクリアする 

[フィギュア]杏仁豆腐 

_ しい卜-ド 




獲得条件 

報酬 


.. のレオン編でクリアランク S + を邃成する。1 st 、 2 nd のどちら でも可^ [ボーナス〇〇武器] ATM -4 

-| I IIIA 〖 HM :0 REJ のクレア編でクリアランク S + を達成する。131、2(1£1のどちらでも可][ボーナス~武器]ミニガン 


ohapter - 
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-卜□フイ ■ 


トロフイーは PlayStation ®4 の基本機能のひと 
つで、ゲームをどれだけ深く遊んだかを示す指標と 
なっている。『パイオハザード RE : 2 J における卜 


□フイーの獲得条件はレコードと重複しているも 
がほとんどのため、レコードを獲得すれば同時に 
□フイーも獲得できるという仕組みになつている 


卜□フイーの見方 


■ 卜□フイー 


❶トロ フイー： 卜□フイーの名称 
❷ ランク： 卜□フイーのランク 

❺限し： 隠しトロフイーかど5か、「〇」の場合、獲得する 


と表示される 

〇獲得方法： トロフィーの獲得方法 


■ トロフィ- 


卜□フイ-- 

ランク 

晒し 

獲得方法 

ラクーンシティ明光大使 

プラチナ 


これ以外のトロフィーをすべて獲得する 

死者の街へようこそ 

ブロンズ 

~〇^ 

警察署に到蕭する 

女神の遵しるべ 

ブロンズ 

〇 

女神像のギミックを起動する 

止まない雨 

ブロンズ 


轚察署を脱出する 

八ッキング完了 

ブロンズ 

"〇" 

レオン のエイダノ く一卜をクリアする 

八イドアンドシーク 

ブロンズ 

一〇 

クレア編のシェリーノ（一 卜をクリアする 

シャワー浴びたい 

ブロンズ 

〇 

下水道を脱出する 

ニューヒーロー B 生 

シル パー 

— 

レオン編をクリアする。1 St 、2 nd のどちらでも可 

ニューヒロイン B 生 

シルバー 

— 

クレア編をクリアする。1 st 、2 nd のどちらでも可 

アンプレラをぶつ潰す 

シル パー 


レオン編 (2 nd ) かクレア編 (2 nd ) のどちらかをクリアする 

サバイバルの基本 

ブロンズ 

— 

アイテムの組み合わせを行う 

懐は深く 

ブロンズ 

— 

サイドパックを入手する 

カスタマイズ 

ブロンズ 


いずれかの武器にカスタムパーツを装着する 

銃はいらない 

ブロンズ 

— 

コンパットナイフで敵を倒す 

これでも喰らえ！ 

ブロンズ 


敵に掴まれたとき、サブウェボンで脱出する 

戸締り用心 

ブロンズ 


窓を木材でふさぐ 

害娜除 

ブロンズ 

一 

Mr . ラクーンを破壊する 

記憶カセーフ 

ブロンズ 

一 

ボータブルセーフを開ける 

初犯 

ブロンズ 

— 

ダイヤル錠か金庫を解錠する 

召し上がれ 

ブロンズ 

— 

ゾンビ、ゾンビ犬、リッカー、イビー、 G 成体のいずれかに掴まれたとき閃光手榴弾か破片手榧 

どちらかで反拏して脱出したのち、その敵が垤えてし〉る手榴弾を攻擎して破壊する 

一網打尽 

ブロンズ 

一 

いずれかのサブウ x ボン1回の攻撃で3体の敵を倒す 

対空砲 

ブロンズ 

一 

ゾンビ犬かリッカーを空中で擊ち落とす 

ひつくりカエル 

ブロンズ 

一 

リッカーに閃光手榴弾か破片手榴弾を命中させる 

見たな！ 

ブロンズ 

一 

タイラントがかぶっている帽子を擊ち落とす 

節電 

シルパー 

〇 

G 第2形態をクレーンの起動2回で倒す 

トレジ ヤー 八ン ター 

ブロンズ 

- 

ファイル「隠し場所 J のヒントをもとに、蟹察署 1 F プレスルームと警察署 2 F S . T . A . R . S . オフィ： 
ある隱しアイテムを両方とも入手する。1回のプレイで達成する必要はない 

パック八•ッカー 

ブロンズ 

一 

サイドノてックを6つ入手し、アイテム欄を鼉大まで拡張する 

スマートな 仕事 

ブロンズ 

〇 

レオン編のエイダノトトを EMF スキャナープロジェクター以外の武器を使わずにクリアする^] 

幼い 逃亡者 

ブロンズ 

~〇~ 

クレア編のシェリーパートで寝室から60秒以内に脱出する 

目にもとまらない 

ブロンズ 

~〇 

G 第4形態を爆発まで4分以上残して倒す 

疾風迅雷 

ブロンズ 

~〇~ 

スーノ〈ータイラントを爆発まで5分以上残して倒す 

読書家 

ブロンズ 

— 

すべてのファイルを読む。1回のプレイで達成する必要はない 

駆除完了 

シルパー 

— 

すべての Mr •ラクーンを破壊する。1回のプレイで達成する必要はない 

鍵 開け名人 

シルバー 

— 

すべてのダイヤル錠と金庫を解錠する。1回のプレイで達成する必要はない 

レオン” S ” ケネディ 

ゴールド 

~6~ 

ゲームモード 「 STANDARD 」 以上のレオン編でクリアランク S を達成する。1 st 、 2 nd のどちらで も1 

紅蓮のヒロイン 

ゴールド 

~〇~ 

ゲームモード 「 STANDARD 』 以上のクレア でクリアランク S を連成する。1 st 、 2 nd のどちらで 

八ードな初日 

ゴールド 

— 

ゲームモード 「 HARDCORE 」 のレオン編でクリアランク S を達成する。1 st 、 2 nd のどちらでも 

八ードな兄探し 

ゴールド 

— 

ゲームモード 「 HARDCORE 」 のクレア篇でクリアランク S を達成する。1 st 、2 nd のどちらでも 

エコノミスト 

シルバー 

- 

レオン編、クレア網のいずれかにおいて回復アイテムを1度も使用せずにクリアする。1 st 、 2 nd < 

ちらでも可。なお、ブルーバーブと調合した八ーブ (育 +赤)は回復アイテムにカウントされない： 

S ニマリスト 

シルパー 

一 

レオン編、クレア編のいずれかにおいてアイテムボックスを1度も開かずにクリアする。1 st 、2 
のどちらでち可 

エコロジスト 

シルパー 

— 

レオン編かクレア編のいずれかにおいて歩数14000歩以内でク ( J アする。1 st 、 2 nd のどちらでも 

死神 

ブロンズ 


[ Extra ] The 4 th Survivor をクリアする 




これ以外の卜□フイーをすべて獲得する 


■:1保 ■ 
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ストー U ーガイド 

本書のオススメルートに基づいて作成したフローチヤートやマップで' ストー 
リーの進め方を解説している。レオン編.クレア編の各シナリオに対応してい 
るので、プレイするストーリーにあわせて読み進めてほしい。 



OITEM MAP/CREATURE MAP : アイテムや敵 
の配臞場所を示したマップ。ァイコンの見方にっいては' 
右ページの「アイコン解説」を参照。アイテムマップで 
は、キーアイテム（複数箇所で入手できるものを除く） 
をアルファべットで表し、対応するアイテム名を別枠に 
記載。クリーチャーマップでは、敵の出現タイミングに 
よってアイコンを色分けし、それぞれのタイミングを別 
枠に記載。レオン編とクレア編で内容が異なる場合は 
それぞれのシンボルカラーで色分けしている。なお、 
配*した八ンドガンの弾は、 2 nd では大型拳銃の弾と 
なり、 弾薬数は半分となる。 

❷ Story Guide No •:ストーリーガイドの掲載番号。ス 
卜 ーリー ガイドでは、ゲームに登場するすべてのアイテム 


リーをまとめて解説している。 

❺フローチャート： オススメ ルー トの手順を示したフロ— 
チャート。移動するマップ名と合わせて、入手したり使 
用したりする重要なアイテム、戦闘する大型の敵、操 
作する装 B の名称を記載。なお、入手時の名称が A ' 1 
調べたあとの名称が B のアイテムは 「 A — BJ と記載し 
ており、 「 A + B — CJ は入手した A と入手済みの B を組で 
み合わせて新たに C を入手できることを表している。 

❻攻略情報： 敵の倒し方や回避方法、ギミックの解放手 
順など、ストー D —の進行において知っておきたい内容 
をビックアップして解説している。 

❼マップ情糴： フローチャートに対応したマップの情報。 
配匾されているアイテムや敵、攻略情報に対応したポ 


を効率よく入手しながら進行する本書のオススメルートに 
基づいて、レオン編の 1 st と2 nd 、クレア編の 1 st と 
2 nd の4パターンを解説している。なお、本書ではレオ 
ン編ークレア篇の順番でプレイすることを前提としており、 
1 st と 2 nd で作動方法が変わらないギミックに関しては、 
2 nd ではヒントを入手せずに解くルートとなつている。 

❸対応するマップの範囲： そのページで解説しているマッ 
プの範囲。ゲーム中で表示されないマッブ名は本書独 
自の名称をつけている。 

〇対応するストーリー： そのページが対応しているスト— 
リー。進行手順が基本的に同じ場合は、複数のスト— 


イントなどをアイコンで示している。弾薬とインクリポ、 
ンのアイコンに併記している0内の数字は、それぞれ| 
弾薬数とインクリポンの数となる。また、アイテムはそ 
の時点で入手できるものだけ、敵はその時点で出現す彳 
るものだけ（進行上で放臛したものを含める）を配醒。 
ストーリーによって出現するアイテムが異なる場合は' 

1力所から複数のアイテムを引き出しており、インク 1 」 
ボンはゲームモードを HARDCORE に設定した場合に 
のみ出現する。なお、黄色の扉は敵が侵入できない屝 
であることを表している。 


■■■ 


‘貧， w 当… V 'ソプがどのフロ 
牧小丨 〆 いん,. 


r け，鼸釀の名称で、ゲー 
，小い)木■独自 

*1 'l l . 


す. t fM . » アイテム (J •数簡 所 

t » ろ I げ wv •パーツ •• レオン編 

ノボルカラーで対応 
1 < i I u mi 、 し r いる.. 


アイコン解説 


マップ内における Story Guide No . の 
つなが 


□ 


攻略惝報に対応する番号。番号は進 
行順になっている。 


-► 

-► 


マップやフロア間のつながり。往復 
できるものと一方通行のものがある。 


出現時の敵の移動方向。窓から侵入 
するゾンビなど、プレイヤーの位醒 
にかかわらず出現時に決まつた行動 
をする敵にのみ記載してし、る。 


I レバ-ボックス I |? ILE : 蟹察宮の手帳| 

進行に関係のある装匾や取得できる 
ファイルの名称、アイコンの補足説 
明など。 


敵がレオン編とクレア編のいずれか 
にしか出現しない場合、敵のアイコ 
ンをそれぞれのシンポルカラ—で囲 
んでいる。 


Mr •ラクーンの配置場所。記載した 
番号は ( P .112) に対応している。 


アイテムアイコン 


；1 


M り/ 

A y|*/| 

Jt • «i /i nim 


4 H 说爽弾 
if 7 グナムの弾 

サブマシンガンの弾/閃光手榴弾 
%燃料 • 破片手榴弾 

0 ドルカ-トリツジ ダ ガンパゥダー 


IjPft 大型拳銃の弾 ガンパウダー(大） 

^ SLS 60用強化弾^強化火薬(黄） 
/ コンパットナイフ ） 強化火薬(白）※ 


木材 

I サイドパック 
%インクリボン 


I その他のア^コ^! 

H タィプラィター 
圓ァィテムボックス 
4 スペードの刻印の H 
^ クラブの刻印の)!！ 
| ダイヤの刻印の扉 
八一卜の刻印の酈 


クリーチヤーアイコン 


— 1 


_ゾンビ犬 


儀 


各ス I ^ーリーに対応する Story Guide No . 


IT 23131 |0 1 H 09 l 
tuna | 〇 1 卜 ] 09 | 


■ 一…- ■ 


• 




レ r ノ騰 nd 




画 ……… 

画 … @ S' 






^ m 山 ii 'ノ c は、仰化火®が ある 場所に強化 火 案 (黄) を配■している 
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CREATURE M A 



Chapter 
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CREATURE MAP 
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1 ヘリコプター燻発後に 

J ヘリコプター消火後に 

\ ⑴现する敵 

/[ 出現する敵 
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STORY j アイテム&クリ I チヤ—マップ警察署 s / 警察署 slst ) 




W 


















































































































































































































































































































警察署3〜 4 F 
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©..•スペードの鍵©•••パージンメダル©••■大きな歯車 
©… 電子部品の箱 @ …®子部品の箱©•••小さな®車 


1： 


/一 



※：西倉庫のサイドノてックは1 st の STANDARD 以下のみ i 
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□1 fl 


1 L 


で 


1IBF 


LT 


開始時から出現する 《 ん出ぱ r * ダル入手後に 


^開始時から出現 




施設から帰遡後に 


afiStMi 


Mm 


Chapter 


STORY | アイテム & クリーチヤ—マップ 


轚察署 3 〜 4F 警察署 3 〜 4Flst 
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ITEM MAP 
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1 ^^®'- / V . 


私 r.s 


Chapter 


SHORY アイテム & クリ — チヤ — マップ轚察署 Bl 


niliiMd m 


fti ! W 盤を操作後に 
出現する敵 


留圏場のシャッター 
開放後に出現する敵 




























































































































































































































警察署 (2 nd ) 
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警察署裏通り. 


ITEM&CREATURE MA 





rj 《スケット]—卜の南測に出現するゾンビ犬のうちの2体は、フェンスの屝を通過するといなくなる 



卜欢工事明場 


ITEM&CREATURE MAP 



※：アリゲーター出現場所手前の八ンドガンの弾は ASSISTED 、 STANDARD のみ配釅される 


ITEM&CREATURE MAP 
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STORY 


アイテム & クリ—チヤ—マップ下水工事現場/孤児院 
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下水進上層 rn ； M«tCRKATUKKM/\ 



Chapter 一 


STORY 


アイテム&クリ—チヤ—マップ下水道上層 




き 


_«中層 


ITKM&CKI : 八 TUKKM 八 I) 
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STORY 


アイテム&クリ—チヤ—マップ下水道中層 
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Chapter 


SHORY アイテム & クリ—チヤ—マップ下水道下層 


』一 


ノースエ u ア ITEM&CREATURE MAP 



MM Mil ♦ ^ * N ) l « n のみ、ショットガンの弾と焼夷弾は w 870や GM 79が入手済みの場合のみ配■される 


MH メインシャフト ITEM&CREATURE MAP 



MKNM.'ih J のみ n 酺される 




Chapter 


STORY I アイテム & クリ—チャ—マップ研究所ノ—スエリア/研究所メインシャフト 






































































































































































研究所イーストエリア ITEM&CREATURE MA 



ji 開始時から出現する敵 太 薬液败布後に出現する败プ入手後に 


※：ラウンジの■き物と詹靡の*号変调制 i 1 st のみ、低温実験室前通路の■き物は 2nd のみ配!■される 
※：溫室の北東と東のイビーは STANDARD、HARDCORE のみ出現する 
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Chapter 


SHOHY アイテム&クリ—チャーマップ研究所イ—ストエリア 



!倉_衫》«^| • 窜 u ハ ••' .imD、STANDARD のみ■される 
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STORY ー アイテム&クリ—チヤ—マップ研究所ウヱストエリア 





















































































































































研究所最下層（レオン編） ITEM&CREATURE MA 



Chapter 


STORY ー アイテム&クリ I チヤ—マップ研究所最下層(レオン編) 
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ガソリンスタンドでは弾漉を消典せ 
ず I 、 mijovmm 虐庫にいるゾン 
ビは立ち上がる求で時問がかかるため、 
走り抜ければ攻擊を受けずに通週でき 
る。禽邮の鍵を入手して後ろを振り向 
くと、ゾンビが右手側の壁に向かつて 
歩き出すので、挺に*突するタイミン 
グで背後を通週しよう。ただし、ゾン 
ビの移觔速度が速い HARDCORE で 
はこのタイミングがシビアになる。早 
めに通過しようとすると掴まれてしま 
うので、通路から姿が見えている間は 
走り出さないようにすること。 



店内に移動したら、下の図のよう 
豳迤してゾンビ化した店員の前を sT 
すればいい u ❹の 地点でゾンビが棚 I 
削して妨害してくるが、描わずに進4 
ばダメージを受けることはない。 


m 


Lin 


會愈庙の鍵を入手したら、ゾンビが棚の奥に 
見えなくなるまで待機してから走り始めよう。 


市街地にはゾンビが溢れかえつて tv 胃 
るが、ルートを問逋えずに走り続け 
ば一度も H われずに繭祭薄に到達で老 
る,，まずは衆へ逝み、 U : 物の間の路谢 
を目指すこと。炎上したバスの手前#1 
進路が狭いため、ゾンビとの距離を保 
ちながら走り抜けよろ。 





5 [入手]怠®の鍵 








ガソリンスタント 


ガソリンスタンド 


Mrnlmmfl Prologu 

ガソ U V7 夕 v ド〜 布 街路 pw resiaeiitevillive ru 


I レオン I 8 t 1 g 


i クレ ： Mit i 「 


> KA ? 


Chapter 


STORY i プロロ—グ 
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正門〜觀 _ 颺廑〜メインホール 

二 「 レオン w iti sj r > レ ， ii iikiia I 


Police Statioi 





【ギミック】ライオン像 
【入手】ライオンメダル 
【使用 I ライオンメダル 
【操作】レバーボックス 



E I 

簡織_窜 r r 叫_ f 

か a ゾン■人 i ， f •めし_ 
i . M /” iiu I ii ■ I I m * 

d め才 r*irn fM_i .1 、 » -I h ' 

惙入した_閜|.靡卜 u tnni . iAHiM . > 
NKCfr <./)', ソン i t.in Mi ilir i . I 

うためオススメ rMM \., 私 ti , •«« 揭 
したい灼賵みかかり < 
行ラ HARDCC 3 III : 山 》 nl.l 、 

ター前に# I 机の!* Mt V / h つ ' I 
を狀礴 d るといい.、/ン t 1.1 nil . i «< ' 
すると体的々’崩 d /, •め. r </> < u . wn 
下へ出ることが町鋤" 




，.'.め ill いやすい腹を攻擊するのが 
い < メだ,.封鎖されていた小部屋 i 
tv ノ /ビが1体いるので、進入1 
I IWI ィおくこと0なお、下の図の t 
• I . 中り放けることで無傷で通過する| 
‘. •• 他で tt る。小部屋のアイテムを i 
MN Mi 6この方法もあり。 


メインホールへ縞く肺丨，•11.1，/ (10 
方に2体のゾンビが明れ A ,. IW し f ,tt 
む場合は、ブレスルームの驛付近か必 
攻撃していこう。ダメージ効串だけ tt 
考えた壩合、頭か腹を狙うのが除*取 
り早い。接近される前に俐す必酹かあ 


!!</.»> >< V ルを入手するためのヒニ 
I 1.1, の手帳に描かれている。 

I U 1.1 > f 1 ノ像のシリンダーを動か \ 
I , I 糨し喵かれた通りに絵柄に合 I 
MU V , 人乎したライオンメダルは! 
•1• I . </；神嫌に使用して、アイテム檷 
山ん v frl 、 I , C も確保しておきたい。 



t •_§ 


Police Station 

1 

受付〜西側オフィス 

1@ レオン ist i 「 ：1 [ クレ尹 ist ii ~~nr\ 

一 L 
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付 


作戦会議室 


IV シック】ダイヤル錠 
I 入卜]ロングマガジン(マチルダ)、 
I ド□ーダー (SLS 60) 



木材で窓をふさぐことでゾンビの侵 
入を未然に防ぐことができる。警備員 
室からメインホールに向かう途中で 
入手した木材は、西側廊下の突き当 
たりにある3番目の窓に使用するとい 
いだろう。受付で木材を入手できる 
ASSISTED な!5、2番目と3番目の 
窓をふさぐのがオススメだ。 


I S 



たゾンビから1体ずつ倒すこと。照準 
を合わせるのに手間取るとすぐに距離 
を詰められるため、腹を狙って連発す 
るといい。死んだふりを見極めるには 
コンパットナイフでの攻擊が効果的。 


西側オフイスにはレオンの机があり、 
シャッターにつけられた2つのダイヤ 
ル錠を解錠すれば八ンドガンのパーツ 
を入手できる。パスワードは6人の先 
輩のフ アース トネームの頭文字で、彼 
らの名前は机の上などにあるネームプ 
レートで確認可能だ。左側は 「 NEDJ 、 
右側は 「 MRGJ に合わせよう。 


廊下にいる2体のゾンビは、西側才 
フイスに進む前に倒したほうが安全だ。 
倒れているゾンビは後回しにして、太つ 



t 基本的にネームプレートは机の上にある。 
ない塌合は周囲をよく観察してみること。 



ダイヤル雄] 


•:受付の木材は ASS 旧 TED のみ配冒される [ F [ L § _ .作戦報^ ] 


























































































































































































廊下の突き当たり 1 C ある : A 
すでにゾンビがいるが、木 * M 
れば侵入を防ぐことがでいく， 
前にある木材を入手してその 
ふさいでおこ5。 


む] 


[^ッカー端末]" 


EI ^^33 
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I=U 


T 一 
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国 
□ B 
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[file ：\ 

L を持っ 


•— 15像用| 
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IAI=h 

IBN 

W 

I 1 S 


【使用】 : 
【入手】: 
書かれ3 


【使用】 

フイルム 


の./ 


1 


「記念撮彩」と耋かれたフィルム 













入手したフイルムは、暗室の奥で現 
像することができる。ここで入手でき 
る「記念擷影」と書かれたフィルムは、 
ある部屋にある像のギミックを解くた 
めのヒントになつている。 



備品保管庙〜シャワー童〜晴應 

{^SyJKiWSBMSi L クレァ i«t llklfiud 



03 

Wmmtmm 

qsb^ihih 

ボータブルセーフ…予備 

开備 キー 

フイルム-「記念撮影」と 
—〔フィルム 



備品保管靡の口’’づ] - Hd , 

号を入力すること n 川 • iiwMM . a . 
ている。この W/TCW I , * I |: J | の 
キーが紛失してお》し d ぐのアイ ; r 
ムを入手できない.籣窜禱内 I . 札ん T . 
備キーを入手してか <5« frn / Mi よう.. 
ロッカーの No と_簧アイアム 


102 

ガンパウダー 

103 

コンパツトナイノ 

106 

r 記念 liiuj と 》/ vn / t り 

109 

八ンドガンの讲(⑴ 

203 

サイドパック 

208 

シヨットガンの w (: i > m 


ボー タブルセーフはやみくもにポ 
ノを沖して8つすべてを点灯させよ 
とすると時間がかかってしまう。ま 
U ポタンをいくつか押してみて、 
田した4つのランプを点灯させる順 
を深すといい。その順番を頭に入: 
なが。找り4つの順番を探る方法が: 
ススメだ。点灯するランプの位匱 I 
Ncn / vGame ごとにランダムで決まる t 
ポタンの位園が近ければ点灯するラ: 
プの位圓ち近い傾向にある。なお、 
m V —は 「2 J と「3」のどちらには; 
込んでも問題ないが、 「2 J にはめた I 
うがアイテムを1つ多く入手できる。 


FILE : □ツカー用の 
端末について 


Chapter 


STORY 


警察署 
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Police station 



害庫〜メインホール 

^VTsrimMmm i クレア ut I 醒 


BF 図書室 


5ウンジ 


1 1ック】ユニコーン像 
I 人 f ] 轚察署上階の地図、ユ 

I -ンメダル 



天井からぶら下がったゾンビがこの 
時点で襲ってくることはないが、ストー 
リーを進めると落下して目を覚ます。 
そのときは新たに出現するリツカーに 
も対処しなければならないため、この 
ゾンビは事前に倒しておくといい。 



をむさぼるゾンビははしごを上り下り 
したとき、メインホールへ統く扉の近 
くにいるゾンビは接近したときにブレ 
イヤーを追跡するようになる。また、 
3 F の通路には床が抜け落ちる場所が 
あり、そこから落下すると2体同時に 
追跡を始めてしまう。図害室は何度も 
訪れることになるので、ゾンビに気づ 
かれないように憤重に移動すること。 







m 


霤察官の手帳を ヒン トに ユニコーン 
像の シ U ン ダーを動かして、 ユニコー 
ン メダルを入手しよう。 






図書室にいる3体のゾンビのうち、 
倒す必要があるのは徘徊している女ゾ 
ンビだけ。ほかの2体はこちらから攻 
擊を仕掛けたり、特定の行動をしたり 
しなければ明われる心配はない。死体 


図書室からメインホールに移動する 
と次は東側を進むことになるが、ユニ 
コーンメダルを女神像に使用するつい 
でにスペードの鍵で西側オフイスの屝 
を開けておくといい。そろすることで、 
待合室でスベードの鍵を捨てることが 
でき、わざわざ戻る必要がなくなる。 
































































































































































































Police Statioi 


搏合室〜霤備員室前廊下 

1 レオン 1 st j | レオンー ー ー 1[クレア Utl M — 1 
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II 【使用】スペードの鍵 


【入手】カード—武器持出許可 
証、石脣像の左腕+赤い本の 
オブジェ—本を持った左腕、短 
い杖—赤い宝石 
【使用】本を持った左腕 


美術室にある《帝像は左腕が外れて 
いるが、それを屏しただけでは何も起 
こらない。瞄室で现像した写离からわ 
かるように、本来*{帝诹は腕に赤い本 
のオブジェを抱えている,，石*像の左 
腕と赤い本のオブジェを組み合わせて 
から M 帝像に使用すれば、右手に持つ 
た短い杖を入手することが可能だ《 


新たな敵がいることがあるので、周!! 
を驁戒しながら進むこと。なお、窓 )3 
ら侵入する敵が追加された場合、す j 
に同じ窓から侵入していたゾンビは| 
加された時点で消滅してしまう。 



ヘリコプターが墜落して炎上すると、 
霤察靨に敵が追加されるようになる。 
これまで全滅させて通過した場所にも 



霣備員室前の廊下へ移動すると、窓 
からゾンビが侵入してくる。ここでゾ 
ンビに向かって銃を撃つと、東側オフィ1 
スにいるゾンビが銃声を聞きつけ、扉 
の内側付近に移動してくることが多い| 
扉を開けたときの危険を回避するため| 
にも、窓から侵入するゾンビは無視し| 
て東側オフィスへ移動すること。1 
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STORY 


警察署 


歎 


1 :議 



■ I 丨艰子部品—ヒューズ(ホー 
I ル川)、ハンドル-パルブ八ンドル [ 


n I 則川ヒューズ(ホール用） 


作戦会議室 


IW •川】チェーンカッター 


作戦会議室南の部屋 


1 1 I ] 電子部品—電池のない信管 


I ゆ用 I 武器持出許可証 
I | 人手】 W 870、 GM 79 



東側オフイスには有用なアイテムが 
多く、アイテム欄が不足しやすい。キー 
アイテムを優先しつつ持てるだけ入手 
して進むか、いったんメインホールで 
アイテムを整理してから戻ること。戻 
る場合は、事前にオフィス内の窓を木 
材でふさいでおくといいだろう。 


廊下の1番目の窓の前に立ち、侵入 
したゾンビが廊下になだれ落ちたら木 
材を使用しよう。その先は事前に木材 
をどこに使用していたかで対処法が変 
わる。2番目の窓をふさし、でいなし傅合、 
すでに1体目のゾンビが廊下の曲がり 
角に立っているが、止まらずに壁際を 
通過すれば掘まれる危険は少ない。 



西側へ進む前にアイテムを整理して 
おこう。チェーンカッター、パルプ八 
ンドル、武器持出許可証に加えて、木 
材を1つ持っていくといい。 


1 2番目の窓付近を通過する際は、立ち止ま 
らずに内側の壁際を一気に駆け抜けよう。 


2 F □ツカールームにある□ツカー 
のダイヤル旋の答えが、ホワイト ポー 
ドに書かれているので確認しておこう。 


k 
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霤察署 3 F 
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メインホ _ ル 


.. n*n 

Siury Quldo こ一 
No. 

_ シャワー童〜メインホール 

_ 「 レオン t at || || クレア || 


Police ^tatio 


Chapter 


STORY 


警察署 
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隠し部屋〜作業員詰め所 

I レオンレオン 2nd I [ ク レ yI8tl 「 クレア 2 nd | 


Unaereround tacility 
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隠し部屋 


下層地下階段 


第1形態 


J ||琴|1]扣路昇降レパー 
1 1 • けけィドパック 


隠し部屋では、 G 第1形態との戦闘 
に備えてアイテムを整理しておくこと。 
ダメージ置を考えるとシヨットガンは 
あまり効果的ではなく、グレネードラ 
ンチヤーは弾薬数が少ないためなるベ 
く温存したいところだ。そのため、レ 
オン編とクレア編のどちらにおいても 
八ンドガンで挑むのが S 善といえるだ 
ろう。ただし、弾薬切れを考慮して予 
備の武器も念のため所持しておくこと。 
また、接近されて掴まれることも多い 
ため、回復アイテムやコンパツトナイ 
フの準備も忘れずに。 

mm 




戦闘開始とともに破片手榴弾でダ 
メージを与え、立て続けに八ンドガン 
を連発していこう。 G 第1形態は頭や 
戦闘中に露出する目玉が弱点だが、1 
発ごとに照準を合わせていては時間が 
かかりそのぶん危険に陥りやすい。弱 
点付近をとにかく擊ち続け、接近され 
る前に移動して距離を保ち続けること。 
なお、ボンベから蒸気が噴出し始めると、 
距離を開けた際に姿を見失ってしまう 
ことがある。しばらくすると頭上から 
現れて攻撃を仕掛けてくるので、その 
場から速やかに逃走しよう。 


L 0▲も3^4飞 


レオン纗 （ 1 St )— E (P 076) 
クレア钃（1 St )— 辽 ( P .0 88 ) 


地下階段の中層から機械室へ移動で 
きるが、いったん下層まで移動して破 
片手榴弾を入手してから先へ進も〇。 
また、コンバットナイフを所持してい 
る場合は、入手時に装備を切り替えて 
おけば戦鬪でスムーズに使用できる。 



t 破片手榴弾と八ンドガン数発で開始直後に 
目玉を露出させれば、戦闘を有利に運べる。 
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警備員室〜東側廊下 

1 シし f し llij/ オ ン 2nd 1 I クレア 1st | | クレア 2nd 1 


Police station 


F 蓄備員室 
F 宿直室 


\ 【使用】チェーンカッター 

UAM^FkM 

I 入手 I ハンドル-*パルブ八ンドル I 
\ 【使用】ヒューズ[宿直室前廊下用 ）I 



2 nd ではメインホールにアイテム 
ボックスがないため、宿直室でのアイ 
テム整理が重要になる。この先で最低 
限/必要となるのは、チェーンカッター 
とヒューズ（宿直室前廊下用）で、レ 
オン編の場合はさらに木材を2つ所持 
しておきたい。アイテム檷の空きのぶ 
んだけ東側オフィス周辺でアイテムを 
入手できるので、必要のないものはす 
ベてアイテムボックスに預けておこう。 
なお、下に本書オススメの所持アイテ 
ムを記載したので参考にしてほしい。 
しばらくはミスをしない限り体力が減 
ることはなく敵も倒さないので、武器 
や回復アイテムを持たずに進みたい。 

本窬オススメの所持アイテム 


• チェーンカッター 
• ヒューズ(宿直室前廊下用） 
• 武器持出許可証 
-木材 X 2( レオン編のみ） 


II 備興室の通路に沿ってゾンビが寝 
ていた5、し、つたん体の向きを横に変 
えさせてから足元を通過すること。 



t 手前で立ち止まれば、体の向きを変える。 
手元を通遇しないように注意しよう。 


m 


栗側オフイスではキーアイテムや索 
材を優先して入手すればいい。そのほ 
かのアイテムやトイレ、プレスルーム 
などにあるアイテムは無理に入手する 
必要はないだろう。なお、東側オフイ 
スで最初にガンパウダーがある壩所に 
移動すれば、ゾンビを誘導して扉から 
引き離せることが多い。 




IE 警備員室〜東側廊下 

ITB 教 レオ- 1 レオン 2nd| 1 クレア 1 st |F クレア 2nd | 


Police station 
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2 nd ではメインホールにアイテム 
ボックスがないため、宿直室でのアイ 
テム整理が重要になる。この先で最低 
限必要となるのは、チェーンカッター 
とヒューズ（宿直室前廊下用）で、レ 
オン編の場合はさらに木材を2つ所持 
しておきたい。アイテム欄の空きのぶ 
んだけ東側オフィス周辺でアイテムを 
入手できるので、必要のないものはす 
ベてアイテムボックスに預けておこう。 
なお、下に本書オススメの所持アイテ 
ムを記載したので参考にしてほしい。 
しばらくは5スをしない限り体力が減 
ることはなく敵も倒さないので、武器 
や回復アイテムを持たずに進みたい。 

本書オススメの所持アイテム 


• チェーンカッター 
• ヒューズ(宿直室前廊下用） 
• 武器持出許可証 
-木材 X 2( レオン編のみ） 


轚備貝室の通路に沿ってゾンビが寝 
ていたら、し、つたん体の向きを横に変 
えさせてから足元を通過すること。 



t 手前で立ち止まれば、体の向きを変える。 
手元を通週しないように注意しよう。 


»Cfl 




東側オフィスではキーアイテムや索 
材を優先して入手すればいい。そのほ 
かのアイテムやトイレ、プレスルーム 
などにあるアイテムは無理に入手する 
必要はないだろラ。なお、東側オフィ 
スで最初にガンパウダーがある場所に 
移動すれば、ゾンビを誘導して扉から 
引き離せることが多い。 


M MMM 




ヒューズ(楢窗室前廊下用 
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久值が滅少している I 
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Police Station 

メインホール〜西側オフイス 

1 1 ; |厂 レオン 2nd 丨 | 1! クレア 2nd | 




【ギミック I ダイヤル錠、金庫 
【入手】 ロングマガジン(マチルダ)、 
スピード□ーダー (SLS 60)、 サ 
イドパック 



メインホールには1 F と 2 F に計3体 
のゾンビがいるが、倒しているとすぐ 
に弾薬切れになってしまう。接近して 
きても相手にせず、そのまま受付へ向 
かおう。なお、メインホールにはライ 
オン像があるが、シ LI ンダーの組み合 
わせが 1 st とは異なるため、この時点 
ではメダルを入手できない。 





m 

カーが 潜ん 


西側廊下の天井にはリツ文 
でいるため、走って移動するとすぐに 
攻擊を受けてしまう。見つからないよ 


うに受付を出てから北西の角付近まで 
歩き統けよう。レオン編では資料室^ 
向かう際に再び西側廊下を通過するこ I 
とになるため、この時点ですベての窓^ 
に木材を使用しておくといい。木材が 
不足していたら、作戦会議室南の部屬 
で入手してから廊下に戻ること。 


奮 メインホールに到着した際に接近されるこ 
ともある。うめき声が閩こえたら用心しよう。 



金庫の解錠番号は 1 st と同じ（左9、 
右15、左7)。机のダイヤル錠も同じ 
(左は 「 NEDJ 、 右は 「 MRGJ ) だが、 
極端に無駄擊ちをしなければ最後まで 
八ンドガンは使用しないため、パーツ 
の入手は省いても問題ない。 



にメインホールのサイドパックは 2 nd の ASSISTED と STANDARD 、 受付の木材は ASSISTED のみ配酾される 
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7HOIIY 酱察署 
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;': v •ぎ 


_1 



(P.070) 


備品保管庫 



武器持出許可証を使用してシヨット 
ガンやグレネードランチャーを入手す 
る。廊下からゾンビが侵入してきたら、 
これらの武器を使って倒すこと。ここ 
に来るまでにガンノ（ウダーと強化火薬 
を入手していたら、組み合わせてシヨッ 
トガンの弾や硫酸弾を作成してしてお 
くといい。なお、 1 st で入手したフイ 
ルムと同じものは、わざわざ現像する 
必要がないため、「記念撮影」と II かれ 
たフイルムは入手しなくても問題ない。 

1 st とは違い、暗室に向かう途中で 
窓からゾンビが侵入してくる。その場 
で攻撃を始めると階段から別のゾンビ 
が接近してくることもあるため、先に 
暗室に移動して大型拳銃や弾薬を取り 
出しておこう。暗室から出ると侵入し 
たゾンビは階段を上っていることが多 
い。ほかのゾンビとともに大型拳銃で 


倒しながら 2 F へ移動すること。以降 
はこの窓からゾンビが侵入することは 
ないので、木材を使用する必要はない。 


より安全に探索するためには、シャ 
ワー室からいったん引き返して 3 F へ 
向かったほうがいい。階段と書庫にい 
るゾンビを倒して西倉庫で天井からぶ 
5下がったゾンビを落下させておくこ 
と。なお、 3 F □ッカーのダイヤル錠 
は 1 st と同じ 「 DCMJ だ 。ゲームモー 
ドにかかわらず、 2 nd は西鑫庫でサ 
イドパックを入手できない。大型拳銃 
の弾だけを入手して図書室へ進もう。 



1 2 nd では弾薬切れになりやすいので、通路 
や西倉廩にある弾薬を取り逃さなし〗ように。 























































































































































































s 選 


Police Station 


〜触塞 

□Lk 彳ン 2 nd 丨丨 ；! クレア Snd 


[ 13 

r rfi—MB 

【ギミック】 ユニコーン 像 
【入手】酱察署上階の地図、缶— 
「ライオン像」と書かれたフィル 
ム、 ユニコーン メダル 




讀備颺童で入中した紙片では、ユニ 
n —ン像の正しい冰讷 a ii ベこ砩肽づ 
6ことはできない..ムと中央を紙片の 
和りに合わせたら 、 m I つずつ確か 
めていこう。また、9ウンジには「ヲ 


广オン像 j と磨かれたフイルムがある 


OP rm 


メイン ホールに戻ったら、いったん」 
1 F に移動してユニコーンメダルとス| 
ベードの鍵を使用する。ついでに3体 
のゾンビをシヨットガンやグレネード 
ランチヤーで倒しておくといい。 



ラウンジから図書室に移動したら、 
1 at と同様に女ゾンビだけを倒してお 
くこと。また、この時点でできるとこ 
ろ丄で本棚を動かしておくといい。 


美術室へ向か5途中で待合室の 金庫 
を解錠できる。解錠番号は 1 st と同じ 
r 左6、右2、左11」。ただし、 2 nd 
では八ンドガンのパーツを無理に入手 
する必要はない。アイテム機の空きを 
確保するために 放匾 するのも手だ。 
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Ponce Station 

美術室〜武器庫 

f レオン 2nd | 丨 ：け クレア 2nd _ 



|T^" ilSBHlI 

i » i 丨石轉像の左腕 + 赤い本 
山イブジエ—本を持った左腕、 
川い杖 — 赤い宝石+宝石で飾 
' ，れた箱— S . T . A . R.S •パツジ 
丨1:;1〗ドング ルキー 
I ゆ川]本を持った左腕 


用】「ライオン像」と書かれ 
たフイルム 

-ングル キー 


I 使用】 USB ドングパ 
【入手】 USB ドングルキ ー— 
:; r . A . R . S .バッジ、電池+電池 
のない信管—信管 



美術室で短い杖を入手すると、背後 
に U ツカーが出現する。狭い部屋のな 
かでの戦闘となるため、無傷で倒すの 
は至難の業だ。短い杖を入手したらク 
イツクターンで後方を向き、すかさず 
閃光手榴弾を投げよう。あとはひるん 
でいるリツカーの横を通過して美術室 
を出ればいい。事前に閃光手榴弾を装 
備しておくことと、横を通過する際に 
暴れているリッカーに接近しすぎない 
ことに注意しよう。 


m 

、は 、 USB 


S . T . A . R . S . オフイス前の廊下をラ 
ウンジ方面に進むか、電池を入手して 
シャワー室方面に戻ると、廊下の奥か 
らタイラントが現れる。このあとは西 
倉庫に向か5ことになるが、タイラン 
卜の攻擊を回避して進むと、倒れた本 
棚を直している間に接近される可能性 
が高い。 S . T . Afl . S •オフイスを出たら、 
シャワー室（女性用□ツカールーム） 
前のスペースへ移動しよう。接近する 
タイラントに向かって閃光手溜弾を投 
げ、ひるんでいる間に急いでラウンジ 
から西倉庫へ移動するといい。 


この先で必要なアイテムは、丨 
ドングルキーと電池のない信管の2つ。 
ここから隠し部屋までの間に弾薬以外 
で入手するアイテムを考えると、この 
時点でアイテム欄は少なくても4枠空 
けておきたい（閃光手榴弾を持たずに 
進み、 S . T . A . R . S •オフィスにあるレツ 
ド八ーブを無視する場合)。 



會 シャワー室前のスペースで閃光手榴弾を 
使えば、すれ違いざまに攻*を受けにくい。 
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[ISESBIO! 311 


【使用】信管 

【ギミック】乙女像 
【入手】パージンメダル 


タイラントをひるませている間に、 
急いでラウンジを通週して図*室の階 
段を駆け上ろう。スムーズに移動でき 
れば、図鏖室の 3 F 通路から西虡廂へ 
走っているときに閃光手榴弾の効果が 
なくなり、同時にタイラントが追跡を 
止める,，ただし、タイラントは北側の 


西倉庫でノてージンメダルを入手し ; J 
ら、残りはライオンメダルのみだ 。 i 
* 室 2 F からメインホールへ移動し、 
現像したフィルムをもとにライオン像 
のシリンダーを合わせよラ。 
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轚察署 


パージンメダル 



限し部屋〜作業員詰め所 

Hi ン l^t ] [.レオン 2nd 言 Iクレア TstT|i タ レア 2nd」 


Underground facility 


レオン編 （ 2 nd ) 一 JTj ( P .076) 
クレア篇 （ 2 nd )— 3 ( p . 088 ) 




地下施設に ST . A . R . S •バッジを持っ 
ていくことで、マグナムやサブマシン 
ガンのパーツを入手できる。どちらも 
G 第1形態との戦闘に役立つので、破 
片手榴弾と合わせて入手しておこう。 
なお、機械室にあるものを含め破片手 
榴弾を2発とも当てられれば、マグナ 
ムなら10発程度、サブマシンガンな 
ら100発程度もあれば倒すことがで 
きる。クレア編の場合は、強化火薬(白） 
を硫酸弾の作成に使ったほうがし、いの 
で、ここでマシンガンの弾を無理に作 
成する必要はないだろう。 


1 st と同様に、戦闘開始とともに破 
片手榴弾を投げ、接近してくるまでマ 
グナムやサブマシンガンで追擊してい 
こう。ただし、これらの武器はこのあ 
とも必要となる場面が多いので、余計 
な消耗は避けたいところだ。早めに機 
械室にある破片手榴弾を使ってダメー 
ジを与え、残りの体力をこれらの武器 
で削っていくように。相手と一定の距 
離を保ちつつ、弱点付近を攻擊してい 
けばすぐに終わらせられるはずだ。戦 
鬪が終了したら、機械室にある大型拳 
銃の弾をすべて回収してから進もう。 



t 武器は2枠ぶんになるが、 S . T . A . R . S . パッ t 基本的な立ち回り方は1 st と同じ。接近さ 

ジを酾いていけば空きがなくても問題ない。 れすぎないように移動しながら戦おう。 
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死体安置所〜変電室北側通路 

I レオン Is 葡^ j^gndl Iクレア 1 st 1 L クレア 2 nd ] 


Police Station 



【ゆ用】ダイヤの鍵 
I 入手】フィルムー「3 F □ッカー」 
/麋かれたフイルム 



死体安匾所に移動したら、まず扉の 
横にいるゾンビを倒すこと。北側の左 
から2番目の安置台の奥にはダイヤの 
鍵があり、 1 st ではダイヤの鍵を入手 
したとき、 2 nd では安 g 台を完全に 
引き出したときに横になっているゾン 
ビが転げ落ちて襲いかかってくる。引 
き出した時点でゾンビを倒す、あるい 
はある程度攻擊しておけば安全だ。 



左から3、4番目、 2 nd では左から2、 
3番目のスイツチをオンにしよう。 


フロアに電気を供給するとゾンビ犬 
が一斉に放たれる。クイックターンで 
向きを変え、下の図のルートを参考に 
走り抜けよう。 ©では 左手側にある檻 
が3つ過ぎた辺りで進行ルートを変え 
て進み、 ❾の 角を曲がるときは手前で 
内側に寄ることも忘れずに。なお、こ 
のルートは犬舎の檻にいるゾンビ犬を 
1体も倒さなかった場合のものとなる。 


1 2 nd ではゾンビの左腕の接地面が下側の嫌 
と重なるところで止めれば、起こさずに済む。 


左右の針が赤色の範囲を指せば、フ 
□アに電気が供給される。 1 st では 



「3 FC 1 ツカ ー J と癱かれたフィルム 
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1 1ヒューズボックス1 



1耐久値が滅少している1 

0 


1 st 、 2 nd ともに 
新たに出現 

2 nd では開始時から 
出現済み 


■ ，り : Mdl 

宿直室〜メインホール 

し レオン — 1st 1 し レオン find I [ ^1] 匚クレア 2ndJ 


Police Station 



1st)] ヒューズ(宿直室 
甲） 

heezqhhi 



13031 




B 

U 




駐車壩から®内に戻ると、蓠察薄に 
新たな敵が出現するようになる。ゾン 
ビだけでなくリツカーも追加されるの 
で、移動には細心の注意が必要だ。事 
前に敵の塌所を確認しておこう。 


宿直室を出ると廊下の突き当たりに 
3体のゾンビが密集している。八ンド 
ガンや大型拳銃では弾薬を消費しすぎ 
るため、なるべく接近してからシヨッ 
トガンで頭を狙っていこう。ゾンビを 
生かしておくと再び廊下を移動する際 
に進路を妨げられるので、完全に息の 
根を止めておくこと。II備員室にいる 
ゾンビは立ち上がることがないので、 
足元を走って通過するといいだろう。 
なお、廊下の窓は木材でふさぐことが 
できるが、3体のゾンビを倒していれ 
ば帰りは走って通過することができる 
ため、無理に使用する必要はない。 



1st の場合、メインホールの女神 像 
前にゾンビ化したマービンがいるが、 
接近しなければその場から動き出すこ 
とはない。弾薬を少しでも節約したい 
なら、接近せずに進む方法もあり。 J 

Km 

畲 立ち上がった場合は、メインホールを徘滔 
するようになる。ためらわずに倒しておこう 。I 
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• ズ ( 福鼸室舫廊下用） 
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西側オフィス〜備品保管庫 

レオン 1st j|_；^^Snd I 


Police Station 


西側オフィスから先の探索は、ファ 
イルをもとに金庫を解錠したり、射轚 
場で入手したフィルムを現像すること 
が目的となる。すでに済ませている 
2nd の場合は、 IJ ネン室で予備キー 
を入手するだけなので、図書室から向 
かつたほうがスムーズだ。なお、西 
側オフィスにある金庫の解錠番号は、 
ST.A.R.S •オフィスで入手した署内 
回覧の通り「左9、右15、左 7J となる。 

備品保管庫前の廊下には新たにリッ 
カーが出現する。静かに西側オフィス 
の扉を開け、廊下へ出ずに右手側にい 
るリッカーにシヨットガンで攻撃して 
いこう。接近されたら速やかに西側才 
フィスに戻り、再び扉を開けて攻擊を 
再開すればいい。西側オフィスにゾン 
ピが残つている場合は、リッカーより 
先にハンドガンで倒しておくこと。 



f 扉を開けたまま攻擊すれば反擊を回避しや 
すい。なるべく時間をかけずに倒そ5。 


Bel 


m 


「3F ロッカ ーJ と書かれたフイルム 
が示す通り、書庫前廊下にあるロッカー 
のダイヤル魅を 「DCMJ に合わせよう。 
マグナムはストーリーの中盤から終盤 
にかけて非常に役に立つので、弾薬は 
少しでも入手しておきたい。 


2nd の場合、美術室方面に向か5 
ことでもう1つの予備キーを入手でき 
る。この時点で備品保管庫に向かって 
も問題はないが、2つ揃ってから行っ 
たほうが時間効率がいいだろう。 



































































































































































__ 摩は两び flii することになるた 
め、この眯点で2体とも俐しておこう。 
柬虡庫に進入した5左折して典にいる 
ゾンビを倒し、鄹の的を右折してもう 
1体を倒すこと..兕通しが瓶く突然明 
われる危険があるため、シヨットガン 
を構えたまま憤蠢に移動するといい。 



室前にある配水管レパーを先に操作 
る必要がある。屋上の階段を下りて 
イラー室を目指そう。 


P 皆段を下りて進むと、ボイラー室か 
ら2体のゾンビが現れる。接近を回 j 
してボイラー室に進むと、ボイラー！ 
の中に侵入されたり、扉から出た嫌|; 
M われたりする危険性が高い。ショッ 
トガンで頭を狙い、2体とも倒してか 
らボイラー室へ向かおう。また、この 
あとで木材を使用して窓をふさぐ必饕 
があるため、未所持ならボイラー室で 
取り出しておくといい。 


會 東] (!/« に進入して左手側に進むと、曲がり 
角から〗体目が現れる。見つけ次第攻擊だ。 


屋上には炎上したへリコプターがあ 
り、これを消火しなければ屋内へ進む 
ことはできない。消火するためには、 
屋上の配水管レパーではなく、ボイラー 


畲 なるべくゾンビを接近させてからショットガ 
ンで頭を*ち、手際よく 2体統けて倒そ5。 
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美術 室前廊下〜ポイラ_室〜 屋上 
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KU 

東側廊下〜メインホール 

レオン 1st "] レオン 2 nd ] r if - tl 



22 iP 

ijjltf 1 川】クラブの鍵 J 

i い i (1st)】 箱-*宝石で飾られ丁 
I ; 爪+赤い宝石— S.T.A.R.S •パ | 
'ノ ♦USB ドング J レキー 
【入手(2nd)】ポータブルセーフ| 
•芦備キー 



へリコプターを消火して東側廊下を 
進むと、ガレキの奥からタイラントが 
現れる。いったん屋上へ戻れば簡単に 
攻撃を回避できるが、ガレキの上で夕 
イラントが殴りかかる直前に後方へ走 
りすぐに前方へ走り出せば廊下で突破 
することも可能だ。そのあとは立ち止 
まらず北東の階段を下りていけばいい。 


プレスルーム北側廊下の窓にはゾン 
ビがおり、被疑者確認室へ進む途中で 
侵入し始める。放 H せず木材で窓をふ 
さいでおくこと。なお、扉から顔をの 
ぞかせているプレスルームのゾンビは 
放圃しても問題ない。 





Wl 羽 Jr 


壁を破壊してタイラントが現れる。夕 
イラントが美術室前廊下周辺にいる場 
合は現れないので、屋上から真っすぐ 
被疑者確認室に向かっていれば通遇す 
る可能性は低いだろう。もし遭遇して 
しまったら、廊下で攻擊を回避して突 
破するか、いったん被疑者確認室に戻つ 
て歩き去るまで待機しよう。 



プレイヤーがタイラントから大きく 
離れていた場合、被疑者確認室を出て 
廊下を移動しているとプレスルームの 


待合室では、取調室で取得した押収 
品報告書の通り「左6、右2、左 11J 
にダイヤルを回して金庫を解錠しよう。 
タイラントに接近されないように速や 
かに金庫の前へ移動したい。 
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^11 昝オン如 d 聞 MyaMniB — I — 


I 【使用】クラブの鍵 _I 

MB—Ml 

FT 【入手】工具—ジャッキ八ンドル | 



西側廊下にはリッカが遍加されて 
いるため、受付を出てから鹰料*飧で 
は歩いて移動すること_下の粘啪を 
進めばまず攻擊されることはないだろ 
う。なお、«料室でジャッキ八ンドル 
付近に移®!)すると、タイラントがプレ 
イヤーを目指して移勦を始めるため、 
必要なアイテムを入手したらすぐに次 
の行動に移すこと。 

1 st の場合は受付方面へ歩いて戻り 
S.T.A.R.S .オフィスへ、 2nd の場合 
は作戦会議室方面へ歩いて進み、備品 
保管庫へ向かおう。ただし、備品保箝 
庫前には 1 」ッカーがいるので、作戦会 
議室南の部屋の扉を開けたままショッ 
トガンやマグナムで攻擊し、倒してか 
ら進むこと。 1st も 2nd も、移動中に 
タイラントと遛遇する可能性が高く、 
リッカーとの混戦になると窮地に陥り 
やすい。閃光手榴弾をいつでも使用で 
きる状態にしておくことが重要だ。 


USB ドングルキーを忘れず| 


1st ではこの時点で S.T.A.R.S. 才| 
フイスに寄れば、 USB ドングルキー 
を使用してマグナムを入手できる。 
USB ドングルキーはこのあとも使用 
するので、忘れずに抜いておくこ 




図痛室の本棚を 3F 通路の抜け落ち 
た部分に移動させれば、時計台へ進め j 
るようになる。本棚の移動中は無防備 
な状態になるため、タイラントの接近 
はなんとしてち避けたい。本棚の移動 
が終わつたらはしごを上って 3F へ。 



t もしタイラントに接近されたら、閃光手榴 
弾を使用してできるだけ時間を稼こ-5。 



•:西側廊下内のゾンビは、付近の窓をふさいでいない場合のみ出現する(北脚の窓付近は 2 nd のみ) 
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メイン ホール〜 東倉庫 

!レオン 1st ||レオン 2nd |丨 1[ 





l 使用】大きな歯車 (2 回)、小さ 
な曲車 

I入手】小さな歯車、電子部品 
の箱—特注部品 


i :3 F 西側廊下 
I 3 F 東倉鹰 






時計台の扉の前には1体のゾンビが 
いるが、壁際を走りながら扉に入れば 
掴まれる可能性は低い。ただし、扉の 
前で手間取らないことが重要だ。 




會 図塞室から時計台の扉までの通路は、立ち 
止まらずに S 際を走って移動しよ5。 


3 F 入口付近と 4 F にあるギアボック 
スに大きな歯車を、 3F 奥のギアボッ 
クスに小さな歯車を使用すれば時計台 
を稼働することができる。小さな歯車 
は 4F にあるので、 3F—4F—3F の順 
に移動していこう。なお、時計台には 
ゾンビやタイラントは侵入できない。 


時計台の扉を出ると目の前にゾンビ 
がいることがあるので、まずは扉を開 
けて居場所を確認すること。その先の 
もう1体を含め、なるべく攻擊せずに 
背後を通過して東含庫へ進みたい。 



會 東倉庫へ続く通路にゾンビがいたら、広い 
スペースに誘導させてから先へ進も5。 


J 

I ギアボックス I 


■m 隱 



丨 FILE : 修理業者の作業計画書"! 
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留置場〜駐車場 

I 1 货才趟 111 ン 2 nd ~| Iクレア 1st」[_ クレア SncJ I 


分電盤に 2 つの特注部品を使用した 
ら、パネルを回転させて左右の霜極を 
つなげよう。回転させるパネルの位画 
と回数は以下の通りとなる。 

^分電盤の操作手 W ( レオン ：l8t) 



Police Station 


駐車堳へ移動する際は、事前にコシ 
パツトナイフなどのサブウエボンを 装 
懶しているか確認しておくこと。 ❹で 
間閉レノて一を作動させたら北側へ走り 
出し、 ❾で タイラントの攻撃を回避す 
る。ここで時間をかけるとゾンビが 散 
問してしまうため、なるべく索早く突 
破したい。 スムーズに© まで進めば、 
図のように走つて通路から現れるゾン 
ビの背後を突破できることもあるが、 
成功率はそれほど高くない。掴まれた 
らサブウエボンで脱出し、ほかのソン 
ビがひるんでいるスキに左手側の壁際 
を走つてうつ伏せのゾンビを回避しよ 
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chaser 


2 


STORY 


酱察署 


k 


Behind R.P.D •〜 Sewer Entrance 


1 南側大通 D 〜旧 7 K 路 

： 驪_ン 1 的"■破ン .2 nd ':] |クレア 1 st I R 



藿察署裏通りや下水工事現場では通 
常の敵は出現しないので、安心してエ 
イダについていこう。なお、エイダの 
声は距離が離れるほど小さくなる。話 
に集中したし、なら離れすぎないように。 



下水工事現場でアリゲーターに襲わ 
れたら、左右へ移動して攻擊を回避し 
よう。なお、この戦闘ではプレイヤー 
は自動で走るため、操作は左右のみで 
0K だ。アリゲーターの接近は3回あ 
り、1回目は画面左、2回目は画面右、 
3回目は画面左に移動すれば回避でき 
る。2回目の接近では2回連続で咬み 
ついてくるので、次の移動を早まらな 
いこと。最後はアリゲーターではなく 
咬みついたパイプを狙えばいい。パイ 
ブはどの攻擊でも1発で爆破できるの 
で、八ンドガンや大型挙銃を使いたい。 



t エイダは離れると走って追いかけてくる。 耆* 後の1発は照準を動かす必要はない。銃を 

時間の短縮を図るなら彼女に構わず進もう。 構えたらすぐに*つてパイプを爆破させよう。 



; :ァ U ゲータ-出現 塌所 手前の パンド ガンの彌と大型拳銃の弾は ASSISTED、STANDARD のみ配■される 































































































































































Wory Ouldt . . 

_ 連綣 通路〜 処理プール室 

_ I レオン 1st | | レオン gnd | I クレアクレア 




^ewei 


I【入手】 EMF スキャナープ□ジ 
J ェクタ-_ _ _ 

1【操作】扉開閉レパー 


【操作】焼却炉開閉レバー 
【入手】腕輪-リストタグ(ゲスト） 



エイダ パー トでは八ッキング ツール 
でさまざまな機器を速隔操作しながら 
進もう。通気パイプの出入口では、壁 
の内部に隠れている霜源を操作してか 
ら換気ファンを破壞すればいい。 


リフトの電源は西側にあり、そこへ 
移動するまでに2〜3体のゾンビと適 
遇する。エイダの所持アイテムはレオ 
ンに引き継がれることはなく、リフト 
に乗ったあとは使用する機会がない。 
弾薬などは温存せずに使っていこう。 



會 ゾンビが落下した辺りからリフトの*源を確 
認できる。起き上がる前に通隔操作をしよう。 


リフトに乗って通路を進んでいる4 
後方からタイラントが追跡してくる,| 
扉の前に移動したらバッキングツ—ル| 
で右方向に陳れている電源を遠隔操 <1 
し' 続いて扉の横にある開閉レパー费1 
操作する。扉が開いても先へ進まず，! 
その場で開閉レノ（一の上部に隠れてい| 
る電源を先に遠隔操作しておこう。中& 
へ進み、奥にある換気フアンを破壊す_ 
れば脱出可能だ。エイダパートではこI 
の先に敵が出現しないため、八ンドガ 
ンの弾は無視して脱出を優先すること。 


焼却炉から速やかに脱出 


焼却炉に閉じ込められたら、側 i 
ある3力所の機器と扉の上部にある機 
器を交互に遠隔操作すること。アネッ 
卜と話している間に側面にある機器を 
探して位鼸を把握しておけば簡単だ。 
なお、60秒以内に脱出できない場合 
はゲームオーゾ て 一とな つてし まう。 



(P.085) 

ハツキングツールの対象物(換気フアンを除く） 
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Warn 
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Sewers 


連絡通路〜モニター室 

「ロオン lsf~| トレオン 2nd g クレア 1stir クレア 2nd"! 


中層上層 7 K 路 
/東側通路 


I入手】特殊部隊のデジタルビデ 
オテープ 


中〜下層下層水路 


コントロール室 



[入手】下水道の地図 
[使用】特殊部隊のデジタルビ| 
/オテープ 


東側通路の階段付近で倒れ込んでい 
るゾンビは生きているが、こちらから 
攻擊を仕掛けない限り起き上がること 
はない。放置して先へ進もう。ただし、 
その先にいる複数のゾンビは、再びこ 
こを通過する際に進行を妨げるため、 
すべて倒しておいたほうが安全だ。徘 
徊しているゾンビはもちろん、天井の 
パイプにぶら下がつているものやルー 
クブラグ付近で壁にもたれかかつてい 
るものち倒しておきたい。なお、ルー 
クブラグを入手すると先へ進めないの 
で、この時点では放置しよう。 



t ) v •イプにぶら下がったゾンビはのちに落下し 
て目を覚ます。見逃さずに倒しておこ5。 


下雇水路を進むと、 G 成体が一瞬だ 
け現れる。そのあとは水中に潜って待 
機しているので、水面から出ている部 
分を攻擊して立ち上がらせよう。後方 
に走って離れると触手を上に伸ばして 
G 幼体を産み出すことがあり、このと 
きに向かって右側の壁際を進むと通過 
できることが多い。ただし、攻撃され 
るとダメージを受けるだけでなく毒状 
態になることもあるため、確実に通過 
するならマグナムで倒すといいだろう。 


1st の場合、モニター室のアイテム 
ボックスから S.T.A.R.S •パッジを取 
り出しておくこと。また、下水道では 
毒状態になりやすいので、ブルー八一 
ブを調合した回復アイテムも用意して 
おきたい。武器は八ンドガン(大型拳銃） 
とマグナムだけにして、アイテム欄は 
なるべく空けておこう。 




































































































































































































































g 駐車場〜死体安匾所 

,‘ ： レオン〗切 1|_ レオン 2 n(j | [クレア 1 at ]L クレア 2 nd ! 
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n 




BP 


ダイヤの鍵を入手したら再び射擊場 
に戻ってくることになる。そのときに 
奥にいるゾンビ2体がプレイヤーの進 
行を妨げるので、この時点で完全に倒 
しておくこと。ただし、なるべく焼夷 
弾は温存して、八ンドガンや大型拳銃 
で倒すようにしよう。 


車のトランクから入手できる JMB 
Hp3 は、クレア編では2つ目の八ンド 
ガンとなる。入手時からレーザーサイ 
卜が搭載されているため、常時 Fit 状 
態で擊てる。そのため、初期装備の 
SLS 60と比べてクリティカル率は劣 
るものの、そのほかの性能は高い傾向 
にある。安定したダメージを与えられ 
るので、しばらく八ンドガンは JMB 
Hp3 を使っていくといい。 2nd の場 
合は、八ンドガンではなく引き統き大 
型拳銃を使用していこ5。 


犬舎の扉を開けると正面にリツカ-1 
がいるので、進入したらすかさす•焼喪| 
弾で倒そう。2体目は奥の壁に潜んで 
いることが多いが、場合によっては天 j 
井から接近してくることもある。1体 
目を倒したらすぐに周囲を警戒だ。 


會 1体目を倒す際に進入しすぎると2体目に 
気づかれやすい。蘼付近から〗体目を狙おう。 


クレア編ではこれ以降、死体安圃所 
に接近することはないので、扉の前に 
いるゾンビは無視しても播わない。ダ 
イヤの鍵を入手したら、クイックター 
ンをして一気に扉まで走り抜けよう。 
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犬窖〜コレクシヨンルーム 

欲 II レオン 2 nd I I 0 V 7 1st || クレア 2 nd \ 
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!遇腳— 



死体安匾所を出て犬舎を抜けると、 
廊下の天井にリツカーが潜んでいる。 
グレネードランチャーを天井に向けた 
まま静かに廊下を右折し、発見したら 
すぐに焼夷弾で攻擊しよう。 




會リ □ー ドに時間がかかるぶん、1発目を外す 
と反擎を受けやすい。狙いは外さないように。 


グレ ネー ドランチヤ ーの パーツで あ 
るストックは、組み合わせてもダメー 
ジや装弾数といった性能値は変わらな 
いが、照準や発射時のブレが小さくな 
り使い勝手がかなり向上する。特に通 
距離にいる敵を狙う際に効果的だ。 


署長室から廊下へ出る前に、必ず 
アイテムを整理しておこう。このあ 
とは 3F と1 F を探索して屋上へ出る 
ルートになるが、屋上へ出るまでに 
入手できるアイテムが多く、アイテ 
ム檷が不足しやすい。有用なアイテ 
ムだけ入手する場合でも、 3F で6枠、 
1F で1枠は必要だ。この先で使用す 
る八一卜の鍵と赤い宝石 （2nd の場合 
は八一卜の鍵のみ）を持って進み、必 
要に応じて署長室に戻ってくること。 
HARDCORE なら武器はグレネード 
ランチャーと焼夷弾のみで十分だ。 



會 2 nd でこの所持状況なら、残らずアイテム 
を入手しても* S 室に戻らず屋上へ進める。 
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Ponce Station 

_ 東倉庫〜署長室 

1 _オン 1st Ifli / '： 1 1 クレア 1 st |「タレ7き如； 




[【使用】ハートの鍵 

fai=a ； i'l 1"^— 

【入手 （1st)] 箱—宝石で飾られ 
た箱+赤い宝石-* S：T.A.R.S •パ 
ツジ— USB ドングルキー 
【入手(2nd)】ポータブルセーフ 
— 予備キー 



東愈诹にいる2体のゾンビは、倒す 
のに時閥をかけると接近されやすい。 
焼夷弾で速やかに倒すこと。なお、東 
倉庫には ブルー 八 ーブが あるが、しば 
らくは使用する機会がない。アイテム 
欄の空きを少しでも確保するために、 
入手せずに先へ進みたい。 

また、東倉庫周辺を探索し終えた時 
点で、取調室や被疑者確認室にあるア 
イテムを入手できるだけの空きがない 
場合はいったん翟長室へ戻ろ5。アイ 
テムを残らず入手するなら、1 st は2枠、 
2nd は3枠空きが必要になる。 1F に 
向かう際は、ハートの鍵や赤い宝石に 
加えて木材も持つていくこと。 




窓の外にはゾンビがおり、廊下に侵 
入されると取調室と被疑者確認室を探 
索して戻る際に進路を妨げられてしま 
う。 3F の東倉庫前で入手した木材を 


ここで使用しておけば安全だ。プレ_ 
ルームの扉から見えるゾンビは危険が 
ないので、放 a して先へ進もう。 


鏡の奥からリッカーが出現 


取調室で宝石で飾られた箱、また 
ポータブルセーフを入手して戻ろうと| 
すると、リッカーが鏡を割って飛び出 
してくる。被疑者確認室にあるガンパ j 
ウダーやファイルを入手したい場合は I 
攻擊を受ける前に焼夷弾で倒すこと0 | 
2nd の場合など無理に被疑者確認1 
を探索する必要がなければ、大型拳銃: 
の弾-*ポータブルセーフの順番で入手 
し、壁際を走って扉を出ればいい。 



t 立ち止まらずに壁際を走れば、 U ッカーの 
攻擊を受けずに廊下へ出ることができる。 
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旧 LE: 押収品報告書] 


Police Station 



_ 

バルコニー〜 U ネン室 

,齡オン1 s レオン 2nd 11 クレア lat irTby 2nd | 







) (ルコニーから屋上へ移動したら、 
階段を下りてボイラー室前通路に向か 
おう。 P 皆段の下とボイラー室前にはゾ 
ンビがいるため、接近される前に配水 
管レパーを操作すること。操作したら 
すぐに近くにある貯水タンクのそばへ 
移動する（図の ❹)。 2体のゾンビが 
接近してきたら、大きく回り込むよう 
に移動して通路に戻ろう。ゾンビに接 
近されすぎないことと、回避する際に 
貯水タンクの横にある設備に引つかか 
らないことに注意したい。 



へリコプターを消火して東側廊下を 
進むと、ガレキの奥らタイラントが 
現れる。 1st の場合、この先の待合室 
で金庫を解錠できるので、なるべく夕 
イラントとの距離を離して時間を稼ぎ 
たいところだ。廊下で突破するよりも、 
屋上に戻ってから攻聲を回避したほう 
がいいだろう。 2nd の場合は次の目 
的地がリネン室となるため、廊下で突 
破してもまず追いつかれることはなし、。 
なお、待合室にある金庫の解錠番号は、 
資料室で取得した押収品報告書の通り 
「左6、右2、左1 1J となる。 



f 屋上でタイラントを突破する場合は、階段 
付近まで戻って少しでも距離を離したい。 





































































































































































































Police Station 


IJMIgg 

liH 


■T_A.R_S ■オフイス〜資料室 

オン 1st |[ レオン 2nd] I クレアクレア 2 nd ； 



【入手】 MQ 11 


I 【使用】 「3F ロッカー」と書かれ 
丄たフィルム_ 

【使用】予備キー (2nd は予備 
キー X2) 

【入手】サイドパック 




【使用】八一卜の鍵 



1st の壩合、この時点で USB ドン 
グルキーを挿入し PC を操作すると、 
武器庫でサブマシンガンを入手できる。 
連射が可能なサブマシンガンは時間当 
たりの火力が高い反面、ゾンビなどの 
敵に対しては弾薬を余計に消費しやす 
いので、体力が高い敵と戦5までしば 
らく温存しておくといいだろろ。なお、 
USB ドングルキーは以降も必要とな 
るため、忘れずに持ち帰ること。 


フイルムの現像やアイテム整理など 
を済ませて暗室を出ると、備品保管庫 
前の廊下にリッカーが潜んでいる。歩 
いて接近し、グレネードランチャーで 
速やかに倒そう。焼夷弾か硫酸弾かは 
どちらでもいいが、備品保管庫や資料 
室から戻る際に再び通過することにな 
るため、完全に息の根が止まったか確 
認してから通過すること。 


資料室でジャッキ八ンドル付近に！ 
動すると、タイラントがプレイヤー_ 
目指して歩き始める。近くを徘徊し< 
いなかった場合でもすぐに資料室に 儀 
入してくるので、足音が間こえてきた 
ら無理に先へ進まず、資料室の通路； 
利用して突破するといい。ただし、讲 
が閉ざされている西側廊下から接近し 
てくる場合は資料室に侵入される心配 
はないので、構わずに暗室方面へ移動 
しよう。すでに 3F ロッカーを解錠し 
ている場合でも、図書室にタイラント 
を接近させないように遠回りしたい。 


( P .091)|33 f 




fl \ックIダイヤル錠 I 

T ta' 1 JB i ： Ty^||pppppj 

f I m 川】ジャッキ八ンドル 

I I \ック】本棚_ I 


メイン ホー ル 


4 F 時計台 


•川】大きな歯車 (2 回)、小さ 
な M 摩 

I人手】小さな歯車、電子部品 
の箱♦特注部品 



「3F □ツカー」と書かれたフイルム 
の写真通り 「DCMJ に合わせよう。 


レオン編と同様に、本棚を移動させ 
て 3F 通路から時計台を目指そう。移 
動作業中にタイラントが接近してきた 
場合は、逃げるのではなく閃光手榴弾 
を使って時間を稼ぎたい。 


Bel 




入手した2つの特注部品を使用して、 
コレクシヨンルームの分電盤を操作し 
よう。回転させるパネルの位置と回数 
は以下の通りとなる。 

分電盤の操作手順(クレア： 1st) 


W 


3力所のギアボックスに歯車を使用 
して、時計台を稼動させよう。手順自 
体はレオン編と同じだが、クレア編で 
は、硫酸弾を多く作成できるガンバウ 
ダー（太）の重要度が高い。時計台を 
稼働させるだけでなく、奥の扉から西 
側廊下に移動して入手しておきたい。 
そのあとはゾンビを回避しながら 3F 
メインホールを進み、東愈庫一署長室 
— コレクションルームと進めばいい。 



分®盤の操作手順(クレア: 2nd) 































































































































































































































ぬいぐるみの中から楔様の描かれた 
ブロックを取り出しブロックパズルに 
セットしよう.，ブロックノくズルは初期 
状態でセットされている模様が変わる 
が、ブロックの位■自体は変わらない。 
入手したブロックを右端に臞き、以下 
の手順ですベての橫楢をつなげること。 
ブ□ックパズルの解法 
手_1:右崛のブロックを枠に合わせる 
手順2:左端のブロックを右から2番目 
に移動させ、右端のブロックに合わせる 
手顧3:左から2番目と左端のブロック 
を隣接するブロックに合わせる 


署長に追いつかれるとゲームオー 
パーになるため、乳児室までひたすら 
逃げること。乳児室に移動したら夕 
オルが臞かれた棚の裒（写寅 A ) に陳 
れ、接近する * 畏の動きに合わせて左 
へゆっくりと回り込もう。その後、署 


長がべッドを動かして再び目の前を1|| 
過したら、急いでシャワー室の前に 
る机の横（写真 B ) に移動すればいし、| 
署長がシャワー室へ移動したあとは,| 
扉につし、ている孤児院の鍵を入手し r | 
クイックターンで振り返り、鍵で BPtj 
開けながら院長室まで走り続けよう ， f 


-CZ^] - 


□ 


I 


I FILE ： の日記]~ 



mn 



【入手】ぬいぐるみ—模様の描| 
かれたブロック、八サ s 
【使用】模様の描かれたブロツ I 
ク、ハサミ 

【ギミック】ブロックパズル 



f 【入手】孤兜院の鍵 
使用】孤児院の鍵 


【使用】孤児院の鍵 
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WHOIRY I 孤児院 


la 

| 


上 Police Station 〜 Behind R.P.D. 

コレクションルーム〜南側大通り 

1 IpT ン 1 st H レオ： / gnd : | I クレア 1 st II クレア 2 nd | 





駐車場のカードキーを使用すると東 
側からタイラントが接近してくる。そ 
の場にいると攻擊を受けるため、すぐ 
に左手側へ走り、パイプシャッターか 
ら車2台ぶん離れた位臞にある柱の前 
で待機しよう。タイラントが接近する 
直前に外へ走り出せば、無事に警察署 
を出られる。タイラントの移動速度が 
速し、 HARDCORE の場合は、かなり 
ギリギ U まで粘ったほうがいい。なお、 
タイラントは警察署裏通りのフェンス 
を抜けるまで追跡してくるので、霱察 
署を出ても決して立ち止まらないこと。 


酱察署裏通りにあるフェンスの内側 
には2体のゾンビがいる。扉の左手側 
に立つと、2体目がフェンスから出ず 
に掴みかかろうとするため、そのスキ 
に開いた扉から進入すればいい。扉か 
ら離れた場所に立つとゾンビがフェン 
スから出てしまうので注意しよう。 




f 柱の前でタイラントが接近するまで待機す 
れば、無駄に走り回らずに外へ出られる。 


t 扉のすぐ左手側に立ち、2体目が掴みかかろ 
うとしたら急いでフェンスを通過しよう。 


ゴミの回収ボックスの近くにいる女 
ゾンビは、回避の成功率が低い。八ン 
ドガンなどで攻擊してひるませてから 
通過したほうが確実だ。 










































































































































































孤児院のシャワー室にはアイテムが 
あるので、必要ならば先へ進む前にホ_ 
ルから 2 F へ向かおう。地下では再び 
タイラントが現れる。シェリーを追い 
抜いても、構わずに走り統けよう。 


ILE : 院長の手紙；] 



:にいなくなる I 


■湘相 




クレア編では事務所の前から下水道 
を探索することになる。水路へ下りて 
しまうとこの場所に戻ることができな 
いので、先に事務所に立ち寄ってセー 
ブやアイテム整理を済ませておこう。 


離を■きながら移動すればいい。進行 
方向は残り2体のゾンビの位臞にもよ 
るが、やや引きつけてから右手側へ進 
み、ゾンビの背後を回り込むように落 
下地点を目指したほうが安全だ。 



コントロール室には3体のゾンビが 
いるが、1体も倒さずにモニター室へ 
向かうことができる。扉から進入した 
ら速やかに左奥へ進み、ゾンビの近く 
に落ちている焼夷弾を入手。クイック 
ターンで後方を向き、残り2体との距 


1 st の場合は、レオン編と同じくモ 
ニター室にあるアイテムボックスから 
S . T . A . R . S . バッジを持ち出そう。下 
水道で通遇する G 成体には焼夷弾が有 
効。ゾンビには八ンドガン(大型拳銃)、 
G 成体にはグレネードランチャーと使 
い分けながら進もう。 ブルー 八 ーブを 
所持していくことも忘れずに。 



下水道下層 


下水道中層 


下水道上層 


下水道中層 


孤児院地下 



中層事務所 


I 

事務所〜モニター室 

3 t ] [レオン 2 nd l [クレア lat l | クレア 2 nd ] 


sewers 



_ Behind R.P .D •〜 Orphanat 

バスヶット コー ト〜孤児院地下 

I レオン 1 st | [しオン 2 nd | | クレア lrt || クレア 



ゾンビ犬を回避しながら、パスケッ 
トコートを抜けて北へ進み、パスの中 
を通って孤児院へ向かおう。パスケッ 
トコート前にいるゾンビ犬は、手前で 
左手側へ進路を変更してフエンス沿い 



I Mr •ラクーン11 

, J 

0 

)1 









「フェンスの扉を通過後 


に走れば襲われずに通過できる（写真 

A ) 。 ただし、コート内への進入に手 
間取ると後方から噛みつかれることが 
あるので注意しよう。パスケツトコー 
卜から出た際にも正面にいるので、右 
手側に蛇行しながら通過しよう（写真 

B ) 。 パスの中にいるゾンビは後方へ 
の回避が可能だが、 HARDCORE な 
ど失敗する危険がある場合はひるませ 
てから通過したほうが確実だ。パスか 
ら降りた場所にいるゾンビ犬は、右手 
側に並んでいる車のそばを移動して孤 
児院に向かえば比較的攻撃を受けにく 
し、。むやみに蛇行したりするとかえつ 
て後方から襲われる可能性が高し、ので、 
一気に孤児院まで走り抜けよう。 


Mr •ラク_ン12 

1 _ 
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FILE ： アンブレラ本社 
宛てのメールの写し 


FILE : U 案件エリアの 
ロック解除方法 
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SHORY 轚察署襄通り〜孤児院 
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Stoiytiuldo _ 

Q ] 処理 プ_ ル塵〜作業贏リフト 

_ Lkm £ レォン Snd | | クレア 1 «t ||クレア 2 nd 丨 


\ 【操作】通路昇降 レバー I 


中 II ケーブルカー乗り場 


【入手】工具 — T 字パルブハンドル 


【ギミック】金庫 

【入手】 ストック （W 870)、 強 
化フレーム (SLS 60) 


【使用】 T 宇バルブハンドル 
【入手】鍵-下水道の鍵 
【操作】シャッター開閉レバー 


下層下層水路 


【使用】丁字バルブハンドル 


下層作業室リフト 


□ gr ： 3 »p 

ケーブルカー束り■で入手した納品 
_の通り、解瞇鶴,は金靡の侧|囿に痛 

かれている（左2、右12、左8),,なお、 
金庫を IWIIJ るだけな彳> 間 W はないが、 
その典にあるブルー八ーブを入手しよ 
うとするとゾンビが固を覚ます,，入手 
する塌古は先にゾンビを俐すこと。 

処理プール富から PH 股を下りている 
と、2体のゾンビが下から报近してく 
る。この通路は仰; t も往来することに 
なるため、冊赛に俐しておこう。マグ 
ナムやグレネードランチャーを邋存す 
るなら、八ンドガンなどで足を擊つて 
破壞し、遏いずり状)18のまま水路に狭 
き奋せて溺死させる方法がオススメだ。 
水路に落ちるまで多少時閥がかかるの 
で、その間にシャッターの間放や破片 
手榴弾の入手を滴ませたい。ついでに 
うつ伏せのゾンビも倒しておこう。 



畲 遵いずり状態で水路に落ちると溺死する。時 
間はかかるが、弾薬を温存したいなら有効だ。 


»cfl 






右手側の下水管から G 成体が現れる 
が、立ち止まらずに左手側を走り続け 
れば突破できる。ただし、突破後に G 
幼体が迫ってくることがあるため、ス 
ムーズに水路から上がること。 





1上層作業興休憩室 


作業室にいるうつ伏せのゾンビは、 
攻擊を仕掛けるかこの先のルークブラ 
グに接近すると起き上がる。レオン編 
や先を急ぎたい場合は、放釅して東側 
通路へ進ちう。クレア編の塌合は、こ 
の先に多くのゾンビがいるため、対処 
が難しい。より安全に進むなら、作業 
室の扉を開けて通路に立っているゾン 
ビに1発、作業室でうつ伏せになって 
いるゾンビに1発当ててからリフトに 
戻り、その上で倒すという手が使える。 
ゾンビはリフトに乗れないため、安全 
かつ至近距離で倒すことが可能だ。 




JE ( pioo ) 


會 リフトに栗っていればゾンビが群がっても安 
全。先を想ぐ必要がなければ有効な手段だ。 


會 扉に向かって焼夷弾を擊ち、接近したゾンビ 
を扉越しに攻擊することもできる。 


作業具休憩室は地下施設や蘩察署と 
つながつており、ロッカーを動かせば 
移動することができる。轚察署に残つ 
ているアイテムの入手やフイルムの現 
像はこのタイミングで済ませておこう。 




qj (2 


IT 




「隠し壤所 j と書力'れたフィルム 



•E :ジャズフェステイパルのチラシ j 

( P .100) 


; :作業室のサイドパックは ASSISTED 、 STANDARD のみ配■される 



Chapter 


STORY 下水道 

































































































































































き Underground Facility 〜 Police Statioi 

_ 地下階段〜プレスルーム 

■a^l | L/^Vlstjr^'^ 2 nd I [ 0 U7 mi l 2 nd I 


下層/地下曜段 


【使用 （ lst )】 S . T . A . R . S . Kyi ； 
【入手（1 st )】 ロングバレル（ライ 
トニングホーク）、 サブレッサー 
(MQ 11) 


上層/晒し部屋 


【使用 （ lst ) lT 字バルブハンドル 


1 st では、この時点で S . T . A . R . S . パッ 
ジを使つて耽器のノ V —ツを入手できる。 
マグナムやサブマシンガンのダメージ 
や部位破谀倍率などを高める有用な 
) V •—ツなので、忘れずに入手しておこう0 


であつてもまずは暗室を目指して i ( M || 
こと。なお、酱察署で倒さずに放騸 
ていた敵はそのままだが、この時；！， 
タイラントが現れることはない。 

P1 


メインホール 


暗室 


【使用】「隠し場所」と灌かれた 
フィルム 


2F/S.T.A.R.S. 


【入手】木箱— ダットサイト（ライ 
トニングホーク）、 ロングマガジン 
( MQ 11)、 フィルム—「期待の ニュ 
一•フェイス」と書かれたフィルム 





會 S . T . A . R . S •バッジはこの時点で用済みとな 
る。ケースにつけたまま先へ進もう。 


「隙し埸所」と害かれたフイルムを 
現像して、写興をヒントに陳しアイテ 
ムを発見しよう。写稟が示す場所は 
S . T . A . R . S •オフイスとプレスルーム 
だが、隠しアイテムはフイルムを現像 
しなければ入手できないため、 2 nd 


S . T . A . R . S •オフイスの引き出し⑴ 
中には、武器のパーツが収納された : fv s 
箱だけでなくフイルムも隠されてい春. 
アイテム入手時のアイコンが表示さわ 
ないため見逃しやすいが、引き出し1,: 
向かって〇ボタンを押せば入手可能だ， 
なお、この「期待のニュー•フェイス J 
と書かれたフイルムを現像すると、あ 
る女性キヤラクターを確認できる。1 



言 木箱入手後に引き出しの中をよく見ると、* 
にフイルムが転がつているのがわかる。 





Chapter 


STORY 


地下施設〜轚察署 


EB3 

I 



作業員休憩室〜資材置き場 

[レオン 1 st — IF 17 オン r クレ y Trt I I クレア 2 nd 


sewers 



レオン編では上雇水路を進むと、水 
の中からゾンビが3体現れる。〗、2 
体目はマグナムで倒し、3体目は壁際 
に誘導してから回り込んで進もう。 




W 


【入手】電子部品—クイーンブラ 
グ、 ’rl 子部品—キングプラグ、 化 
燃料火炎放射器、 スパークシ 

3 ヅト 

[使用】クイーンプラグ、キング 
プラグ 



最下層水路にある陸地部分はいった 
ん水路に下りると戻れないため、 G 成 
体に追し衙められると非常に危険だ。1、 
2体目はマグナムや焼夷弾などで速や 
かに倒そ5。3体目は通過時に右手側 
の下水管から現れる。左手側を走れば 
通過できるが、 2 nd の場合は奥にゾ 
ンビがいるため、掴まれてから破片手 
榴弾などで脱出するといい。資材蘭き 
場からの帰りは、行きで倒さなかった 
G 成体が徘徊している。倒して進むか、 
進行ルートにいないタイミングを見計 
らって移動しよう。新たに現れる4体 
目は、出現時に後方へ走り、 G 成体が 
追跡を止めたスキに右手側を突破だ。 


資材釅き場にある武器やプラグを持 
ち帰るには、扉 （図の©〜 ❻） に対応 
したプラグを正しい手順で挿入する必 
要がある。武器を入手するには、ク 
イーンプラグを 〇 から©、 キングプ 
ラグを®から® に差し替えればいい。 
2つのプラグを入手して帰るためには、 
@ ❾の顚 でプラグを抜き、クイーン 
プラグを ❹、 キングプラグを ❻に 差す。 
あとは ❹❻の 順でプラグを抜けば 0 K 
だ。なお、資材匾き場にいるゾンビは、 
上階へ進むと目を覚ます。階段を上る 
前に倒しておくといいだろう。 


❻ 




© 


1 

❾ 



1 
























































































































































































































































麵 Baa _ 

_ 作業用通路〜モニター室 

_ I レオン 1 st I I レオン 2 nd | 匚 クレア l«t ] [クレア 2 nd ] 


Dewci 



コント□—ル室のダイヤル錠を解錠 
するためには、作業用通路から再び下 
»水路を移動しなければならない。す 
でにアイテムを入手しているか、弾薬 
を放匾して先へ進みたい場合は、その 
ままモニター 室へ向かおう。 


□ ツカーのダイヤル錠は作業員休憩 
所にあつたチラシがヒントとなり、丸 
印で囲まれた文宇 rszFj が正解。ク 
レア編の場合は、ゾンビを部屋の隅に 
誘き寄せてからロッカーへ向かおう。 


齊 I 

しな/)" _ 


部屋に貼られたメモを確認し 
各ソケットに対応したプラグを擇| 
よう。プラグの名称は調べなければ私 
らかにならないので、時間の短縮を_ 
るなら事前に見た目と名称を一致さ w 
ておくこと。正しい位*は以下の通0, 
•プラグの位匾 （1 st ) 





_SE ㈣ 

主電源室〜ケープ〗レカー乗り場 

p/ オン 1st n レオ ン n> レア 1st ir クレア 2nd | 


sewers 



n 哚作】シャツター開閉レパー 
f [操作】ケーブルカー動カレパー| 









まずは配電盤を操作してゴミ集積所 
の電源を入れよう。オンにするスイッ 
チは、 1 st が左から1、2、4番目、 
2 nd が左から2、3、4番目となる。 


G 第2形態が現れた5、部屋の北西 
の隅でシャッターを背にして立ち、天 
井から突き出す腕が離れていればその 
場で待機、近ければ4歩ほど前進して 
回避しよう。 G 第2形態が突入したと 
きは接触してもダメージはない。シャッ 
夕一前で待機して走る準備をすること。 


23( P .104) | 


會 部屋の隅で天井を見上げながら待機。腕が 
近くに突き出ても、前進すれば回避できる。 


HARDCORE の場合は、浄水施設 
建設予定地にたどり着く前に背後から 
攻撃を受けることがある。曲がり角の 
先で一度立ち止まり、敵が攻撃を始め 
たら再び走り出すといいだろう。 


G 第2形態はコンテナによるダメー 
ジでしか倒せないので、武器による攻 
擊はダウンさせるためのものと考えよ 
う。到着したらまずはポタンを押して 
コンテナを動かすこと。弱点の目玉を 
狙い週ぎるとチャンスを失いやすいの 
で、目玉付近に連発して攻擊したほう 
がいいだろう。閃光手榴弾が有効だが、 
ダウンよりも復活までにかかる時間が 
短いので、コンテナを戻す操作をして 
から投げると効果的だ。攻擊の大半は 
後方へ走ることで回避できるため、足 
場の端ではなく背後に少しだけ逃げる 
スペースを確保しながら立ち回ろう。 

































































































































































































Laboratory 

ケープルカー乗り場〜仮眼室 

ドレオン 1st ir^ オン 2nd i 1 クレア 1st \Vovy 2nd 



Cg(R103) ] 

ケープルカー乗り壩 


【入手】 腕輪—リストタグ(ゲスト） 




• №3 


【入手】 腕輪—リストタグ(ゲスト)、 
I 研究所ノースエ U アの地図 


警察署で シヨ ットガンやグレネード 
ランチヤーを入手していない場合、守 
衛室にこれらの武器が配置される。夕 
イムアタックなどの場合は、これを見 
越して未入手のまま進めるのも1つの 
手だ。ただし、その場合は シヨ ットガ 
ンの弾や焼夷弾が配匿されなくなる。 



【入手】電子部品—アップグレー 
ドチップ(一般職員）+リストタ 
グ(ゲスト)—リストタグ(一般職 
員）、 レギュレーター(化学燃料 
火炎放射器)、 离電圧コンデンサ 
(スパークシヨット） 


食堂は薄暗いうえにゾンビの数が多 
し、。進入する際は扉付近で立ち止まり、 
正面から接近するゾンビを先に倒そう。 
なお、破片手榴弾と燃料（またはニー 
ドルカートリツジ)だけを入手するなら、 
進入後に右手側へ走る—破片手榴弾を 

前を通過するのがボイントだ。 


廊下にいるゾンビは、厨房や仮眠1 
の扉を出た瞬間に襲ってくることが#1 
し、。倒せば安全だが、防護服を驁用し 
ているため、狙いどころによっては爭| 
こずりやすい。弾薬を消費しない方油 
としては、コンパットナイフを装働し 
た状態で内側から厨房の扉を開け、廁 
下にいるゾンビを厨房内の奥へ誘導す ] 
る。掴まれてからコンパットナイフで .1 
脱出し、ゾンビを厨房に残したまま廊 
下に出るという方法だ。ゾンビは«子 
キーで開く扉は開けられないため、以 ' 
降は廊下に現れることはない。 



※：守衛室の W 870と GM 79は未入手の壩合のみ、シヨツトガンの弾と焼夷弾は W 870や GM 79が入手済みの場合のみ配■される 


Chapter 


(yDHORY 研究所 


隱 



Laboratory 

ノースエリア連絡橋〜温室管理センター 

BUtyistli； レオン gnd il [_ クレア 1st j|_ クレア 2nd J 



2 nd の場合は、イーストエ U アに 
移動する前に仮眠室で信号変調器を使 
うこと。サイドパックを入手した5ゾ 
ンビ化したリー研究貝が起き上がる前 
に仮眠室から出よう。 

價号変調器の設定(仮眠室: 2nd) 




(〇)© 



イビーは体にあるオレンジ色の弱点 
を破壊するごとにひるみ、すべて破壊 
すれば倒せる。しかし、弱点部分は時 
間の経過によって再生され、すべて再 
生されると再び立ち上がるので、完全 
に倒すには燃焼ダメージを与え続ける 
しかない。化学燃料火炎放射器やグレ 
ネードランチャーの焼夷弾で消し度状 
態になるまで攻擊しよう。この時点で 
吊るされているものも倒しておきたい。 


t 消し K 状態になれば、二度と立ち上がるこ 
とはない。最後に上がる大きな炎が目印だ。 


研究所にある一部の機器は、温室管 
理センターの施設管理端末にノ （ スワー 
ドを入力するとロックを解除できる。 
ヒントを見つけたら、再びここへ戻つ 
てパスワードを入力しよう。 



會 一見意味のない横様に見えるが、枠で囲む 
と〇〜9の数字を表していることがわかる。 













































































































































































































EMI 


Laboratory 


_ 温室〜低温実験室前通路 

_ I レオン 1st ir レオン 2nd~1 1 クレア 1st || クレア 2nd [ 


r i=iiar t 

J 【ギ 5 ック】施設管理端末 1 



温室にある昇降用八ッチにはロック 
の解除パスワード (1 st は「3123』、 
2 nd は「5831」）が記載されている。 
模様と数字の関係は ( P .105) を参照。 


1 st ではラウンジの テーブルの 上に 
臞き物があり、底面を調べれば薬液充 
填機の解除ノ （ スワードがわかる。 2 nd 
では、信号変調器を使ってサーノ K -)[ r - 
ムを探索してから先へ進もう。 

價号変調器の投定(ラウンジ: 2 nd ) 


bb a 



3 

ゾンビの対処方法は ……_ 

W 


自動販売機の前にいる3体のゾンビ 
は、この先でリッカーが現れると起き 
上がる。放臛せずにシヨットガンやグ 
レネードランチヤ ーで 倒しておくこと。 




※：ラウンジの■き物は1 st のみ、低邇実験室前通路の! ■き 物は 2 nd のみ KI ■パれる 
※：溫室の東のイビーは STANDARD、HARDCORE のみ出拥 する 




f 


Chapter 


STTORY 研究所 





ラウンジ〜サーバール _ ム 

團レ オン 1st II レオン 2nd II クレア 1st |1 クレア 2nd J 



【使用】散布装釅用カート 1 」ツジ 
【ギ5ック】薬液充填機 
【入手】散布装臛用カート 1 」ツジ 

(薬液） 


I 【使用（1 st )】信号変調器 


B 2 サーバー ルーム （1 st ) 


ラウンジに出現した2体の U ッカーは、 
プレイヤーを見失うとしばらく自動販 
売機付近に留まることになる。 1 st の 
場合は階段前の通路で10秒ほど待っ 
てから、 2 nd の場合は低温実験室前 
通路を探索してからいったんラウンジ 
に戻るといい。歩いてリッカーに接近 
し、閃光手稱弾を投げてひるんだスキ 
にシヨツトガンやグレネードランチャー 
で2体とも倒しておこう。 

Sf 




gi ]( P .108) 


階段にいる2体のゾンビは倒してお 
いたほうが安全だが、通路の幅が広い 
ため、シヨツトガンやグレネードラン 
チヤー（硫酸弾）で足を破壊しておく 
だけでも十分だろう。なお、 2 nd の 
場合はイビーも出現するので要注籯だ。 


H き物に書かれた解除パスワ- 


laboratory 


(1 st は「2067」、 2 nd は「2048」） 
を入力して、薬品実験室にある薬液充 
填機のロックを解除しよう。模様と数 
字の関係は ( P .105) を参照。 


薬液充填機には大•中 • 小の3本の 
試験管がセツトされている。薬液を移 
し替えて、大の試験管に適量（赤い線 
までの 置） を抽出しよう。 1 st の適蠹 
は「小+ (大一中) J で、初期状態から 
移し替える順番は、犬—中、中-小、 
小—大となる。 2 nd の適置は小2本ぶ 
んとなり、大-••小、小—中、中—大と 
移し替えれば 0 K だ。 

1 st の場合は、ラウンジに戻った際 
に信号変調器を使用すること。 

偁号変明器の投定(ラウンジ：1 St 〉 


EBEg 


〇)(〇) 




































































































































































































低温実験室前通路の女ゾンビは、こ 
ちらから攻擊を仕掛けない限り起き上 
がらないので、放 B して低温実験室へ。 


カンファレンスルームと温室管理セ 
ンターをつなぐ通路では、吊るされて 
いたイビーが落下して歩き始める。倒 
さずにいた場合は邐遇することになる 
ので、完全に倒しておくこと。 


枯死剤を散布すると温室に複数のイ 
ビーが現れる。アップグレードチップ 
(上級職具）を入手する前に、残って 
いるものも含めすベて倒しておいたほ 
うが安全だ。クレア編で焼夷弾が不足 
していたら、硫酸弾で一時的に倒すだ 
けでも問題ない。また、レオン編の場 
合、イーストエリアに取り残したアイ 
テムがあればこの時点で入手しょう。 


レオン編の場合、アップグレードチッ^ 
プ（上級職員）を入手すると、ガラス 
の奥からタイラントが現れる。急いで: 
温室を出て、メインシャフトを目描そ 
う。イビーを全滅させていれば、まず 
追いつかれることはないはずだ。クレ 
ア編の場合、温室管理センターの屝费 
開けると正面にイビーが現れる。充金 
に倒す必要はないので、硫酸弾でひる I 
ませてそのスキに移動すれ I ボ IMA なお 、 j 
アイテムを組み合わせて U ストタグ(上 I 
級職員）を所持していれば、帰りに上 
級職員の PC を操作できる。 



t 帰り道に倒しそびれたイビーがいたら、埘 
理に突破せず攻擊でひるませて通遇しよう。 





Story Guldtt Laboraton 

gg 低温実験室〜温室 

_ 「レオン 1 st ルレオン 2 nd 1 | クレア 1 st II クレア 2 nd 1 


Chapter 


STORY 研究所 





1 St の場合は、メインシャフトに戻つ 
たタイミングでノースエリアの仮眠室 
へ向かうといい。特にレオン編では、 
G 第3形態を倒すと仮眠室に戻れなく 
なるので要注籯だ。 

* 信号変調器の股定(仮眠室：1 st ) 


[ 入手】研究所のデジタルビデオ 

テープ 

【使用】信号変調器、研究所の 
デジタルビデオテープ_ 






m 


信号変調器を使用すると生体実験室 
の扉から先へ進むことができる。 

C 信号変調器の投定(生体実験室：1 St ) 


[戦 H 】 G 第3形態 


■■wdiM 


(§)© 


レオン編一 囷 (p.no) 
クレア編 一 E( p . iii ) 


«價号変調器の股定(生体実験室: 2 nd ) 


KffiQgl 


(§)© 


G 第3形態との戦闘前にアイテムを 
整理しておこう。レオン編ではマグナ 
ムや化学燃料火炎放射器、クレア編で 
はグレ ネー ドランチャーやスパーク 
シヨットが有効だが、弾薬切れを考慮 
して八ンドガン（大型拳銃）も忘れず 
に所持すること。残っている破片手榴 
弾はこの戦関ですベて使って構わない。 

I I 

G 第3形態との戦闘が始まったら、 
所持している破片手榴弾を連続で投げ 
る。以降はマグナムやグレネードラン 
チャーなどで目玉周辺を攻撃していこ 
ラ。 G 第3形態の攻擎は前方に直進す 
ることで回避できるものが多いので、 
相手の後方に移動して距離を取り、接 
近時に攻撃を連発する立ち回りが有効 
だ。シリンダーや柱を掴みだしたら、 
すかさず物陰に移動しよう。各アイテ 
ムの配！■場所も事前に覚えておきたい。 






























































































































































































二'! jg . . . 

m メインシャフト〜貨物用車両 

_ I レオン lstl l レオン 2nd 1 ： II j 


Laboratory 


SI (P.109) 


B1 メインシャフト 



【入手】ジョイントプラグ 
【使用]ジョイントプラグ 


E3SSEDBBBB1 

I 【戦闘】スーパータイラント 
JL 【入手】対戦車ロケット 



メインシャフトでのイベントが終了 
すると、》允丨〇分前のカウントダウ 
ンが始81る..スーパータイラントを倒 
してプラットホームへ移勠するまでに 
カウントが0になるとゲームオーノて一 
になるため、速やかに移動すること。 


ポンプ®脚辺ではイビーが3体現れ 
る。1体目は立ち上がる前に走って通 
週できるが、2体目と3体目は攻擊や 
回避などの対処が必®だ。化学燃料火 
炎放射器などで攻撃してひるんだスキ 
に突破するか、佃まれてからコンパッ 
トナイフなどで脱出しよう。 


Vcl 




スーパータイラントは戦岡中に入手 
できる対戦琪□ケットでなければ倒す 
ことができない （ STANDARD 以下な 
ら1発、 HARDCORE なら2発) u しかし、 


入手前に与えたダメージ■[に応じて 
戦車ロケットの入手イベントの発生夕 I 
イミングを早めることが可能だ。攻 V 
を回避しながら、所持している武器で 
ダメージを与え統けよう。なお、ダメ_| 
ジを与えない場合、戦闘開始から3分 
30秒が経過すればイベントが発生 d 
る。また、スーパータイラントの攻* 
は、ひっかきなら後方、飛び掛かりや 
突きなら右前方へ走って回避すること， 
ダッシュアッパーは接近される前に攻 
擊でひるませれば中断させることがで I 
きる。足場の端よりもある程度距離を 
詰めて立ち回るといいだろう。 


2 nd で後部車両に移動すると、 G 第 
5形態との戦闘が始まる。接近しすぎ 
ると飲み込まれてしまうので、一定の 
距離を保ちながらひたすらダメージを 
与えていこう。なお、目玉が露出する 
とそれ以外の部分はダメージが無効に 
なる。目玉を集中して攻擊すること。 


( P .109) 
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STORY 研究所 


-ft 




メインシャフト〜貨物用車両 

b1st \r レオン 2 uti ] I クレア 1st 1 厂 クレア gndl 


laboratory 


=丨|‘¥イ11エレべータ_操作端末1 

I 人 11 アップグレードチップ(マ 
■)1 リストタグ(上級職員） 
•りストタグ(マスター） 


B 3 ターンテープル 


U 手】ジョイントプラグ、ミニガン 
[使用】ジョイントプラグ 
[戦闘】 G 第4形態 

I 【戦闘】 G 第5形態_ 

1V9 


レオン編と同じくポンプ室に3体の 
イビーが現れるが、クレア編の場合は 
掴まらずに通過することが可能だ。立 
ち止まらずに一気に駆け抜けよう。 

P 

シエリーがダクトの扉を開けに行つ 
ている間、後方からイビーが2体落下 
してくる。グレネードランチヤーといつ 
た有効な武器がなくても、八ンドガン 
で弱点を*てば足止めは簡単だ。接近 
される前に早めに対処しよう。 


G 第4形態は目玉を破壊し続けるこ 
とで倒せるので、本体に攻擊をしても 
意味がない。背後はもちろん、壁を 
登っているときも攻擊は控え、正面を 
向いたときに S ニガンで腹部を攻擊し 
統けるのが効果的だ。ミニガンの弾薬 
が尽きたら、スパークシヨツトやサブ 


マシンガンを優先して使つていこう。 
接近戦は避け、なるべく列車の前後付 
近から攻擊を仕掛けるように立ち回れ 
ば、高速ダッシュなどで接近された際 
に回避しやすい。なお、 G 第4形態は 
目玉を一定個数破壞すると道いずり 
状態に移行し （ ASSISTED は55個、 
STANDARD は65個 、 HARDCORE 
は80個)、その状態から以下のいずれ 
かの条件を満たすと死亡する。 
a 5■いずり状態から死亡する条件 

• 目玉を40個破壊する(自壊するぶん 
も含む） 

• 20秒経過する 

• 12秒経過後、目玉を1個破壊する 
(自壊は含まない） 




G 第5形態の倒し方はレオン編と同 
様だ。距離を取ってひたすら攻撃し続 
けよう。武器は装弾数や連射性能に優 
れたサブマシンガンや大型拳銃、八ン 
ドガンを使うといいだろう。 





































































































































































11, 力所に配置された Mr . ラクーンの詳細な位置をまとめて紹介。なお、 
國載した番号は本書のストーリーガイド （ P .040) の掲載順となつている。 



If .し ';， 1 

下水道上層/ゴミ焼却施設 ( P .086) 


I !丨ン :， ]i クレア_ 1 

警察署 3 F / 東倉庫南の部屋 : P 090) 








孤児院 2 F / 乳児室 ( P .096) 


Imp I ~ i r クレア ■ 1 

® J 罾察囅裏通り/北侧大通り ( P .096) 



ohapter 


STORY iMr . ラク-ンの配置場所 








胃， 嘴^ Mr ■ラクーンの配置場所 





I レオン級 _j r クレア編 ] 

警察鬌 2 F / S . T . A . R.S •オフイス (P CK 




n l 匚 — レすン編.—」 [ _ I 

下水工事現場旧水路 ( P .085) 


@ レオン編 II クレア續 

酱察署 3 F / 西側廊下 ( P .083) 


nr レォン 編 h クレァ雹」 

n 醫察翟 2 F 署長室前廊下 ( P . oso ) 


| レオン 續 |1クレア續（2 1 1〇1)] 

螯察署 1 F 宿直室 ( P .078) 


_■画 ■ 

11 
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SHORYMr . ラク—ンの配匾場所 
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lv f ぐ；、 V :::3 
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COLUMN 


今作に隠されたオリジナル版へのオマージュ 






今作とオリジナル版である『ノ（イオノ\ザード 2 J 
に登壩する舞台や小道具を比較すると、調整され 
てはいるもののオマージュとして残されているも 
のがいくつも発見でぎる。それらをピックアップ 


市街地に残る 「 ARUKAS 」 の看板 



會#市街地の様子はオリジナル版から大きく変わつているが、 
「ARUKASJ などの看板は今作にも残されている。 


リニューアルされたノ（スケットコート 

5 1 : fTBHa I 

C： 巧い印冢 7C つ 

たパスケットコートち、今 
作ではきちんと®備さ 
れ、 3on3 を十分に楽しめ 
るほどの広さになつた。 

■■丨 .一 



して紹介するので、開発スタッフの工夫や遊び心 
を感じながら、ストーリーとは別の部分で楽しん 
でみてほしい。なお、オリジナル版の写真には 
旧 H 2 J 、 今作の写真には fRE :2 J と記載している。 


作戦会議室にあの店の写真が 


和專視認は難しいが、作 
戦会級室の机の上に、才 D 
ジナル版のオープニング 
の舞台だった r ダイナー j 
の写真が紛れている。 




耆#西側オフィスのロッカーに記された謎の人物 「 jojoj 。再 
登場を果たしたものの、維も彼の詳細を知る者はいないようだ。 
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: STTOIIY 今作に隠されたオリジナル版へのオマ—ジユ 


畲'_隊貝数のわりに机が少なかった S.T.A.R.S. オフイスだが、今作では 
机が倍近くに塯え、一層雑然とした雰囲気を感じられるようになった。 


BIOHAZARD 1 

OFFICIAL COMPLETE GUIDE 

chapter 
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TIME TRIAL 
































クリアタイムを短縮するための心得 


ここでは、 S および S +を達成するためのテクニッ 
クと合わせて、 HARDCORE にて最短手順で進む 
ルートを 1st と 2nd に分けて紹介している。ストー 
リーガイド (P.040) とは違い、すべての部屋を 
探索しないルートとなるため、各スI-ーリーをク 


リアしたあとに参照してほしい。なお、掲載したマツ 
プには入手すべきアイテムのみ配 S してあるため、 
それ以外のアイテムは放麗して進むこと。また， 
S+ の達成はレコードには一切影響しない。本作 
を完全に極めたいプレイヤーのみ挑戦してみよう《1 


クリアタイムを短縮するためには、クリアに 
必須ではないファイルや地図、ギミックのヒン 
卜となるキーアイテムなどを入手せずに進むこ 
とが重要だ。また、役立つアイテムであつても、 
入手までに時間がかかるものは放置するのもひ 
とつの手。例えば、備品保管庫にあるサイドパッ 
ク、使用する機会が少ない武器の弾薬やパーツ 
などがその候補として挙げられる。アイテムの 
入手を抑えれば、アイテムボックスの利用回数 
を減らすことができるというメリツトもある。 


アイテム欄の表示回数を減らすことでも時 
間の短縮を図ることができる。そのため、ア 
イテムを調べる、組み合わせる、捨てるといつ 
た行動はなるべくまとめて行うように心がけ 
よ5。例えば、調べてから使用するキーアイ 
テムは、入手時ではなく使用時に調べればア 
イテム欄の表示を1回で済ませられる。 


クリアランク S を目指すうえで大きな問題 
となるのが弾薬不足だ。無駄擊ちをしないこ 
とはもちろん、場所によっては敵を回避した 
りひるませて通過したりして、なるべく弾薬 
を温存しながら進ち5。攻擊する際は、必ず 
しも照準を絞る必要はない。部位破壊が目的 
でなければ弱点付近を狙うのも効果的。 


備品保管鹰のサイドパックを入手するには、2つの予備キーとダ 
イヤの鍵が必要。これらを放®すればかなりの時間を短縮可能だ。 




組み合わせて 
使用するアイテ 
ムは、入手時に 
組み合わせると 
効率がいい。 


火力の高い武 
器があってち、と 


Tips3 


アイテムは一度に操作 


弾薬を温存して進む 


入手するアイテムは必要最低限に抑える 


クリアランク S 攻略 

クリアランク S を達成するための心得や最短で突破するための探索)レートを解説。 
ここでは HARDCORE での手順を記載しているが、それ以外のゲームモード 
にも当てはまる部分があるので、挑戦する前にぜひ確認してほしい。 


Chapter 


TIMWTRIAL 


クリアランク S 攻略 




や大型拳銃で進 
むことも大切。 


先を見据えてアイテム欄の空きを確保する 


移動はスムーズに 


当然のことだが、敵に気づかれずに進める 
状況以外は走って移動すること。ほかにも' 
噔や障害物に衝突しないように進む、曲がり 
角では内側を進む、後方を振り返る際にクイッ 
クターンを使用する、といった小さな行動の 
積み重ねもクリアタイムに響いてくる。常に 
通短距離をスムーズに進むように心がけよう。 



少しでも時間 


を節約するため 


に、武器のリロー 


ドは移動しなが 


なるべく FINE を維持 


コンディションが CAUTION や DANGER の 
状態になると、 FINE のときよりも移動速度が 
遅くなってしまう。移動に時間がかかるだけ 
でなく、敵を回避することも難しくなるため、 
ダメージを受けたら速やかに回復アイテムを 
使用してなるべく FINE を維持したい。ちちろ 
ん毒状態の POISON も放置は厳禁だ。 



rr 你中にアイテム欄の空きが不足してしまうと、 
厂イテムボックスがある場所まで往復すること 
I. なり、それだけで大きくタイムロスになる。 

涔察署で特注部品を集めるときと下水道で 
/ラグを集めるときは空きが不足しがちなので、 
ffiir! 室や署長室、モニター室に到達した際は、 
次にアイテム整理が可能な場所までに何を入手 
6 るか事前に確認して、必要なぶんの空きをしつ 
かりと確保しておくこと。場合によつては、武 
狀や回復アイテムを持たずに進むのもありだ。 



マグナムやグレネードランチャーなど2枠ぶん使う武器を持つて 
いく場合は、/ ( ーツを取り外して1枠を確保する方法もある。 


Tips 7 S + を狙う場合は 


クリアランク S + を達成するには、 S と同条 
件のクリアタイムに加え、セーブ回数を3回ま 
でに抑えることや、弾数無限の武器〇※）を使 
用しないことが条件となる。セーブする場所 
は G 第1形態との戦闘前の隠し部屋、 G 第2形 
態との戦闘前のモニター室' G 第3形態との戦 
闘前の P-4 レベル実験室がオススメだ。 



HARDCORE 

m ■ 

の壩合は、いず 


れの壩所にちイ 


ンクリボンが配 


匾されている。 


死亡時の注意点 


ゲームオーノ《一画面でコンテイニューや 口一 
ドゲームを選択して最新のデータでプレイを 
再開すると、それまでに経過した時間もクリ 
アタイムに加算される仕組みになっている。ゲー 
ムオーパーになった場合は 「Quit」 を選択して、 
いったんメインメニューに戻ってからセーブデー 
夕をロー ドするように心がけよう。 



TIMW TRIAL ク U アランク S 攻略 
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※：耐久®無限のコンバットナイフは含まない 
























































- 1 St における最速攻略のポイント 

1st でクリアランク S を達成するには、2:30:00 
以内にクリアする必要がある。入手するアイテム 
を厳選するだけでなく、八ンドガンの弾も進行ルー 
卜から外れた場所にあるものやアイテム欄の空き 
を確保したい状況では放臛して進もう。 


_1 st のタイムの目安 



経過地点 

累計タイム 

限し部屋 ( G 第1形態戦 H 前） 

0 

20:001 

モニター室 ( G 第2形態戦 H 前） 

1 

20:00 

P *4 レベル実験室 ( G 第3形態戦 H 前） 

1 

45:001 


レオン編では少しでも多くマグナムの弾を作成する 


特に下水道ではマグナムの弾が重要になるため、 
モニター室に到達した時点で少しでも多く作成し 
ておきたい。そのため、進行ルート付近にある強 
化火薬（黄）は忘れずに入手すること。警察署の 
探索を最低限に抑えつつ、可能な限り敵を回避し 
て進めば、シヨットガンの弾は入手したぶんで足 
りるだろう。なお、本書のルートは重要度の低い 
武器のパーツ、備品保管庫にあるサイドパック、 
予備キー X2、 ダイヤの鍵などを放謳することで 
時間の短縮を図っている。 


マグナムは特に G 成体を倒す際に有効なため、序盤では温存して 
おき、モニター室到達時までに30発程度は残しておきたい。 


-本書ルートの特徴(レオン編1 St) 



c 重要度の低い武器のパーツは入手しない 

D ダイヤの鍵は入手しない 
備品保管庫にあるサイドV C ックは入手しない 

ガンパウダーは入手しない 

強化火薬(黄) X2 でマグナムの弾を作成する 



クレア編ではガンパウダーの入手も欠かさないこと 

枯圭棚破胞左；: W 蓉丨■オギス> 议般1ナ壬註 1 



まりになりやすい。序盤から積極的に強化火薬(白） 
とガンパウダーを入手していき、硫酸弾を作成し 
ながら進めていくこと。ダイヤの鐽以外は、レオ 
ン編と同じアイテムを放臞して進めるとし)いだろう。 
また、クレア編では八ンドガンが2種類あるが、 
時間を短縮する場合は照準を絞る必要がない 
JMB Hp3 のほうが適している。そのため、本書 
では強化フレーム (SLS 60) や SLS 60用強化 
弾は入手しなし、ルートとしている。 

■ 本害ルートの特徴(クレア編1 st) 



研究所のイビーを倒すために焼夷弾が必要になるため、序盤か 
ら中盤はなるベ < 作成した硫酸弾を使用して進むといい。 


_ 

■ ま :： i 

.. 

mm 


重要度の低い武器のノ ( ーツは入手しない 
) Vンドガンは JMB Hp3 を使用する 
備品保管庫にあるサイドパックは入手しない 


ガン ， ( ウダーは必要なぶんだけ入手する 
ガンノ〈ウダーと強化火薬(白)で硫酸弾を作成する 
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TIME TRIAr l クリアランク S 攻略/ 1st 


りパランク s 攻略の見方 





OTime Trial No . : クリアランク S 攻略の掲載番号。進行ルート 
や手順がストーリーを進める際と変わらないプロローグ（ガソリ 
ンスタンドと市街地）は、ストーリーガイド ( P .040) を参照。 

❷対応するマップの範囲： そのページで解説しているマップの範囲。 
ゲーム中で表示されないマップ名は本書独自の名称をつけてし、る。 

❸対応するストーリー： そのページが対応しているストーリー。ク 
リァランク S 攻略では、 1 st ( P .119) と 2 nd ( P .151) で分け 
て掲載しており、それぞれに 「1 st Running Route 」、「2 nd 
Running Route 」 と記載。さらに、レオン編とクレア編のどち 
らに対応しているかをアイコンの明暗で示している。 

〇攻略ルート解税： クリアランク S を達成するための本書オススメ 
ルートとそれに伴う手順や解説。アイテムは入手が必須のものや 
入手しておきたいもののみ配匾している。フロア名やアイテムを 
示すァイコ:/ I こついてはリーガイド」のァイコメ8説 ( P .041) 
を参照。クリアランク S 攻略のみに使用しているアイコンの意味 
は以下の通りとなる。 

記載した手順や解説が対応するストー u _ と進行の順番。左からレ 

オン編1 st 、 クレア編1 st 、 レオン編2 nd 、クレア編 2 nd を示している。 

〇〇 〇 

マップの接続。番号は Time Trial No .、 アルファベットはその 

Time Trial No •内にある同じアルファベットの場所に移動すること 

を示している。 


胃胃€ 

正門〜警備員室〜メインホール 


I Route I 


I レオン 丨丨 クレア | 
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TIMEHRIAr ー クリアランク S 攻略/ 1st 


BEI 




























































































































降觀〜階段 





Chapter 


一一 MmTRIArl クリアランク S 攻略/ 1st 


遞 


1 


咖 Trial 

No. 


晒** • » 

ラウンジ〜メイン ホール 


n^-][^uz3\ 



待合室〜東側廊下 

























































































































































































































































































































































































































1st Runninq Routo 


L レオン 1 1 歹レア 


ST 囲 



武器持出許可証を使用する。その場で入 

手した武 S 


L て弾を装填する。 


クレア編ではアイテムボック 
スに□ングマガジン (JMB | 
Hp 3)、 赤い宝石を預ける,. 



装薛署 

階段〜回書室 


Running Route | 


STES C \TM 


パルブ八ンドルを使用する。 


，回 


クレア編ではロッカーを開 
けてガンパウダーを入手。強 
化火薬（白）と組み合わせて 
硫酸弾を作成しておく。 


ST 圓 。ぽ ® 


出現するリッカーを無視 
して S . T . A . R . S •オフィス 
まで走って移動する。 


Leon 

1st 


ESnfM 


S . T . A . R . S . オフイスでアイテムを入手しているう 
ちに IJ ツカーが廊下の南側へ移動するので、扉 
を出たら歩いて移動。廊下の角で閃光手榴弾 
を投げてひるんだスキにラウンジへ。 



クレア編ではガンパウダー 
を入手して強化火薬（白）と 
組み合わせておく。 


胃 


Chapter 


HIMMHRIAr クリアランク S 攻略/ 1st 


略 



P 察署 

囡書室〜西倉庫〜メインホール 


I レオン |丨 ク レア 1 



1 09 隠し部屋〜地下階段 


ng Route I 

lEXsa ] 


地下施設上層 


地下施設中層 



八ンドガン、八ンドガンの弾、コンパットナイフ、 
回復アイテムを所持しておくこと。八ンドガンの 
弾薬切れを考え、念のためシヨットガンやグレ 
ネードランチャーも持つていくといいだろ5。 
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HIMmTRIAr | クリアランク S 攻略/ 1st 


一 


地下施設下層 












































































































































































































































































































































, 地下施股 

10 機械室〜作業員詰め所 


厂 レオン " I 厂 クレア 


地下施設下層 


晒せ e 

通路昇降レバーを操作する。 


Leon 

1st 


,TEB 


クレア編ではガンパウダーを取りに向かう。 


皙看; 謂 L 


破片手榴弾や八ンドガンの弾を入手しながら G 
第1形態と戦う。戦闘終了後は機械室に残って 
いるアイテムをすべて回収しておくといい。 



地下施設中層 


Clair 


■ 


グレネードランチヤー、 
焼夷弾、硫酸弾を所持 
していない場合はアイ 
テムボックスから取り 
出しておく。 


レオン繼 
クレア籲 


m 


I 


警察署 

駐車場〜留置場〜射撃場 


1st Runninq Route 


' 1：.レオ:^:,1 [ 




車の鍵を入手する。奥にいる 
2 体のゾンビは放醒して駐車 
場に向かう。 



1 : 


chapsr 


TTIMwTTRIArl クリアランク S 攻略 / 1st 




犬舍〜変電室- 


l r_ 


•変電室北側通路 


警察署 B 


n 


1st Runninj 


ig Route 1 

IBB 



胃胃 _ 

宿直室〜署長室前廊下 


t Runnint 


ig Route f 

iSi 





• Chapter 


TIMmTRIAr ー クリアランク s 攻略 / 1st 
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警察署 





























































































































































































































































































































































































i 14 ! SE 5 庫前廊下〜ポイラー室〜屋上 


東倉庫のゾンビはシヨットガンで倒す。扉の 
前で1体目、続いて右手側へ移動して2体目 
を倒すこと。急がずに憤重に進みたい。 







Chapter 


HIMWTTRIAJL |クリアランク S 攻略/ 1st 


11 




アイテムボックスに強化火薬(黄）を預けて、電子 
部品の箱(特注部品)を取り出す。リッカーやタイ 
ラントに接近された場合のことを考えて、念のた 
め閃光手榴弾は所持したまま進むといい。 


EB 


翟察罜 

17 受付〜資料室〜メインホール 


1st Running Route 


I レオン コ[ クレア I 








罗察署 

署長室前廊下〜メインホール 




Chapter 










































































































































































































































































































警察靨 

メインホール〜武器庫〜回書室 


mZ]L 



0書室〜時計台〜メインホール 


1st Running 



Chapter 


TIME TRIAL |クリアランク S 攻略 / 1st 




(tMl 轚察署 

- 20 東倉庫〜宿直室前廊下 


Running Route F 

BBS 



蓳察署 

変電室北側通路〜駐車場 


I レオン n r 
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TIMwTRIAr ー クリアランク S 攻略 / 1st 
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24 l 連絡通路〜コントロール室 


1 レオン 1 「 


下水道上層 


セ侧 


M A I 弾を入手した5 
I りを走って接近 

U な/ ノビを回避。 


義丨するゾンビに構わず 
バッキングツールで電源を 
•♦隔 HH 乍する。操作が終了 
| .たら速やかに奥へ進む。 



広いスペースでいったん立ち止まり、 
徘徊するゾンビを誘導してから背後 
へ回り込んで通過する。狭い通路で 
邏遇したりうまく誘導できない場合 
は、閃光手榴弾を使用して突破する。 


通気口内で左手側の電源を操作 
してから下りる。下にいるゾンビ 
を放匾して扉を通過する。 


« cl 下水道 

25 |ゴミ焼却施設〜処理プール室 


>t Running Route f 

WBSWSm 


下水道上層 














































































































































































































































































































































* Time Trial ! 〇 

c ] 下水道 


j No . /L 

6 連絡通路〜注水室前通路 

1 





© 


ダイヤル錠を rszFj に合わせてロッカーを開ける。 



Chapter 


TTIMwHRIAr クリアランク S 攻略 / 1st 


* 








i ifm 


力ードリー 


lrS 


天井にいるリ 
1 発当て、ひ; 
走って駐車場 


C 謂 1 


エレベーター 稼動 レパー 
を 操作す る。 

~ 1 


駐車場〜死体安置所〜犬舍 


(Route 



2 体のゾンビは放臞する。 



c \ a m \ 

1 

* 車の鍵を入手する。 



轚察署 B1 


-E 


ツカーに硫酸弾を 
&んでいるスキに 
に向か5。 



c srfi 



焼夷弾で犬舎にいるリッカーを倒 
す。扉を開けた状態で正面にいる1 
体を攻撃。もう1体が奥にいるので、 
歩いて奥へ進んで攻撃する。 





扉付近と安霞台にいるゾンビは放 
匾。奥の左から2番目の安匾台を 
引ぎ出してダイヤの鍵を入手した 
5、すぐに走って引き返すこと。 


緊察署 

駐車場〜エレべーター管理室 


^ L _ 應 


28 


n- hapter 


TIMWTRIAL 


L-^7 




































































































































































































































































警察署 

署長室〜ポイラー室前通路 





胃胃胃 

署長室〜東倉庫〜取調室 


• I _ ][ クレ广 


Chapter 


TIMwTRIAr クリアランク S 攻略/ 1st 


k 




V 察署1 



西側オフイス〜資料室〜西側オフィス 


•1 ][> 


Route J 




3 




















































































































































































































































































































































通路の壁際を走って時計台ま 
でスムーズに移動すれば、ゾン 
ビに掴まれる可能性は低い。 


Chapter 


TrIMwHRIAri クリアランク S 攻略/ 1st 


3 

_ 


•: H36 


藝察署 

東倉庫〜コレクシヨンルーム 


• I 1 厂 クレア T 



； TimeTrial r „ ^ 


37 I 寝室〜院長室〜ホール 


1st Running 


• I ][> 


Route J 

Eisai] 




































































































































































































































































































院長室前廊下〜乳児室〜院長室 マニ 




孤児院 2 F 


写真 A の場所にしゃがんで待機。署長が接近して 
きたら、見つからないように棚の周囲を移動す 
る。署長がベッドを動かして戻ってきたら、こち 
らに背を向けているスキにシャワー室の前の写 
興 B の位璽に移動して隠れていれば 0 K 。 



" Time Trial 〇〇 察署 

■ 1 st Runninq Route I 

! No 39 コレクションルーム〜駐車場 

二 ] 「クレァ | 


匿 


i - 


c i a Jt re 0L 


ゾンビ犬の攻撃を受けた 
ときのためにグリーン八一 
ブを入手しながら進む。 


ジ (50) 


r 


c lsf e E3L 


サブマシンガンとサブマシンガ 
ンの弾を所持して、グリーン 
八ーブを入手するぶんの空き 
を確保しておくこと。 


醫察署 B 1 


C ! T ' 


画 


駐車場のカードキーを使用したらす 
ぐに西側へ移動。接近するタイラン 
卜を回避して外へ移動する。 



l^c=J 


部 


_ 


Chapter 


TIME TRIAL クリアランク S 攻略 / 1st 


RI 鹽 

■E3 





























































































































































































































TlmoTrlal [ -^1 孤児院 

- l 42 孤児院前庭〜孤児院地下 [==3叵 レア 



43 |事務所〜コントロール室 





Chapter 


TIMMTRIAr l クリアランク S 攻略/ 1st 


一 


; 44 1 モニター室〜作業用通路 


I レオン';] [クレア 


••:，曹 S e H _ 


«i I •. ■) るアイテムは最低限に抑えるこ 
.• IM ン編では、預けてある強化火薬 
( M ) をすベて組み合わせてマグナムの 
尊，作成し、マグナム、マグナムの弾、 

•. I A . RSJC ツジを所持する。クレア編 
n . t 、 ストツクを組み合わせたグレネー 
I ノンチヤー、焼夷弾、コンパツトナイフ、 

.I A . R . S . パツジを所持する。この先で 
I 櫃類の八ーブを入手できるため、回復 
*ブテムは持たずに進むこと。 



レオン編ではマグナムでゾンビを擊ち、ク 
レア編ではいったん階段の下まで下りて 
引き返し、2体のゾンビを階段に誘導し 
てから焼夷弾1発で倒したい。うつ伏せ 
のゾンビもこの時点で倒しておくこと。 


Emefria. -1C 1 〜: teTJT 設 

| 1st Running Route i 

45 下層水路〜地下階段〜東側通路 

1 レオン 1: クレア 


下水道下層 


n E[ c lyBB[ 


S . T . A . R . S . パツジを使用して 
パーツを入手。 S ： T . A . R.S •パッ 
ジを■いたまま下水道へ戻る。 


ルークプラグを入手したら速やかに作業貝休憩室へ。ク 
レア編では生存しているゾンビが多いため、倒すと弾薬 
の消費が激しい。曲がり角付近であえて掴まれ、コン八ッ 
トナイフで脱出したほうが手っ取り早い。 




下水道上層 


T 宇バルブ八ンドルを使用する。 





Chapter 


TIMwHRIAr ー クリアランク S 攻略/ 1st 
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^1 T 糊 

46 上層水路〜 モニター 室 




ir 48 

L .. - 


下水道 

資材置ぎ場 


n ^ rr クレア| 


• F 水道下層 



※:資材■き塌での進行手順 (〇〜©) は、 
Leon 1st 114/ Claire 1 st 120を參照 


t n BDp a j e 四 1 


クイーンプラグを ❹ から©、 
キングプラグを®から®に 
差し替えて武器を入手。そ 
のあとは®❾の順でプラグ 
を抜き、クイーンプラグを 
❹、 キングプラグを❻に差 
す。あとは 〇 ❻の顆でブラ 
グを抜けばいい。 


❻ J 1 


r — ( 

せ 


街…. 


j 


下水道 

I " 1 st Running Route | 

最下層水路〜モニター室 

レオン j [クレア 


st nr 51 i 


下水道下層 


G 成体が現れたらすぐに後方へ走って距 
離をとる。水の中に灌ったタイ5ングで前 
方へ走り、右手側の壁際を突破する。 


し eon 
1st 




G 成体がこの場所に留まっていたら、 
マグナムやスノてークショットで倒して通 
過する。いったん水路に下りて誘導し 
てから、水の中に潜ったタイミングで 
壁際を突破する手もある。 



下水道中層 


j 





レオン編ではマグナムやシヨットガ 
ンを装備し、弾薬数が少ないよ5で 
あれば八ンドガンも所持する。クレ 
ア編ではサブマシンガンと八ンドガ 
ンを所持しておくといい。武器の 
パーツを組み合わせていなければ、 
この時点ですませておくこと。 




Chapter 


TIMwTRIAr |クリアランク S 攻略 / 1st 
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50 ゴ S 集積所前通路〜浄水施設建設予定地 


レ， ， 


n E [ c ist re [BlL 


G 第2形態との戦 H 中にダメージを受けた5、 
調合した八ーブ(緑+赤+育）を使用し、回復と 
同時に防御力を高めておくといい。戦 M 終了後 
は周囲のアイテムを入手してから先へ進む。 


下水道中層 


^ Hl| 


繁 (3) 

备っ(的)」 


L 謂 


いったん立ち止まり振り返 
る。 G 第2形態が腕を振り上 
げたら、再び走り出して浄水 
施股建設予定地へ。 






曾； 謂 L 


八ーブを入手するたびに調合して G | 
第2形態との戦 H に備えておく。 


L i e s 0 t n ErSt re El 


G 第2形態が天井に現れた5、この) 

に移動して見上げながら待機。天幷か 
ら伸びる腕が速ければそのまま、近けれ I 
ば東側に数歩ぶん移動して回避する.. 


r 

STB ， 圏 

配電盤は左から1、2、 4 番目の 
スイッチをオンにする。 



トフ只垣 

51 浄水施設建設予定地〜ケープルカー乗り場 


下水道中層 





sm 謂 1 


シャッター開閉レバーを操作する。 



Chapter 


TIMwTRIAr ー クリアランク S 攻略 / 1st 




11 


" “ 52ケーブルカ—乗り場〜仮眼室〜受付前通路 国 


Running Route I 



仮眠室に移動する前後でアイテム整理を行う。仮眠室に 
向かう際は、この先で入手するアイテムを考えて、そのぶ 
んの空きを確保しておくこと。メインシャフトへ向かう際 
は、レオン編ではショットガンと化学燃料火炎放射器、ク 
レア編ではグレネードランチャー(焼夷弾と硫酸弾）を装 
儀し、サブウエボンや回復アイテムなどは預けておく。 


col 研究所 

53 メインシャフト 


nq Route f 

| E 2! Qi ] 
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-chapter 


HIMwHRIArl クリアランク s 攻略 / 1st 










































































































































































































































ロビー〜薬品実験室〜温室 


レオン IL クレア 


suf ; 電 


イビーは硫酸弾を当てて 
倒れてから焼夷弾でトドメ 
を刺すといい。 


施設管理端末を操作してロックを解 
除する。温室の八ッチは「3123」、薬 
液充填機の柵は「2067」。 


败布装■用カート U 



翔 


クレア編でのみガンパウ 
ダー(大)を人手する。 


敝布装霾用カート | J ツジ(，液) 


L i e s ° t n El c irEL 


薬液充填機に散布装臛用 
カートリッジ(空)を使用して、 
薬液を大—中、中—小、小— 
犬の順に移し替える。 


STEfiTlEL 


温室の中央でイビーを倒していると奥 
からもう1体が接近してくる。その場で 
2 体とも倒してから薬品実験室へ。 


研究所 

地下通路〜倉庫〜階段 


■ 1 st Runnina Route H 


L i e s ° t n H c l a Jt ra B 

ゾンビをシヨットガンやグレ 
ネードランチャー(硫酸弾）で 
攻擊する。階段や倉庫にいる 
ゾンビは、通いずり状態にす 
れば回避しやすいので、クレア 
編では足元を狙って足を破壞 
するだけでもいいだろ5。 




クレア編ではガンパウダー 
(大)を取りに向かう。 


す [ c ; 謂] 


床に倒れているゾンビ3体を 
シヨツトガンやグレネードラン 
チャー(焼夷弾)で倒す。 




Chapter 





H 

§ 

彦 

r 

S 

z 

0 

1 

略 

1' 

I 

■ 


〔レオン] [ クレア 




57 

研究所 KCT 

Running Route 

- No. 

温室〜メインシャフト 

■ 





Chapter 
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M mi uBissnsnsHCSicni 

生体興驍里〜 P -4 レベル実験室〜生体培養槽 レォンこ クぃ 




レオン編では八ンドガン、マグナム、化学燃料火炎放射 
器、クレア編では八ンドガン、グレネードランチヤー、ス 
パークシヨツトを装備。加えて、持てるだけの破片手榴 
弾、回復アイテム、リストタグを所持していく。 


ST 回” 

信号変調器を使用して図のよう 
にダイヤルを合わせる。 

■ 信号変 H 器の肢定（生体実験室） 



研究所 B 


生体培養槽〜生体実験室 


1 st Running Route 


i u Route I 

■ pM 





戦 M 終了後は必要に応じてアイテムを補 
充すること。特に破片手榴弾や閃光手榴 
弾はスーパータイラントや G 第4形態にも 
有効なため、入手してから進むといい。 




ォン編 •或！ 

レァ • ， SJ 


P 


Chapter 


TIME TRIAL ー クリアランク S 攻略/ 1st 


研究所 B 2 



メ 

越、 

15^ 


エレベーター 操作端末を搡作する。 


•:叫60 


研究所 

メインシャフト〜プラツトホーム 


I レオン I; 



研究所 B 4 



1st Runninc 

Route 

り 1 

メインシャフト〜守衛室〜ターンァープル 




c \ a m \ 

研究所 B 3 

1 

八ンドガンなどで後方に現れるイ 
ビーの弱点を擊つて足止めをする。 





晒卿 U1 酿画 HniHHHHHH 画 1HHHU1H11I 腿刪 1JH 川 HlUniUIllU 叫 

—ini—iniii 1111111111 i!iini |lini 


{(impi 11111111111 mi 
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謂ノ 

身? lT 


Chapter 
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:における最速攻略のポイント 

; Mid でクリアランク S を達成するには、2:00:00 
以内にクリアする必要がある。 1 st よりもタイム 
がシビアなうえに、大型拳銃の弾は入手数が少な 
いため、より正確な射擊テクニックを求められる。 
終盤で弾薬不足に陥らないように注意しよう。 


• 2 nd のタイムの目安 


限し部屋 ( G 第1形瓶戦 H 前） 



モニター室 ( G 第2形態戰 H 前） 


P -4 レベル実験室 ( G 第3形態戦 H 前） 


レオン編では武器を適材適所に使い分ける 


警察署でメダルを集める際はシヨットガンでゾ 
ンビを倒していくため、序盤で入手する強化火薬(黄） 
2つはガンパウダーと組み合わせてシヨットガン 
の弾を作成。警察署を抜けたら 1 st と同様にマグ 
ナムの弾を作成しよう。序盤から中盤にかけて大 
型拳銃の使用は控えつつも、大型拳銃の弾はこま 
めに入手しながら進み、スーパータイラントや G 
第5形態との戦闘に備えておくといい。 2 nd では 
下水道の鍵の重要度が低いため入手せず、それに 
よって下水道の探索時間を大きく短縮できる。 

■ 本軎ルートの特徴(レオン編 2 nd ) 


警察覆にいるゾンビを索早くひるませたり倒したりするにはシヨツ 
トガンが効果的。なるべく接近してから頭を狙うこと。 


重要度の低い武器のノ くーツは入手しない 
• I ダイヤの鍵は入手しない 
備品保管庫にあるサイド V (ックは入手しない 


下水道の鍵は入手しない 

ガンパウダーは序盤で2回だけ入手する 

序盤はショットガンの弾、以降はマグナムの弾を作成する 


クレア編ではサブマシンガンを積極的に使おう 


序盤から終盤までグレネードランチャーを使う 
機会がある。 1 st と同様に、強化火薬（白）とガ 
ンパウダーで硫酸弾をなるべく作成しておくこと。 
基本的には、敵をひるませて進む際やゾンビの足 
を破壊する際は硫酸弾、リッカーやイビーを倒す 
際は焼夷弾を使って進むといいだろう。 2 nd では 
すべての武器において弾薬数が不足しがちになる 
ため、サブマシンガンの使いどころが重要になる。 
G 第1形態や G 第2形態など、弾薬を消費しやすい 
戦闘ではむしろ積極的に使っていきたい。 

本書ルートの特徴(クレア編 2 nd ) 



重要度の低い武器のノ （ ーツは入手しない 
備品保管庫にあるサイドパックは入手しない 
下水道の鍵は入手しない 


ガンパウダーと強化火薬(白)で硫酸弾を作成する 
強化火薬(白)の余りでサブマシンガンの弾を作成する 
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〇 1 正門〜職員詰め所〜正門 


I Running Route | 

111 Eosatf 






零 

p ( io ) 

チェーンカッターを使用する。 

〇= 



^ • -： ^0 r 



い -►〇° 



八ンドガンで倒れているゾ 
ンビの足を撃つ。弾薬数が 
3発しかないクレア編では 
接近して照準を絞ってから 
足先を狙ラといいだろ5。 
道いずり状態にできれば 
職員詰め所から出た際に 
壁際を走って突破できる。 


ぬ n fd ra 


ゾンビの群れのなかを走り、 
掴まれたら破片手榴弾を使 
用して脱出。周囲がひるんで 
いるスキに突破する。 


装備を八ンドガンから大型拳 
銃にしたら、アイテムボックス 
を使わずに部屋を出る。 


警察署 B1 




胃胃_ 

非常階段〜警備員室 




I レオン 丨丨 クレア 1 


宿直室に到着したら、八ンドガン、大型拳銃、コンパットナイフを 
預け、宿直室のアイテムを入手したら、大型拳銃の弾、マグナムの 
弾（サブマシンガンの弾)、ブルー八ーブを預けるといい。アイテム 
棚の空きの確保のため、備品保管庫に移動するまで武器を持た 
ずに進む。強化火薬は所持しておき、進みながら弾薬を作成する。 



大型拳銃を連発して炎 
上しているゾンビ2体 
を攻擊する。弾薬数に 
限りがあるため、一度 
倒れたらそのスキに非 
常階段に向かうこと。 


これまでに入手した八ーブを媚合しておく。使 
うことがないままアイテム欐の空きが不足し 
た場合は、使用して空きを確保するといい。 


ゾンビの足元を通過する。 


s^. 
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胃胃 _ 

東側オフイス〜メインホール 


r レオン ni クレア 




武器持出許可証を使用するタイ S 
ングで、廊下のゾンビ2体が備品保 
管靡に侵入し始める。奥で待機し、 
ゾンビがいない通路を進んで廊下 
へ出るのが理想だが、2体目の* 
入が遅かった場合はシヨットガン 
やグレネードランチヤー（硫酸弾） 
でひるませてから突破する。 


廊下にいる2体のゾンビは放 
圃したまま、作戦会議室南の 
部屋—西側オフィス—備品保 
管庫と速やかに移動する。 


L 2 口 B C MI 


ぽ圆 ぶ 

資料室の前に IJ ッカーがいる 
ため廊下は歩いて進む。 


金庫の解錠番号は、「左9、右15、左 7 J 。 
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3 

編 


05 階段〜図書室 


Runmnq Routo V 



园 


ガンパウダーと強化火薬 
でシヨツトガンの弾や硫 
故弾を作成しておく。 


天井からぶら下がった 
ゾンビをシヨットガン 
や焼夷弾で倒す。 


;：：!F 


警察署 3 F 


，贤巧产 

06 囡書室〜美術室〜メインホール 


徘徊している女ゾンビ 
をシヨツトガンや硫酸 
弾（なければ焼夷弾）で 
倒し、一番右の本棚を 
左へ1回、左2つの本棚 
をそれぞれ右へ1回ず 
つ移動させておく。 


L 2 e n o d n c arB 

ライオン嫌のシリン 
ダーを 「冠、祭壇、 
朧」に合わせる。美 
術室を訪れたあと 
に入手すること。 



短い杖を入手した5ク 
イックターンで振り向き、 
閃光手榴弾を投げる。 
リッカーがひるんだスキ 
に廊下へ。攻擊を受けた 
ら待合室にあるグリーン 
八ーブで回復する。 







































































































































































































































































































































































































■ a j 


ビと遭遇した 5 シヨツトガンや 
弾でひるませてから通過する。 





USB ドングルキーを使用後に PC を操作す 
る。再び USB ドングルキーを入手。 



椅子に座っているゾンビ 
を起こさないために南側 
の通路を移動する。 


タイラントが現れたら、閃光手榴弾を投げ 
てすぐに突破する。ひるんでいる閜ち!■雲 
に殴ってくるので、閃光手榴弾が爆発した 
直後に通過したほうが安全。 


EDIlML 


ユニコーン像のシリンダーを「双子、 
天神、へビ(小)」に合わせる。 








■雜1 


芳察署 


警察署 3 F 


警察署 

図書室〜西倉庫〜メインホール 「レわ 


ユニコーンメダル 


蓄察署 2 F 


芑察署 


07 E 側オフィス〜ラウンジ 


丨レすン」 I クレア 



ohaDter 


3 一 


djr 
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7] 地下施設 


] 隠し部屋〜地下階段 



Running Route | 

E^mhEsm 





地下施設下層 


S.T.A.R.S. パツジを使用する。 
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警察署 

駐車場〜留置場 


2nd Running 



夬舎〜変電室- 


-変電室北側通路 


id Runnina Route J 
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TTIMwTfRIAr_ クリアランク s 攻略 / 2nd 


一 




13宿直室〜階段 

1 


Running Roi 


zM \. 


w ，ぐいくアイテムは、大型拳銃、大型拳銃の 
_ ' a ットガン、ショットガンの弾、回復アイテ 

/. 叫肉クランク。残つていればコンパットナイ 
-I ，，のため持つていくといいだろう。 


n 


^BL 


MO 


シヨットガンやマグナムの弾薬を温存するため 
に、シャッター前の3体のゾンビは大型拳銃で 
倒す。1体につき10発程度当てる必要があるた 
め、後退しながら腹に連発する。 




四角クランクを使用する。 






: Time Trial [ A A 罾察署 


1 V I 14 ! 階段〜バルコニー 

□ 


tunning Ro 






木材を使用せずに通遇する。 






r7 


ロッカーに接近すると窓が割れる音が聞こえ 
るが、速やかに強化火薬を入手して階段へ戻れ 
ばゾンビが立ち上がる前に通過できる。 




































































































































































































































































































































i ± 〜ポ イラ ー室〜 メイン ホール 


2nd Running 


配水管レバーを操作した5、ボイラー室側を向きながら階 
段横の通路を後退。接近してくる2体のゾンビの頭を 
シヨツトガンで攻擊して倒してからボイラー室へ。 



警察署〜地下施設 

メイン ホール〜 階段 


|2nd Running Route I 




L 2^M\ 

警察署 

m 

近くにゾンビがいたら限し部屋に移 
動する前にシヨットガンで倒す。 

- 


帰りも歩いて移動。タイラントに接 
近されたら閃光手榴弾でリツカーと 
ともにひるませて突破したい。 



シヨツトガン、シヨツトガンの 
弾、強化火薬を預けて、電子 
部品の箱（特注部品）を取り 
出す。この時点で閃光手榴弾 
を装備しておくこと。 


リッカーやタイラントに攻擊を受け 
たら、受付に到着してから回復する。 
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1:;聲 


II 



17 1囲書室〜メインホール 


id Running Route E 

jjgaiBaail 



^ d n BBL 


小さな歯車を入手してから大 
きな歯車を使用する。 


國 


大きな歯車を使用する。使用 
後は再び入手して 4F へ。 


| M ルを使用して 
H ♦♦動させる。 




小さな歯車を使用する。 


〇阒 


”1 

:] 

1 


f 

•• 

1 [ 

コ匚 


□ 

C 



I 1 1111111卜 


1 


11 




—►IB 


罄察署 3F 


通路の壁際を走って時計台まで 
スムーズに 移動すれば、 ゾンビに 
掴まれる可能性は低い。 


ィ〇| 醫察署 

18 東倉庫〜宿直室前廊下 


d Running Route I 


警察署 3F 


TSF 
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ral 19 変電室北側通路〜駐車場 _ 匚 



< Time Trial 

1 No. 

20 

蟹蔡署 B3 

変電室北側通路〜駐車場 

d Running Route | 



F 


chapter 


1 TRIAL 


クリアランク S 攻略 / 2nd 


_ 





アリゲーター戦では、画面に 
向かって左—右—左の顚に移 
動して攻擎を回避。 






Running Route f 



in°sm\ 


通気口内で左手側の電源を操作 
してから下りる。下にいるゾンビ 
を放■して扉を通過する。 




扉開閉レバーを操作したら、親けて奥にあ 
る電源を逋隔操作してから先へ進む。 




閃光手榴弾を入手したら 
資材の周りを走って接近 
するゾンビを回避。 



alii 



落下するゾンビに構わず 
八ッキング ツールで 電源を 
通隔操作する。操作が終了 
したら速やかに奥へ進む。 





広いスペースでいったん立ち止まり、 
徘徊するゾンビを誘導してから背後 
へ回0込んで通過する。狭い通路で 
蓮遇したりうまく誘導できない場合 
,は、閃光手榴弾を使用して突破する。 


2nd Runnini 


ig Route J 


下水道上層 


22 

連絡通路〜コントロール室 


下水工事現場 


s 察署裏通り 


,警察署裏通り〜下水工事現場 

21 南側大通り〜旧 7 K 路 
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下水道 

下層水路〜コントロール室 


1 レオン in 1 



,^警察署 

駐車場〜死体安置所 


2nd Runnina 


I ID 


Route 1 












































































































































































































































































配水管レパーを操 
作したら ❹に 移動。 
北を向し、て待機し、 
2体のゾンビが接 
近してきたら左方 
向へ走り始め、回り 
込むよ5に階段へ 
向かうこと。 



严察署 


轚察署 3 F 


警察署 2 F 


F 祭番 

28 東倉庫前廊下〜ポイラー室前通路 


I レ r -ノ ][^ 


恋人たちのエンプレム 


警察署 B 


芑察署 


警察署 

駐車場〜プレスルーム北側廊下 0^1□いレ 
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164 
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29 屋上〜 メイン ホール 


1 レオン 丨 丨 クレア u 



警察署 

西側オフィス〜資料室 


2nd Running 


Route 
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警察署 

メイン ホール〜 0書室 


2nd Running 


Routo 1 


警察署 2 F 



32 回書室〜時計台〜メインホール 


2nd Running 


Route J 



_ 

■Ri, 


chapsr 
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東倉庫〜コレクションルーム 


警察署 3 F 



,孤児院 


^寝室〜院長室 

コ 13] 


Route j 
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TIME TRIAL クリアランク S 攻略 / 
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孤児院 

院長室前廊下〜乳児室〜院長室 


t~~ie 




a 




t r 

—孤児院の鍵を使用する。 




写真 A の場所にしゃがんで待機。鬌長が接近して 
きたら、見つからないように棚の周囲を移動す 
る。署長がベッドを動かして戻ってきたら、こち 
らに背を向けているスキにシャワー室の前の写 
真 B の位靄に移動して隠れていれば 0 K 。 

國 



繁察署 

コレクシヨンルーム〜駐車場 


^ -- 



=回 1 


1— 

V-i — 

大型拳銃、大型拳銃の弾を取り出す。 


1ML 


ゾンビ犬の攻轚を受けた 
とぎのためにグ IJ ーン八一 
ブを入手しながら進む。 




£MP 


m 


EQ 


1 SL 


駐車場のカードキーを使用したらす 
ぐに西側へ移動。接近するタイラン 
卜を回避して外へ移動する。 
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1_ r 


ン 


Chapter 


TIMWTRIAL 


クリアランク S 攻略/ 2nd 


一 


轚察署裏通り 

南側大通り 



S TimeT na . 〇〇] 警察署裏通り 

Uh 2nd Running Route 1 

[ - 巧」 バスケツトコート〜北側大通り 

… 1 h クレア lj 
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,|o Q 孤児院 

39 孤児院前庭〜孤児院地下 


ESESBEDSEMTl 

•[Z~l[3：vy 



孤児院 




タイラントが後方から現れて 
も橘わずに走り統ける。 



< Time Trial 

40 

下水道 

iq Route v 

| No. 

事務所〜コントロール室 

lUp&Jii 




II /編で強化火薬（黄）で作成しても 
'.I r , v グナムの弾が不足している （15 発 
u 卜彳 v 度）なら、大型拳銃も持っていく 
いい.,クレア編では大型拳銃、大型拳 
tt 山弹、ストックを組み合わせていない 
M ' ドードランチャー、焼夷弾、硫酸弾、 
I ノパットナイフを持つていく。ただし、 
m I 雇水路で焼夷弾か硫酸弾のどちら 
かを使いきる必要がある。回復アイテム 
1.1彳？動中に入手すること。 


下水道中層 



Ml c S e 晒 — 


jSEti 


| 



レオン編ではマグナム、クレア編では大型拳銃で3 
体のゾンビを倒す。そのあとは左手側に進み、丁字 
) てルブ八ンドルを使用してから水路へ。 


通路用昇降レバーを操作する。 


An 下水道 

42 下層水路- 


•東側通路 


I Runnina Route p, 

圍 





































































































































































































































i レオン i r > レ 〆 



下水道下層 


i Time Trial 

A A 

錢 2nd Running Rc 

mte k 

I No. 

44 

資材置き場 | レォンク 

レァ I 




1431 

上層水路〜駸下厢水路 


下水道中屑 


現れたら、先頭の2 
体をマグナムで倒し、 
3体目は左手側の壁 
際に誘導してから右 
手側を通過する,> 


ぽ麵 ， ml 

下水管から落下する G 


成体に構わず左手側の 

1 

壁際を走って通過す 


る。ゾンビに掴まれて 


から破片手榴弾で脱出 


し、ひるんでいるスキに 

1 

先へ進むこと。 





クイーンプラグを 0 から©、 
キング プラグを®から® に 
差し替えて武器を入手。そ 
の あとは®© の 順で プラグ 
を抜き、クイーンプラグを 
❹、 キングプラグを ❻に差 
す。あとは 〇@ の 順で ブラ 
グを抜けばいい。 


❹ 

r— 1 

❾ 

1 "1": 

© 




chapsr 


TIMwTRIArl クリアランク S 攻略 / 2nd 


g 



"-1下水道 

5 最下層水路〜モニター室 


' I レオン丨丨クレア」! 


L 2 e n 0 d n Ep a n _ — 


下水道下層 


G 成体が現れたらすぐに後方へ走って距 
離をとる。水の中に潜ったタイミングで前 
方へ走り、右手側の壁際を突破する。 




( ;成体がこの場所に留まっていたら、 
マグナムやスノ C — クショットで倒して通 
遇する。いったん水路に下りて誘導し 
てから、水の中に潘ったタイミングで 
吧際を突破する手もあり。 



A --- f I 


各プラグを図の位面に挿入する, 
■プラグの位匾 


ナ仆 I I ルーク I I ボーン I 






匚キング]匚ビショップ][クイーン I 




G 第2形態との戦闘では、シヨツ 
トガンやサブマシンガンをメイン 
に使用するといい。預けている閃 
光手榴弾があればすべて取り出し 
ておくこと。 


ゴ S 渠積所前通路〜浄水施設建設予定地 


2nd Running 


ia Route | 

IkluiI 


ぬ曾忠 随 


G 第2形態との戦 H 中にダメージを受けたら、 
調合した八ーブ(緑+赤+育)を使用し、回復と 
同時に防御力を高めておくといい。'戦闘終了 
後は周囲のアイテムを入手してから先へ進む。 


下水道中層 




—⑻- 


^ (的）」 


i n °sU c ^M 




If 


L 2 e n°d n Bt C 2n5 e ElL 


ハーブを入手するたびに調合して G 
第2形態との戦翮に備えておく。 


爾^ 釀 


G 第2形態が天井に現れた5、この場所に 
移動して見上げながら待機。天井から伸び 
る腕が速ければそのまま、近ければ東側 
に数歩ぶん移動して回避する。 


いったん立ち止まり振り返る。 G 第 
2形態が腕を振り上げたら、再び走 
り出して浄水施設建設予定地へ。 


L 2 e n°d n |iI C S e EL 


配電盤は左から2、3、4番目 
のスイッチをオンにする。 






















































































































































































































































































浄水施設建設予定地〜ケープルカー乗り場 てォン c クレァ 



48 ケープルカー乗り場〜仮眼室〜受付前通路 


t レオン] I クレア 


研究所 B 1 


コンパットナイフを入手してから 
厨房の扉を開け、廊下にいるゾン 
ビをシヨットガンや焼夷弾で倒 
す。正面にいない場合は、扉の左 
手側にいることが多い。厨房に 
あるガンパウダー(大）は、クレア 
編でのみ入手すること。 




lj -- 

碑 

/ 





※：クレア■のみ 


帰りは厨房や食堂の扉を 
開けないよ5に通路の右 
手側を走って移動する。 


^eE^eil 


速やかに移動し、破片手榴弾と燃料 
(またはニードルカートリッジ）を入 
手しながらはしごに向かう。 


仮眠室に移動する前後でアイテム整理を行う。レ 
オン編ではシヨットガンと化学燃料火炎放射器、 
クレア編ではグレネードランチャー（焼夷弾と硫 
酸弾）を装備し、サブウエボンや回復アイテムなど 
は預けておく。グレネードランチャーとパーツはメ 
インシャフトへ向かう前に組み合わせるといい。 



研究所 

9 メインシャフト〜仮眼室 


I レオン] | クレア 



ロビー〜薬品実験室〜温室 


2nd Running Route f 

■^レヘン' 后^ 




イビーは硫酸弾を当てて倒れ 
てから焼夷弾でトドメを刺す 
といい。温室のイビーを倒す 
だけの焼夷弾が残っていなけ 
れば、吊るされているイビーは 
後回しにしても構わない。 


L }n°M\ C I^a 

施設管理端末を操作してロックを解 
除する。温室の八ツチは「5831」、薬 
液充填機の柵は「2048」。 



温室の中央でイビーを倒していると奥 
からもう1体が接近してくる。その場で 
2体とも倒してから薬品実験室へ。 
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地下通路〜 


2nd Running Roui« 



オン. |[__クレ广 



階段〜温室 


I レオ:/: '1 L クレァ 」 I 


L 2 e n ° d n El C ^ d re B 

イビーが生きていたら化学燃料火 
炎放射器や焼夷弾で完全に倒す。 




研究所 B 1 






ぬ 曹ぬ曹 



温室にいるイビーを倒してお 
く。焼夷弾が尽きた場合は硫 
酸弾を使用する。 


化学燃料火炎放射器や焼夷弾でイビー 
を倒して進む。時間をかけると落下した 
ゾンビが接近するので速やかに。 


匿 usJ 

- 印 


L 

L 2 e n°d n H C M 


I 

ゾンビに構わず階段を上る。 
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TIME TRIAL 


クリアランク S 攻略 / 2nd 
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_ _ 研究所 

，冰■: 

5〇 温室〜メインシャフト 

一 • 1 


lunmna Route 1 
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生体実験室〜 P _4 レベル実験室〜生体培養槽 


2nd Running Route 
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Time Trial 55 


研究所 

生体培養槽〜生体実験室 


[ レオン」 I クレア 



研究所 

メインシャフト〜プラットホーム 


2 nd Runnirv 


ig Route 面 

s 
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研究所 B 4 

1 

iiniiii 刪細輔 niH 圆 iini 脚晒 II 晒 





レオン編ではマグナムか大型拳銃、クレア編ではサブマ 
シンガンか大型拳銃を装備。残弾数が少なければ、周囲 
にあるガンパウダー(大)で弾薬を作成するといい。 


酬 1 —- 


11111111111 mnni 




G 第5形態が現れたら、後退し 
ながら武器を連発していく。 
近づきすぎず離れすぎない距 
離が最も効果的だ。 


I r 〇 } 



研究所 B 4 


研究所 

貨物用車両 


ジヨイントプラグ 


研究所 


ストタグ(マスター 


研究所 B 3 


メインシャフト〜守衛室〜ターンテープル 
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エクストラ攻略 

エクストラで解放される 「The 4 th Survivor 」 と 「 The 豆腐 Survivor 」 の 
攻略法を進行ルートと合わせて紹介。本書を参考に繰り返しチャレンジして、 
クリアだけでなくクリアタイムの更新にも役立ててほしい。 


一 限られたアイテムでクリアを目指せ 


IThe 4 th Survivor 」 と IThe 豆腐 Survivor 」 は、 
所持アイテムのみを駆使して数多くの敵を突破す 
る特別なゲームモードとなっている（※夂クリア 
するには、敵の位匾や行動パターンを把握して、 
いかにアイテムの消費を抑えるかが重要だ。また、 
レコードやトロフィーには影響しないが、本編と 
同様にクリアタイムも表示される。ここで紹介し 
ている操作キャラクターやポイントごとの攻略法 
を参考にしながら何度も挑戦してみよう。なお、 
記載した攻略法は、その地点までスムーズに進行 
した場合のもので、到達するタイミングによって 
は敵の位匾や状況が異なることもあり得る。 





jfhe 4th Survivor 

八ンク 



'一. 
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V - 

V 
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The U •腐 Survivor 

豆腐 

I 


■所持アイテム LE 5(サブマシンガン:弹数 32). W 870(ショットガン:弾数 
8)、 MUP (八ンドガン:弾数 16) 、ライトニングホーク(マグナム:弾数7)、閃光手| 
榴弹(3)、破片手榴弾(3)、コン;(•外ナイフ、 '>3 ットガンの弹(6)、マグナムの弾(6)、 
サブ7シン^の弾 ( 100)、ぬバウダー(大) X 2、強化火薬(黄) X 2、 救急スプ b -、 
調合したノ \_ブ(《+爾)、 調合した J V —ブ(綠+赤+青)、調合したノ V —ブ(赤+青） 


さまざまな武器を所持しているが、基本的に使用するのはシヨッ 
トガンとサブマシンガンのみで十分。シヨットガンは少数のゾンビ、 
サブマシンガンはイビーをひるませる際に使用していこう。ゾンビ 
の群れには閃光手揺弾が有効だ。破片手榴弾は敵に掴まれた際の対 
処として温存しておき、正門に到達するまでに最低でも1つは残し 
ておきたい。弾薬数に不安があれば、ガンパウダー（大）と強化火 
薬（黄）でシヨットガンの弾を作成しておくといい。 


■所持アイテム コンパットナイフ(耐久値 1/2)X 16、グリーン八ーブ、レッド| 
ハーブ X2、 ブルーハーブ 


コンパットナイフは攻擊手段には向かないため、敵に掴まれて脱 
出しながら進むことになる。突破方法や回避テクニックをマスター 
してから挑めば、数本余らせた状態でクリアすることも可能だ。回 
復のチャンスが1回しかないため、序盤でダメージを受けすぎない 
こと。轚察署の署長室前の階段や正門の階段にいるゾンビなどは、 
掴まれた際にコンパットナイフで脱出できない可能性が高い。とき 
にはダメージを覚悟で強行突破することも大切だ。 


※： [The 4 th SurvivorJ と IThe 豆两 SurvivorJ の解放条件は、「ゲーム進行の流れ」 ( P .014) を参照。 
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■キャラクター解放条件 こんにゃくまたはういろうで IThe 豆麻 SurvivorJ 
をク | J アする 

■所持アイテム グリーン八ーブ X 9、 レッド八ーブ、ブルー八ーブ、コンパット 
ナイフ、クイックド□ウ•アーミー(大型拳銃:弾数6)、 M 19(大型拳銃:弾数7)、 
大型拳銃の弾 (60) X 6 


■キャラクター解放条件 こんにゃくまたはういろうで 「 The 豆腐 SurvivorJ 
をク | J アする 

■所持アイテム ミニガン(ガトリングガン:弾数40 0) 、対戦車□ケツト(対戦 
車砲:弾数4)、スパークシ3ット(スタンガン:弾数7)、二ードルカートリッジ(100) 
X 2、 閃光手榴弾(2> 


■キャラクター解放条件 「 The 豆腐 Survivor 」 をクリアする 
■所持アイテム 破片手榴弾 (3) x 1 2 


■キャラクター解放条件 「 The 豆腐 SurvivorJ をクリアする 
■所持アイテム 化学燃料火炎放射器(火炎放射器:弾数400 )、 GM 79 ( グ 
レネードラン升一:弾数1 ) 、燃料(400) x 4、焼夷弾 （ 10) x 4、破片手榴弾 (3) 
X 2、 グリーンノ V —ブ、救急スプレー 


The 腐 Survivor 

杏仁豆腐 


^ v 、デ、， 
、ヂグ、ヂ、ヂ 


6体中最も難度が高いキャラクター。基本的に敵が多い場所では 
強行突破をして、体力を回復させながら進もう。コンパットナイフ 
は正門でイビーに掴まれた際の対処に使えるため、それまでは温存 
しておきたい。轚察署の廊下に出現する2体のイビーは、素早く弱 
点を狙い擊てば突破可能だ。なお、レッドパーブとブルー八ーブを 
調合して防御力を高めるポイントは、駐車場がオススメ。スムーズ 
に進めばパルコニー付近まで効果を持続できるだろう。 


The 腐 Survivor 

プリン 



ういろうと同じく回復アイテムがないが、敵に掴まれずに進むこ 
とが求められるぶんより難度が高い。対戦車ロケットと閃光手榴弾 
をどのタイミングで使用するかがカギとなる。対戦車□ケットは夕 
イラントが再出現する階段付近や待合室、正門など、閃光手摺弾は 
下水道の処理プール室と轚察罾の駐車場で使用するといいだろう。 
少数のゾンビやイビーにはミニガンが有効だが、発射までのタイム 
ラグを考慮して早めに擊ち始めることを心がけるように。 


The 9 •腐 Survivor 


ういろう 


吹/^肩/^ 


回復アイテムがないため、いかに安全に進むかがカギとなる。回 
避テクニックを習得しておくことはもちろんだが、突破の成功率が 
不安定なポイントでは、ためらうことなく破片手榴弾を使用してい 
こう。特に掴まれてから脱出するという手段がとりにくいゾンビ犬 
やリッカーは、接近される前に破片手榴弾を投げて、少しでも危険 
を回避しておきたい。ダメージを受けずに進むという点では八ード 
ルが高いが、コツさえ掴めば好タイムを叩き出しやすい。 


The il 腐 Survivor 

こんにやく 



V V 


V，V \。、。 

% 4 \ 


燃焼ダメージは敵が倒れるまでに時間がかかるため、遠距離から 
の攻擊が可能なグレネードランチャーを使用するのがオススメ。た 
だし、敵の群れには不向きなため、警察署の駐車場やタイラントが 
再出現する階段付近など多くのゾンビが出現するボイントでは' 破 
片手榴弾を使用して索早く突破すること。なお、これらの武器は扉 
を貫通して敵に当てられるとい5メリットがある。譬察署の待合室 
では、ゾンビが侵入する前に扉に向かって攻擊を始めよう。 
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下水道下® 
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下水道上層 



地下施設下層 
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醫察署 


1(11! 卜の西側に U ツカーがい 
るため、歩いて移動する。 


再び走り始めても問題ないが、ここで時間をかけて 
追跡中のタイラントの足音が閡こえるまで接近させ 
れば、階段の先でタイラントと邏遇せずに済む。 


立ち止まらずに奥の壁まで 
走り、壁沿いに右手側へ進め 
ばタイラントを突破できる。 


ある程度距離を保ち 
ながらゾンビの右側 
を通過する。 


扉を開けたら正面の壁まで走 
り、壁沿いにメインホールへ向 
かうとゾンビを回避しやすい。 



階段に接近するゾンビをひる 
ませてから通過。サブウエボン 
しかない場合はいったん立ち 
止まり、ゾンビを睹段に衝突さ 
せてから突破する。 


西側オフィスの扉の前 
にいるゾンビをひるませ 
られるなら左側、サブ 
ウエボンしかない場合 
は右側から進む。 


スムーズに 部屋に進入で 
きれば、警察官のゾンビの 
背後を走って突破できる。 
掴まれてしまったらサブ 
ウエボンで脱出する。 


扉の前のゾンビは、右手側 
から回り込んで突破できる 
こともあるが、成功率は高 
くない。攻擊でひるませる 
か、正面から掴まれてから 
脱出したほうが確実だ。 


イビー2体を攻轚でひ 
るませるか、1体目に掴 
まれてからサブウェポ 
ンで脱出する。 


対戦車□ケットや手 



扉の右斜め前で立ち止まり、ゾン 
ビが侵入した瞬間に扉を出る。 
扉の前にはゾンビが倒れている 
ため、正面ではなく左右に向かつ 
て走り抜けること。 


扉の前で立ち止まり、ゾンビが侵 
入したら後続の群れも含めて攻撃 
する。または無理やり群れに突入 
し、掴まれてからの脱出を繰り返 
して突破する。こんにゃくの場合 
は、扉が閉まっている状態から炎 
ダメージを与え始めるといい。 
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エクストラ攻略 


プレイできない 。 「The Ghost Survivors 」 のプ 
イヤーキャラクターは、すべてメインストーリー 
才端役だった、または登場しなかった人物ばかり。 
して、そのストーリーは驚きの 「 IfJ を描いたも 
になっている。ここでは各モードの内容と攻略 
報をまとめておころ。 



プレイ開始&ク 


リア時には、ちよつ 

T V W 

とニヤリとする男 


用のフィルムイべ 

* IT ， 

ントが流れる。 


The Ghost Survivors 

タイトルアップデート 「The Ghost Survivors 」 で追加される4つのモード 
の情報と、入手可能アイテムと出現する敵をまとめたマップを公開する。本 
編ではわずかな登場シーンだったサブキャラクターたちの「け」を体験しよう。 


- 来ることのなかった未来を描いたストーリー 


「The Ghost Survivors 」 は、2019年2月15 
日のタイトルアップデートで追加された特別なゲー 
ムモード。 「 Extra 」 に 「The Ghost Survivors 」 の 
新たなメニューが追加され、4種類の新シナリオの 
ゲームをプレイすることができる。ただし 、 「No 
Way OutJ はほかの3つのモードをクリアしない 


GHOST f. 

タイトルアップ 

' .参 ; 

デートを実行すると、 


メニューの 「Extra』 


に新たなモードが 

， ぐ’ 

追加される。 


The Ghost Survivors - No Time To Mourn 


ロバート•ケンド 


u 八ーサル> ★★★ 



レオンとエイダを見送った後の「ケン 
ド銃砲店 J オーナー、□パートの後日譚 
となるシナリオ。友人の手配した脱出へ 
リの到麓地点まで逃げ切るタイムアタッ 
クで、基本的には 「4 thJ および r 豆腐 J 
と同じルールだが、 「 GhostJ では蘧富な 
アイテム補給の手段が用意されている。 
なお、脱出ルートは2種類あるので両方 
チャレンジしてみよう。 


■所持アイテム（ス□ット B ) 

W 870(ショットガン:弾数4)、 
サムライエッジ•オリジン(八ンド 
ガン:弾数15)、ショットガンの弾 
(8)、ハンドガンの弾(20)、ブ JU - 
ハーブ、似 W ダ-、比/めダー 
C *:)、 強化火藁(黄） 

■ U 八ーサル時進加アイテム 

スロット4追加、八ンドガンの弾 
(60) 、ショットガンの弾 (20) 、現 
合した八ーブ(緑+嫌+育) X 2 


The Ghost Survivors - Runaway 

キヤサリン•ウォーレン 


が 


アイアンズの手によって剥製索材とさ 
れてしまったラクーン市長の娘、キャサ 
リンの逆襲を描いたモード。なんとアイ 
アンズを殺害し、恋人であるベンの牢屋 
へ向かうという、パイオシリーズフアン 
もビックリのトンデモ設定シナリオだ。 
こちらはゾンビの落とすパックパックか 
ら鍵を入手しながらゴールを目指す、夕 
イムアタックモードになっている。 


■所持アイテム(ス□ット 8) 

SLS 60(八ンドガン：弾数5)、 
コンパットナイフ(耐久値八 
ンドガンの弹(30 )、 SLS 60用 
強化弾(2)、レッド八ーブ 

■ II 八ーサル»遑加アイテム 

スロット4追加 、 SLS 60用強化 
弾(20)、调合した八ーブ(綠+赤 
+*) X 2 
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The Ghost Survivors - Forgotten Soldier 

GHOST 


IJ 八ーサル > ★★★★ 


「 GJ によって壊滅した 「 U . S . S . J ウィ 
ルス奪取部隊隊員のシナリオ。本名は J • 
マルチネスで、ハンクと同じ「アルファ J 
チームの所属であるかど5かは不明。研 
究所最深部からケーブルカーまで逃げ切 
ればクリアだが、初期装備が心もとない 
うえに狭い通路が多いため、非常に難易 
度が高い。武器の入手と適合する弾薬の 
作成がクリアの鍵となる。 


The Ghost Survivors - No Way Out 

ダニエル•コルティーニ 



一 追加されたクリーチヤーとギミック 


IThe Ghost Survivors 」 には、メインストー 
リーでは登場しなかった新たなクリーチャーとギ 
ミックが追加されている。それぞれの種類と解説 
は以下のとおり。また、このモードではメインウエ 
ボンを捨てることが可能。アイテムが持ちきれな 
くなった場合は、不要な武器を捨てながら進もう。 

■ 追加クリーチャーとギミックの種類 



ほかの3つをクリアするとプレイ可能 
になるモード。主役は、通報を受けて向かっ 
たガソ U ンスタンドでゾンビの餌食となっ 
た不運な保安官。次々に侵入してくるゾ 
ンビを轚ちまくって100体を倒せば、彼 
を生存させる rifj シナリオをクリアできる。 
正確な射擊テクニックと状況に応じた位 
匾取りが要求される、高難度サバイバル 
タイムアタックだ。 


ゾンビ (P-Z ガス） 

□ アンプレラが開発した神経ガスである“ P - Z ガス”を吸 
い込んだゾンビ。噛まれたり、死亡時に周囲にまき散ら 
す紫の煙を受けたりすると毒状態になる。 

ペイルヘッド 

特異変異で生まれた再生能力を持つ実験体で、非常に 
素早く動く。ダメージを受けても時間経過で回復する 
ため、倒すには高威力の武器が必要となる。また、部位 
破壊できず、頭部に攻擊を受けてもひるまない。 

ゾンビ (A 装備） 

n 対人用防弾プロテクタ(通称 • A 装備)を着用したゾン 
ビ。 A 装備装着部位への銃撃は無効だが、電擊‘火炎- 
酸 • 爆発によるダメージは有効となる。 


ガスボンベ 

n ゾンビが背負ったガスボンベ。銃擊によって大爆発を 
起こし、周囲を巻き込んでダメージを与えることが可能。 
ゾンビのみを倒せばマップ上に落ちる。ドロップ上限は 
8個。古いものから消える。 

バックパック 

ゾンビが背負ったノてックノ くック。ゾンビを倒すことでマッ 
プ上に落ち、調べると入ってし V 5 アイテムを入手できる。 
こちらもドロップ上限は8個で、古いものから消える。 

アイデムデイスペンサー 

ロマップ上に設匾されたカプセルトイのような見た目の 
アイテム補給装置。3種類のアイテムが入っているが 
入手でぎるのは1つだけとなっている。 




Chapter 


1 TRIAL 


The Ghost Survivors 


回 I 




-新たに追加されるレコードと報酬 

IThe Ghost Survivors 」 のアップデートを行 
V :、 「 Bonus 」 メニューに新たに 「Record (The 
(ihost Survivors )」 が追加される。追加された 
レコードは15種類あり、その達成報酬はすべて 
アクセサリだ。なお 、 IThe Ghost Survivors 」 

「 Mr . ラクーン」が 10 体隠されている。 

■ レコード (The Ghost Survivors ) リスト 


I—— 

~ HHBB 麵減 ® 


I レコード名 達成条件 

報酬 

印' (5 らし充了 

The Ghost Survivors を3回プレイする 


[アクセサリ]タイガー 

明けない夜はない 

The Ghost Survivors を10回プレイする 


[アクセサリ]ラクーン 

嗔を乘 t ) 越えて 

シナリオ 「No Time To MoumJ をクリアする 


[アクセサリ] G 生物 

再会 

シナリオ 「 Runaway 』 をクリアする 


[アクセサリ]ユニコーン 

ミッションコンプリート？ 

シナリオ 「Forgotten Soldier 』 をクリアする 


[アクセサリ]イビー 

1 st サパイバー 

シナリオ 「No Way Outl をクリアする 

1T 

[アクセサリ]モールデッド 

グレート ガンスミス 

シナリオ 「No Time To MoumJ をク U アする ( r 難易度：リ八一 
サル」不可） 


[アクセサリ]シープ 

愛の力 

シナリオ 「 Runaway 」 をクリアする(「難易度:リ八ーサル J 不可） 

ンノ 

[アクセサリ]ク□コダイル 

生きる亡靈 

シナリオ 「Forgotten SoldierJ をクリアする（「難易度:リ八ーサ 
ル」不可） 

廉 

[アクセサリ]ガスマスク 

保安宮の意地 

ガリオ 「No Way Outl をクリアする(「難易度:リ八ーサル』网） 

" f ! 

[アクセサリ]リッカー 

下水探検家 

シナリオ 「No Time To MoumJ の2つのルートをどちらもクリ 
アする ( 「難易度:リノ V —サル」不可） 

i 

r 

[アクセサリ]タイラント 

急がば回れ 

シナリオ 「 Runaway 」 で全ての鍵を開けてクリアする（「難易度： 
リ八—サル」不可） 


[アクセサリ]エッグキッド 

«れたレシビ 

組み合わせで手榴弾を作る。※強化火薬(白)+強化火薬(黄） 

〇| 

[アクセサリ]スカル 

ガンス IJ ン ガー 

シナリオ 「No Way OutJ でハンドガンの使用を60発以下でクリ 
アする(「難易度:リノ \ーサル J 不可） 

%つ 

アクセサリ]ネコミミ(〇〇弾薬)※ 

珍種驅除 

The Ghost Survivors に隠された Mr •ラクーンを全て破壊する 

、恥 4 

[アクセサリ] Mr •ラクーン 


※：装備時はメインウエボンの薄薬が〇〇になるが、ノ V イスコアが更新されない 
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The Ghost Survivors - No Time To Mourn 


ITEM & CREATURE MAI' 


■ H ゾンビ j 0 ゾンビ ( p - z ガス） i |8 l _ リツカ—イビ-成体 j 


I FILE : 警察無線の録音記録] 


START 


3察署 


Mr . ラクーン 


菩察署裏通り 




□ 


0 


D 


□ 


□ 


i L 0 

® B rA 


□ 


0 
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.屬 

、で ^ 


:ン 


■ 








下りると戻れなくなる。 


エレベーターの前に進むと 
屏が閉まり、ロックされる。 



■バックバック 
ガンパウダー(大） 
ガンパウダー(太） 
強化火薬(黄） 




ir ： 

HQ 



□ 




エレベーターの前に 
進むと全貝が起きる。 



■バックバック 
ガンパウダー 
強化火薬(黄） 
強化火薬(黄） 


■アイテムディスペンサー 

グリーン八ーブ 
レッドハーブ 
ブルーハーブ 
※：いずれか1つ入手可能 


下水道上層 


地下施設下層 


Mr . ラクーン 


地下施設中層 


?!• 

■ 
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下水道中層 




■バックパック 
ンパウダー 
由化火薬 (») 
a 化火薬 (_) 


1_ 

□ 

mm] 

11111111111111111111 川 11111111 

06B 




■ アイテムデイスベンサ _ 

コンパットナイフ （ 1) 

ライトニングホーク (0) 
ニードルカートリッジ (4) 

※ ：いずれか 1 つ入手可能 
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The Ghost Survivors - Forgotten Soldier m:M & crkaturi : map 


■アイテムデイスペンサー 

ライトニングホーク (7) 
W 870(4) 

GM 79(焼夷弾 1) 

※：いずれか1つ入手可能 


■バックバック 
ガンパウダー 
ガンパウダー（太） 
強化火薬(黄） 


■パックバック 
コンバットナイフ 
強化火薬(白） 




I FILE ： セキュリティ部隊報告書 \- 


START 




リ八ーサルでは出現しない。 


■アイテムデイスペンサー 
救急スプレー 
MUP (16) 

閃光手榴弾 （1) 

※：いずれか1つ入手可能 
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The Ghost Survivors - No Way Out 


ITEM & CREATURE MAP 


BBP ジノヒ IEI ジノ匕…•ムカん I ^ H ゾンビ ( a 装備通常/ p - z ガス） !■ ベイルヘッド"| 

■ クリーチヤー出現 順 リス ト(雞@度リハーサ)塒は出現致が 滅^し、 フ〇体倒すとクリア I はる） 


ガソリンスタンド 



1 

©2: ゾ•ゾ 

2 

©2: ゾ•ゾ 

3 

❻3:ゾ【パックノ (ック:グリーンノ V—ブ、ブ 
ルー八ーブ、閃光手摑弾 （1) or ミニガン 
(«0、ブルーハーブ※】•ゾ.ゾ 

4 

〇2:ゾ•ゾ【ボンべ】❽1:ゾ 

5 

©2 : A •ゾ【ノ 又ック) 〇ンク：スノ t ークシヨット 

(7 • 高電圧コンデンサ付)] ©2 : A •ゾ 

6 

©2：A-A 

フ 

〇2:ゾ【ボンべ】 .A ©2:A •ゾ【パックパッ 
ク: W 870 (4)】 

8 

〇3:毒•霉•霉 

9 

©3: ゾ•ゾ【パックパック: MQ 11 (50. 

ロングマガジン付)】•毒 ©1: 薄 

10 

〇1:ゾ❻2:縳•毒 

11 

©3: ゾ1ボンべ】•ゾ•ゾ，❻5:ゾ【パック 
パック：レッドノ K ーブ、 グリーン J V—ブ、閃光 
手榴弾（1)】•ゾ•ゾ•ソ•ゾ 

12 

〇1:ゾ1ボンべ】 ©1: ベ 

13 

© 3: A • A ■ゾ【バックパック：化学燃料火 
炎放射器(400)】 

14 

©2 : A 【ノ 又ック1 (ック：スノ（ー クシヨット (7 • 
高電圧コンデンサ付)】 • A 

15 

©2：A«-A« ©2:A 毒 _A 毒 〇1: 
ゾ【バックパック:対戰車□ケット(2)】 


16 

€)2: ぺ.ソ ©2: ベ.ゾ【ポンベ】 ©2: ベ.ゾ 

17 

©1:A 男 '©2: ゾ •* ❻ 3:A 【パ，; /i7 パッ 
ク:グリーンハーブ、ブルーハーブ、 W 870 
(8 • ロングノルル S ストック付)】.ぺ•薄 

18 

〇3:ゾ•ゾ•ゾ 

19 

©3: A 毒.毒•ゾ【ボンベ】 

20 

〇1 :A 【パックパック: MQ 11 (50 □ン 
グマガジン付)】 ©1:A 【パックパック： 

化学燃料火炎放射器(400)】 

21 

©2: ベべ/ ©1:ゾ【ボンべ】/©3:八. 

A •薄 

22 

❺2:ゾ ，AS ©2: ゾ•薄'©2:ゾ ，A 【パッ 
クパック：グリーンバーブ、ブル ーy k —ブ、 
MQ 11 (50 •□ングマガジン付き)】 

23 

©1: ベ❻1:ベ/©1:ベ 

24 

©3: ぺ.ベ .A 

25 

〇3: A 毒.ゾ【ボンべ】 .A 

26 

©3:A •ぺ .A# 

27 

© 1: A レ Vj り、 《ック:レッドノ W ブ、グリー 
ンハーブ】 ©1:离©1ゾ【ボンべ】 

28 

❻1: A 毒 

29 

©1 :ベ 

30 

©1 : A 【バックパック:スパークショット (7. 
高電圧コンデンサ付)】 


*：u; V—サルのみ。ゲーム開始時、侵入扉©が開いている間に外の柱にいるラージローチ(ゴキブリ)を*破するとノ (ックン（ックの中身が変化 
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❶宪成アイテム： 組み合わせて完成するアイテム 
: 組み合わせ索材となるアイテム 


❸薄薬作成数： 弾薬作成数はゲームモード （ A = ASSISTED 、 
S = STANDARD 、 H = HARDCORE ) によって異なる 


■合した八ーブ (»+ 嫌〉 

グ u ン八ーブ 

グリーン八ーブ 


調合したハーブ(級+赤） 

グリーン八ーブ 

レッドハーブ 


■合したハープ(嫌+青） 

グ U —ン八ーブ 

ブルー八ーブ 


調合したハーブ(赤+胄〉 

レッド八ーブ 

ブルーハーブ 


■合した八ープ(«+»"»■嫌） 

調合した八ーブ(緑+緑） 

グ j ーン八ーブ 


■合した八ープ(嫌+嫌+育） 

調合した八ーブ(緑+緑） 

ブルー八ーブ 


w 合した八ーブ(嫌+«+青） 

調合した八ーブ(緑+青） 

グリーン八ーブ 


w 合した八ープ(嫌+赤+胄） 

調合した八ーブ(緑+赤） 

ブルー八ーブ 


W 合した八ーブ(嫌+赤+育） 

調合した八ーブ(緑+青） 

レッド八ーブ 


BI 合したハーブ(嫌+赤+青） 

調合した八ーブ(赤+育） 

グリーンハーブ 


ハンドガンの彌 

ガンパウダー 

ガンパウダー 

作成できる弾数… A:25/S: 
12 〜 15 H:8 〜 10 

ハンドガンの薄 

ガンパウダー 

ガンパウダー(大〉 

作成できる弾数… A:40 S: 
25 〜 30 H: 16 〜 20 

ハンドガンの强 

ガンパウダー(大） 

ガンパウダー(大） 

作成できる弾数… A:60 S: 
50 〜 60 H: 32 〜 40 

シヨットガンの強 

ガンパウダー 

強化火薬(黄） 

作成できる弾数… A:4/S:3 
H：3 

シヨットガンの» 

ガンパウダー（大） 

強化火薬 (M) 

作成できる弾数… A:8 S:5 〜 
6 H:5 〜 6 

サブマシンガンの強 

強化火薬(白） 

強化火薬伯） 

作成できる弾数… A: 120, S: 
80 〜 90 H: 80 〜 90 

マグナムの強 

強化火藥(黄） 

強化火薬(黄） 

作成できる弾数… A:8 S:5 〜 
6 H:5 〜 6 

硫酸彈 

ガンパウダー 

強化火薬(白） 

作成できる弾数… A:4 S:2 〜 
3 H:2 〜 3 

硫酸锞 

ガンパウダー(大） 

強化火薬(白） 

作成できる弾数… A:8 S:5 〜 
6 H:5 〜 6 

flm 

瑁池 

電池のない信管 


S.T.A.R.S •バッジ 

赤い宝石 

宝石で飾られた箱 


本を持った左腕 

赤い本のオブジェ 

石爾像の左腕 


リストタグ(一般職興）※ 1 

リストタグ(ゲスト） 

アップグレードチップ(一般職員） 


リストタグ(上級*興）※ 1 

リストタグ(一般睡員） 

アップグレードチップ(上級職員） 


リストタグ(一般職興）※ 2 

リストタグ(ゲスト） 

アップグレードチップ(一般職具） 


リストタグ(上級職！!）※ 2 

リストタグ(一般睡貝） 

アップグレードチップ(上級職員） 

一 

リストタグ(マスター）※ 2 

リストタグ(上級職*) 

アップグレードチップ(マスター） 

一 

マチルダ 

マチルダ 

ロングマガジン(マチルダ） 

一 

マチルダ 

マチルダ 

マズ)レブレーキ(マチルダ） 

一 

マチルダ 

マチルダ 

パーストストック(マチルダ） 

一 

S し S60 

SLS60 

スピードローダー （SLS 60) 

一 

S し S60 

SLS60 

強化フレーム (SLS 60) 

—— 

JMB Hp3 

JMB Hp3 

ロングマガジン (JMB Hp3) 

一 

W870 

W870 

スト;/ク (W 870) 

一 

W870 

W870 

□ングバレル (W 870) 

一 

MQ 11 

MQ 11 

□ングマガジン (MQ 11 ) 

一 

MQ 11 

MQ 11 

サブレッサー (MQ 1 1) 

一 

ライト ニン グホーク 

ライトニングホーク 

ダットサイト(ライトニングホーク） 

一 

ライトニングホーク 

ライトニングホーク 

ロングバレル(ライトニングホーク） 

一 

GM 79 

< k 岑揪拉山冰的如盟 

GM 79 

ル相漱料 山水 始 ^ 

ストック (GM 79) 

I I . — /n 一 'ル出 M 料、1/水你 MBS 、 

- 

1 し子拟科八 

スパークシヨット 

1 じ子撕科人災取附益 

スパークショット 

レ干ユレ y u じ；奶科人災取羽器） 

高電圧コンデンサ(スバークシヨット） 

一 


*1 :レオン用 
»2:クレア用 


組み合わせ データの 見方 


組み合わせデータ 


組み合わせることで新たなアイテムを調合•作 
成できるもののすべてを紹介。組み合わせはど 
ちらの素材をもう片方に重ねてもかまわない,， 
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DATA 


組み合わせデ—夕 






❶名 w: クリーチャーの名称 
❷能力儀： ク u —チャーの能力値 
体力… クリーチャーの体力 

ひるみ… クリーチャーの*大ひるみ値と*小ひるみ値 
部位破壊… クリーチャーの*大部位破壊値と s 小部位破壊値 
対炎体力… イビー容用の能力値。特定の攻擎でのみ滅少 

( P .204) 

弱点目玉 （» 点）体力… 特定のク U —チャーにのみ設定され 
ている弱点部位の体力 
❸コメント： クリーチャーの特徴や行動の解説 
OK 器 ダメージ镳: 武器カテゴリごとのダメージ僱。詳しくはダメ 
—ジ計算式を参照 ( P .027)。 

K 器系統… 武器のカテゴ 1 J。 内 IR は以下のとおり 
HG. ••マチルダ、 JMB Hp3' MUP、 ブルーム He、SLS 60、 
サムライエッジ.オリジン(各種カスタム含む)、 M 19、クイック 
ド□ウ. アーミー 

SG (中心）… W 870から発射された弾丸の中心部 

SG (周辺）… W 870から発射された弾丸の周辺部 

SMG … MQ 11、 LE 5 

MG -SLS 60(強化弾)、ライトニングホーク 

GL..GM79 から発射された弾丸そのもの 

SS (初明） ...スパークシヨットの薄丸そのもの 

SS(Slip) .•.スパークシヨットが命中したあとのチャージ 

SS (Finish) …スパークシヨットのチャージの®後 

FS (命中） …化学燃料火炎放射器の*初の命中 

FS (通嫌） …化学燃料火炎放射器を連続放射した場合 

RL (シェル） … ATM*4、 対戦車□ケットの弾丸そのもの 

RL (爆心） ...ATM-4、 対戰車□ケットの弾丸が命中したあとの 

爆発 

RL (爆風） … ATM*4、 対戦車□ケットの弾丸が命中したあとに 
発生する爆風 

RL (衝擊） ...ATM4、 対戦車□ケットの弾丸が命中したあとに 


GTG …ミニガン 

KN (通常） • •コンパットナイフで攻撃した壩合 

KN (脱出） ••コンバットナイフで敵の掴みから脱出した壩合 

GR (爆心） …破片手榴弾の爆発 

GR (爆雇） ••.破片手榴弾が爆発したあとに発生する爆風 

GR (衝 U) …破片手榴弾が爆発したあとに発生する衝 K 

GR(bite) …破片手榴弾で敵の掴みから脱出した場合 

FG (蠼心）… 閃光手榴弾の埋発 

FG(JBM) .. •閃光手榴弾が爆発したあとに発生する爆風 

FG(»¥) •閃光手榴弾が**発したあとに発生する衝擊 

FG(bite) …閃光手榴弾で敵の掴みから脱出した場合 

燃焼 （ 1力所） …焼夷弾や化学燃料火炎放射器で攻*されたと 

きに敵の体の一部が燃えた場合 

燃焼（全身） …焼夷弾や化学燃料火炎放射器で攻擎されたと 
きに敵の全身が燃えた場合 
醸… 硫酸弾で攻擎したあとの酸ダメージ 
ダメージ •••武器カテゴリごとのダメージ值 
ひるみ… 武器カテゴリこ•とのひるみ値 
部位破壞… 武器カテゴリごとの部位破壊値 
❺部位ダメージ補正: 攻撃が命中した部位こ*とのダメージ補正。 

詳し < はダメージ計算式を参照 （P.027) 

❻攻擊： クリーチャーの攻擊行動 
攻擊名… 攻》の名称 

攻撃発生条件と別攻撃への派生条件… クリーチャ—がその攻 
擊を使用する条件と別の攻擊に派生する壩合の条件 
脱出… サブゥエボン（コンパットナイフ、破片手榴弾、閃光手榴 
弾）で攻擊から脱出できるか 

ダメージ… 攻轚が1回命中した場合のダメージ。ダメージ値は 
ランク5のときのダメージを記載 （P.028)。 実際のダメージは 
ゲーム モードと現在のランクによって変動する。複数回命中す 
る可能性のある攻擊は、命中回数が増えるとそのぶんダメージ 
が増加する。なお、「即死」と書いてあるものは、プレイヤーの 
残り体力に関係なく死亡する攻擊である 
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CREATURE DATA 


ゾンビ 




t 9 


ZOMBIE 


ゾンビ 


「 t _ ウィルス」に感染し、一度死んで甦った人間。その 
醜悪な外見から、“生ける屍”を意味するゾンビと呼ばれる。 
筋組織の劣化や皮庙の鬱血が全身に見られる。知能は著 
しく低下しており、人としての理性は既にない。強い食 
欲のみに突き動かされ、人肉を求めてさまよう。 


4私. 

V 


零 輪 

^ 


«も多く出現する敵で、主な攻擊手段は噛みつきとなつている。その 
IW みつきも組みつき方などで多数のバリエーションがある。頭部と腹部 
へのダメージ番大きく、特に頭部にクリティカルによるダメージが 
当たると一発で囑せる。手足などを部位破壊できる数少ない敵。 


• 武器 ダメージ値 

1器系統 ダメー: 


SG (中心） 

400 

150 

150 

KN (通常） 

SG (圓辺） 

40 

50 

650 

200 

20 

10 

150 
〇 1 

20 

KN (脱出） 

8MG 

15 

200 

0 

GR (爆心） 

Gmws ) 

GR (««) 

GL 

SS (初期) 

20 

13 

10 ] 

0 

GR ( bite ) 

SS ( Slip ) 

10 

0 

FG 0 ■心） 

88( Finish ) 

1050 

200 

0 

FG (爆風） 

FS (命中） 

0 

0 ! 

0 

FG (衝撃） 

FS (蘧嫌） 

100 

0 

J) 

FG ( bite ) 

RL (シェル） 

RL (爆心） 

0 

3000 

0 \ 

0 1 

280 

500 

燃供 （1 力所） 
燃供(全身） 


ダメージ 

ひるみ 


25 

40 

20 r 

100 

卜 0 J 

1300 

0 

650 

0 1 

〇 ； 

r 〇1 

1300 

| 0 1 

0 

0 

. 0.一.. 

: 〇 -1 

0 | 

0 1 

0 ] 

に—旦コ 

5 

匚〇 1 

75 ] 

r 〇 1 

14 

8 ： 


■ 部位ダメージ補正 

部位 ダメージ 


X0.9 
X0.6 
X0.2 
X0.2 
X0.9 
X0.6 
—X0.2 


■ みかかり 

期みかかり(通いずり） 
転苗掴みかかり 
晴みかかり 

矓みかかり(通いずり） 
情性倒れ - 組みつき 


両手なし嚙みつき 

掴みよじ置り 

期みよじ登り(通いずり） 

かすり掴み 

段上嚙みつき 

複数体 M みつき （1 体目) 

複数体 H ) みつき (2 体目) 
道いずり！■みつき 

最初の30ダメージは奪 


f プレイヤーとの位麗閲係によってさまざまな攻擊に派生 

I どちらかの手がある壩合に発生。プレイヤーとの位■閧係によってさまざまな攻 W に派生 
I つまづいた塲合に発生。階段では発生しない。プレイヤーと両腕の位置関係と両腕の有無によって攻*に派 
|両腕がない場合に発生。命中したときに立っている場合 r _ 手なし w みつき j に変化 
1両腕がな <、かつどちらかの足がない場合のみ発生 

I プレイヤーに倒れて接触できる距離で死亡、あるいは死んだふりになった場合に発生0すぐに振り払え 
I るが移動が制限される。組みつく場所が体か脚かでモーションが変わる 

|「掴みかかり」を命中させたゾンビが立っている場合に発生。別のゾンビが乱入すると「複数体_みつき j に派生_ 〇 
I プレイヤーが段差の上にいる場合、もしくはプレイヤーに「両手なし_みつき jr 掴みよじ登り1掴みよじ 
I 登り(道いずり)」「かすり掴み」「惘性倒れ—組みつき」が命中したゾンビが近距離にいる塌合に発生。命一 
I 中するとプレイヤーが転倒。水場では発生しない I 

] 「_みかかり」から派生。発生中、別のゾンビが攻擊してきた場合 r 押し倒し w みつき」に派生 
I 両腕があり、正面から攻擊が命中した場合に発生。発生中に別のゾンビが乱入してくると「押し倒し w み n 

I つき」に派生。乱入してこない場合は「«みつき」に派生 

|両腕があり、かつどちらかの足がない場合のみ。正面から攻轚が命中した場合に発生。「_みつき」に派生，- 
|走っているプレイヤーに攻擊が命中した場合に発生。すぐに振り払えるがランダムで「押し倒し晡みつき j _ 

I に派生。発生中、別のゾンビが乱入すると「押し倒し«みつき」に派生。水場では発生しない 
I 「瓶みかかり」を命中させたゾンビがプレイヤーより1 m 以上*い段差の上にいた塌合発生 
I 「噛みつき」中に別のゾンビが乱入すると発生。水壩では発生しない。命中するとプレイヤーが転倒。先 
に*みついていたゾンビの攻撃 

I 「晴みつき」中に別のゾンビが乱入すると発生。水場では発生しない。あとから晒みついてきたゾンビの攻* 

水場では発生しない 


Chapter 15^ 


DATA 


クリ I チヤ I デ I 夕 


DATA クリ — 


200 


























武器系統 

GTG 
KN (通常） 
KN (脱出） 
GR (爆心） 
GR (爆鲺） 
GR (衝擊） 





■攻搫 



地上にいるとき、プレイヤーの近距離にいる場合に発生 

一 

300 

ジャンプひっかき 

地上にいるとき、プレイヤーの近距離にいない場合に発生 

— 一^ 1 

450 

立体ジャンプひっかき 

天井や B にいる場合に発生 

一 I 

400 

舌攻擎 

地上にいてブレイヤーの近路離にいないとき、もし < は天井や壁にいる場合に発生 

—— ( 

200 

掴みかかり 

地上、もしくは天井にいる場合に発生 

_〇 \ 

395 

■れ 

地上にいるときのみ、閃光手榴弾でひるんだ場合に発生 

1 一 1 

100 





ゾンビ化した人間が、その肉体をさらに rt - ウイルス」 
に侵食され、突然変異を遂げたもの。視覚器官を完全に失つ 
ているため、目視で目標を捉えられない。しかし、その 
代わりとして聴覚が異常発達しており、獲物が立てるわ 
ずかな音を頼りに接近し、舌や爪で攻擊する。 


LICKER 

リツカ— 



B 50 I "100 ] — 
200 〇 - 
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CREATURE DATA 


タイラント 




イヤーが近由覼にいる壩 ok 発生 

I フックがはずれたとき、ブレイヤーがタイラント正面にいる場合に発生 
プレイヤーが武器を橘えて、その射棟上にタイラントがいる壤合に発生 
1ブレイヤーが背後にいる場合に発生 
I プレイヤーが横にいる場合に発生 

|攻»が命中したとき、ランダムに発生。脱出できないと即死 



振り向き殴り 
旋回殴り 


特定のタイミングになると出現してマップを徘徊し、プレイヤーを発 
見すると攻擊を仕掛けてくる。首尾よく倒せたとしても時間経過で復活 
するため、攻擊するメリットはない。どうしても倒したい場合は、比較 
的ダメージを与えやすい頭部に攻擊を集中させるといい。 


ひるみ 明也 

最小最大 «/Jv IT 


■ 部位 ダメージ 補正 
部位 ダメージ - 


Chapter 


參 




TYRANT 

タイラント 


ド 


f 








"究極の生命体”を目指して開発された rB . o . w.jo 
腌異的な戦闘能力を有し、生命力ち極めて高い。 rt - ウィ 
ルス」の影響下にある B . O . W . の多くは知能の著しい 
低下が見られるが、彼らとは異なり命令を遂行するた 
めの一定の思考能力を持つ。 


k 


4 


、ヽ 




v 
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SUPER TtRANT 

スーパー タイラント 

リミッター機能を備えた防護コートが外れたタイラントの姿。 

リミッターの解除により、イレギュラーではあるものの、凶暴性 • 

敏捷性といった兵器としての能力は格段に向上している。 



Chapter 


DATA 


クリ — チヤ — デ—夕 







ダッシュアッパー（即死） 

ガレキ壞し 

n :面擊ではなくかすった場合は () 内のダメージに変化 

〖•2:1発あたりのダメージ。2発当たった壩合はダメージも2回発生する 






























G Stagel 

G 第 1 形態 


アンブレラの特殊部隊の襲擊を受けたウィリアム.バー 
キンが、自身の体に 「G- ウィルス」を投与することで変 
異したものが、通称 「GJ である。驚異的生命力と強靭 
な腕力を得たことによって、襲擊者たちを殺害•排除。 
しかし、徐々に人格と理性を失い、凶暴化してしまう。 


その場据り 
その場振り *2 邏 
その場振り • 3通 
歩き振り 
歩き握り *2 連 

歩き振り *3 遍 
G モード移行 
81み攻擎 
単発•横攞り 
孿発•縦振り 
振り回し攻擊 
歩き縦据り 
すり抜け防止攻擊 


びっくり摑み 

:1発あたりのダメージ。当たったぶんだけダメージが加®される 


W モードのみ。プレイヤーが近距離にいる壩合に発生 

1 一 1 

170 

W モードのみ。ブレイヤーが近距離にいる場合に発生。攻擊判定が2回発生 

T — 1 

170-：- 

W モードのみ。プレイヤーが近路離にいる塌合に発生。攻擎判定が3回発生 

~~ 1 

170-：- 

W モードのみ。プレイヤーが中距離にいる場合に発生 

W モードのみ。プレイヤーが中距離にいる場合に発生。攻擊判定が2回発生。モーションが異なる攻擊 
が2襦頚あるがダメージは同じ 

「一丁 

170 

17 〇※ 

W モードのみ。プレイヤーが中距離にいる場合に発生。攻*判定が3回発生 

W モードのみ。一定時間が経週すると発生。発生すると G 第1形態が G モードになる 

G モードのみ。ブレイヤーが近距離にいる場合に発生 

: ^=P 

〇 

17 〇※ 

450 

G モードのみ。プレイヤーが近路黼にいる壩合に発生 

一 

340 

G モードのみ。プレイヤーが近距離にいる場合に発生 

G モードのみ。 G 第1形態の HP が低下しているとき、プレイヤーが中距黼にいる場合に発生。攻擊判定 
が4回発生 _ _ 

]- 

340 

34 〇※ 

G モードのみ。プレイヤーが中距離にいる*合に発生。攻擊判定が3回発生 

T — 

340.:. 

胃 G モードのみ。プレイヤーが G 第1形態の左側をすり抜けよ5とした場合に発生 

T — 

100 

G モードのみ。 G モードになって一定時問が経過すると発生。 G 第1形態の体力が低下しているときは 
発生しない。発生すると G 第1形態が W モードになる 

I - L 

— 

6モードのみ。ボンベが壊れて視界が悪 < なっている場合に発生。プレイヤーの頭上に天井がある場合は 
発生しない。使用すると W モードになる 

1 - 1 

- 






DATA クリ I チヤ I テ I 夕 



































ハ耀 1 



G Stage2 

G 第2形態 


一世代で終わりを迎える 「 t - ウィルス」とは異なり、感 
染した生物が遺伝子レベルで進化.変貌し、子孫まで残 
せる悪魔の発明が 「 G - ウィルス J 。 最初の進化である第2 
形態では上半身全体に G 細胞の浸食が進み、ウィリアム 
とは別の新たな頭部が出現。右腕がさらに肥大化した。 


•應 


n パ:: 轉 




4 :卜が 丨 

: i 卜 “^' ^ 


Chapter 


DATA 


クリ I チヤ I デ I 夕 








































2 度目の進化を終えた G 第 3 形態では、ほぼ全身に G 
細胞の浸食が進行し、ウイリアムとしての原型を留めな 
い外観となつた。肩位置からは翼のような新たな腕が出 
現。右肩以外にも左足および心臓付近に複数の眼球が形 
成された。また、身体能力も飛躍的に上昇している。 


G Stage3 


G 第3形態 



柱はがし ‘ ニニ，「ウ V 二：.て/ JiL—A 二’二•二':」：';ノ幽 

柱たたきつけ ■挪从 —————— 

:左 <4^ メージは 通常 モード、右側のダメージは本気モードと » 走モードのときのダメージ 
•ネ *2: 左側_メージは 通常 モード、 右側の ダメージは 隳走 モードのときのダメージ 
•••3 1,智 _ ) のダメージ。 当たった ぶんだけダメージが加 算 される 


G 第3形態 


CREATURE DATA 


1300 


プレイヤーが至近距離にいる場合に発生。本気モード、暴走モードの場合、攻*をはずしたとき「右たた 
きつけ(派生)」に派生 
「左ひっかき」から派生 

通常モードのみ。ブレイヤーが至近距離にいる壩合に発生 

プレイヤーが近距離にいる場合に発生。本気モード、暴走モー KOMI 合、攻«をはずしたとき「左なぎ払い J 
に派生 

「右たたきつけ J から派生 

通常モードのみ。ブレイヤーが近距離にいる場合に発生 

本気モード、暴走モープレイヤーが近距龌にいる場合に発生。攻擊をはずした場合「右ひっかき(派 
生) J に派生 
「左アッパー」から派生 

プレイヤーが背後にいる場合に発生。本気モード、*走モードの塌合、攻擊をはずしたとき r 左ひっかき(派 
生) J に派生 


右たたきつけ(派生) 
右ひっかき 


左なぎ払い(派生) 
左突き 


400/50〇※1 
400 

500 80〇※2 
500 
400 


「うしろなぎ払い」から派生 

通常モードのみ。プレイヤーが速距離にいる場合に発生 
木気モードのみ。ブレイヤーが背後にいる場合に発生 
本気モードのみ。プレイヤーが近距離にいる塌合に発生 


左ひっか S (派生) 
ダッシュ攻擊 


本気モード、#走モードのみ。プレイヤーが中距離にいる場合に発生。攻撃判定が3回発生。3回目を出 
したあと「ラッシュ攻 *( フィニッシュ) J に派生 


ラッシュ攻翬(フィニッシュ) 
m び掛かり攻擊 
矚れる 


プレイヤーが中距離以上にいる場合、マップ内にシリンダーが残っているとき発生。プレイヤーとの距 
離によって r シリンダー投げ」か「シリンダーたたきつけ」に派生 

「シリンダー引つこ抜き」から派生。シリンダーを持っている状態でプレイヤーが中距離から速距離にい 


シリンダー引つこ抜き」から派生。シリンダーを持つている状態で 
►場合に発生。シリンダーが当たった地面にはしばらく炎が残る 
シリンダー引つこ抜き」から派生。シリンダーを持っている状態で 


r シリンダー引っこ抜き j から派生。シリンダーを持っている状! 
生。シリンダーが当たった地面にはしばらく炎が残る 
#走モードのみ。1回しか使用しない。「柱たたきつけ」に派生 

「 it けが I 」か 


る状態でプレイヤーが近距離にいる場合に発 


6 R 、 左脚、背中の目玉をすべて破壊する。もしくは体力を58%以下にする 
6屑、左脚、背中の目玉をすべて破壊する。もしくは体力を33%以下にする 




















































MG 

GL 


例)壁面から 1 回落下させた場合、次に落下させるには 4+3=7 個の破壊が必要 
■ G 第4形態の死亡条件 


FG (爆風) 
FG (衝撃) 


SS ( Finish ) 
FS (命中） 
FS (連嫌） 



し I チヤ I テ I 夕 


DATA 



第3形態の段階で生命の危機に瀕した G が超 
回復しながらさらに変化したものが第4形態。 
胸部の無数の眼球を守るかのような触手が発達し、 
体全体も巨大化。また、獣のように四足で突進 
するなど原始的な行動をとることもある。 


G Stage4 

G 第4形態 





























大屋の回復エネルギーを得るために周囲のゾンビや 
リッカーなど無数の有機物を吸収して肥大化、もはや 
原形をとどめない肉塊となった G 第5形態。無数の触 
手によって移動し、巨大化した口で対象を噛み砕く。 
口中にコアである巨大な眼球が隠れている。 


ゆっくりと接近して、プレイヤーを少しずつ追い詰めていく。 
プレイヤーに隣接すると回避不可能の即死攻撃を繰り出して 
くるので、それまでに倒すこと。まずはどこでもいいから攻 
擊を命中させ、弱点の目玉を露出させよう。そうなるとほか 


の部位へのダメージは無効になるため、目玉だけを狙うように。 
コンパ ッ トナイフやスパークシヨ ッ トは有効だが、隣接され 
る可能性がある。八ンドガンやマシンガン、マグナムなど、 
連距離か5攻¥できる武器を使おう。 


攻擊発生条件と別攻轚への派生条件 


G Staged 

G 第5形態 


CREATURE DATA 


G 第5形態 


部位破環 

_小繼大 


フレイヤーが超至近距離にいる*合に発生 


i ウェポンデータ 


バイオ八ザード RE : 2に登場するすべての武 
器を紹介。ゲーム中ではわからない、ダメーシ 
倍率などの詳細なデータも掲載している。 



〇分耀： 武器の分類 
❷ K 器 名： 武器の名称 
❸ 彈爾： 使用する弾薬 
〇^観： 武器の見た目 

❺フレー — テキス ト： ゲーム中に表示さ 

れる武器の税明 

❻入手場所： 武器の主な入手壩所 
❼ K 器性觴： 武器の基本性能。一になって 
いる項目は、 * 上段に 窗 かれている攻擊 
状態のものを参照する。また、すべての 
項目は基本的にカスタムパーツを一切装 
着していない状態のものである。各項目 
の意味は次のとおり 

攻擊状態… 武器を使って攻擊したときの 
状態 

ノーマル… 通常時 

Fit •••照準を絞って Fit 状態にしたとき 
の性能。 Fit 状態で攻擊した場合、こ 
の値がノーマルの僱に加算される 
クリティカル •••クリティカルが発生した 
ときの性能。クリティカル発生時には 
この値がノーマルの確に加算される 
初期 Hit … スタンガンが最初に命中し 
たとぎ 

Slip •••スタンガンが命中したあとトリガ 
一を弓 I き嫌けてチャージしているとき 
Final . ••スタンガンを最後までチャージ 
したとぎ 

シェル… グレネードランチャーや対戦 
車砲の弾丸そのもの 
5 W ♦… 手榴弾そのもの 
蠼心… 弾丸や手摑弾が爆発したときの 
中心 

爆風 • ••弾丸や手榴弾が爆発したときの 
周囲 

衝擊 … 弾丸や手榴弾が爆発したときに 
発生した衝撃波 

PU * 心… プレイヤーキャラが爆心に 
いたときの影響 

PL 爆風… プレイヤーキャラが爆®範 
囲にし^:とぎの影響 


PL 衝擊 … プレイヤーキャラが衝擊波 
の範圃こいたときの彩 ■ 

Bite 爆心 … 敵に手榴弾を 嚙 ませたとき 
の威力 

BitelW" •敵に手榴弾を_ませたとき 

の衝擊 

倍率 •ダメージ倍率。この値と敵の武器 
ダメージ傾をもとにダメージが算出され 
る ( P .027) 

ひるみ… ひるみ倍率。この値と敵のひる 
み健をもとにひるみが発生する （ P .025) 
部位 •••命中した部位に与えるダメージ倍 
率。この値と敵の部位破壊値をちとに部 
位破壊が発生する ( P .02 S ) 

Clt •••クリティカルが発生する確率 
Hit- 1 回の攻擊が命中した際の攻擊判 
定発生回数 

Fit- • ’Fit 状態になるまでの速度。 

平均… 平均的な速度で Fit 状態になる 
速い •••平均よりも速く Fit 状態になる 
運い… 平均よりも遅く Fit 状態になる 
移動 … Fit 状態になる速度は平均的; 3A 
視線移動してちキャンセルされない 
動 速 … 平均よりも速く Fit 状態になり、 
視線移動してもキャンセルされない 
動邇 … 平均よりも遅く Fit 状態になり、 
視線移動してもキャンセルされない 
常時 •••常に Fit 状態になる 
射*後 Fit-Fit 状態で射擎したあとに 
Fit がどうなるかを表す 
蕾 通 … ある程度 Fit 状態が解除される 
多い… 完全に解除されないが、普通よ 
りは大きく Fit が解除される 
解 ！*… 完全に Fit 状態が解除される 
維持 … Fit 状態を維持する 
ブレ… 照準レティクルの中心にどれだけ 
弾丸が飛ぶかの率。数値が低いほど、 
照準どお0に飛ぶ 
弹速 … 弾の速度 ( m / s ) 

射程 … 武器の射程 （ m ) 


有効… 武器の有効射程 （ m )。 この数値 
内はまっすぐ飛び統ける 
重力… 発射した弾がどれだけ重力の彩爾 
を受けるかを示す。0以上の壩合、有効 
射程を通週すると落下をはじめる 
51大… 弾の大きさ。小より大のほうが弾 
の当たり判定が大きい 
銃声… 使った際に 罾 く音。敵の感知範囲 
に彩爾する。特大が一番大きく、特大> 
大>中>小>軽>静の順に小さ<なる 
〇 カスタムパーツ： 対応するカスタムパー 
ツと装着した壩合の効果 
〇爆発性簡： 爆発する武器の爆発の彩•な 
ど。一は股定されていないデータ。百 
項目の意味は次のとおり 
攻擊状態… 爆発する武器を使って攻擎した 
状態。 ❼ 武器性能の r 攻擊状態 J を参照 
影響 半径… 着弾した瞬間に爆発が影奮す 
る範囲 （ m ) 

有効半» …着弾したあとに爆発が彩奮す 
る範囲 （ m ) 

ラグ… 影 奮 半径に攻擊判定が発生してか 
ら有効半径に攻擊判定が発生するまでの 
時間（秒） 

影奮時闉 …攻擊判定が発生する時間(秒） 
❿投てき性 K : 手榴弾の性能 
投てき距_ .•.手榴弾を投げたときの最大 
射程 （ m ) 

役てき 時間… 手榴弾を投げたときに爆発 
するまでの時間（秒） 

減衰率. •.手福弾を投げたときに落下をは 
じめるまでの時間（秒） 

①黻彌の拡败： シヨ ットガンから発射された 
散弾の拡散性能 t 
ノーマル… 通常時の拡散性能 
Fit … Rt 時の拡散性能 
散弾数… 発射される敵弾の数 
拡散角度. .発射された散弾が照準の中心 
からどれだけズレるかの角度（最大） 

拡败麗… 発射された散弾が照準の中心 
からどれだけ/ (ラけるかの目安 





































八ンドガン 


マチルダ 


9mm 弾を12発装填できる、 

ポリマー製フレームのノ \ンドガン。 

国民拳銃を目指すが実用面での問題が多く 
公式装備にはいたらなかった。 

レオン編:レオン初期 — i 


攻擊状態 弾数倍率ひるみ部位 i Clt Hit I 弾速射程 


300 20 


武器性能 

ノーマル 


Fit 


クリティカル 


3 1.51.5 



■カスタム八 9 ーツ 


パーストストツク 


] 3 点パースト化/ Fit 向上/反動増加/必要アイテム欄 2 枠化 


[j マズルブレーキ 


コ反動軽減 


[ j □ングマガジン 


J 装弾数+12 



JMB Hp 3 


9mm 弾を13発装填できる、 

脱着式の複列弾倉を初採用したノ Vンドガン ( 
グリップ内の装填数の多さによる 
火力の高さは、開発当時は驚異的だった。 


■武器性能 



ノーマル 

— ま通竑.遲 

M3 11 


1^51 

L 4% 1 i j 

「常時「一 10.025 

1 300 1 20 I 16 | 

03 

弾大 

銃声 


小 

軽 

Fit 

一 

1.5 

1.6 

1.2 

5% 

0 

— 

口 

0.008 

— 

— 

— 

- 

一 

一 

クリティカル 

一 

3 

1.6 

1.2 

一 

0 

一 

LZJ 


一 

一 

一 


一 

一 


■カスタム パーツ 


13ロングマガジン 


コ装弾数 +12 


[レーザーサイト 1= 常時 Fit 


ハンドガン 


MUP 


911 


9mm 弾を16発装填できる。 

高い精度と信頼性を誇り、 

多くの国家機関で採用されている 
プロ仕様のハンドガン。 


The 4th Survivor: ハンク初期装備 


■武器性能 




_ 


Chapter 


D-AnDV j ゥエポンデ—夕 


■カスタム八ーツ 


L 


八ンドガン 


s し S 60 


心 _ 



9mm 弾を5発装填できる、 

装填数を抑え小型化に成功したノ Vンドガン。 
女性にも取り回しやすい。 


クレア編:クレア初期装備 


■ 武器性能 


攻擊状態 

弾数 

倍率 

ひるみ！部位 Clt 丨 Hit Fit 射殺 Fit ブレ 弾速射程有効重力弾大銃声 

ノーマル 

5 

! 1.2 

1.21.2 5% 1 移動普通0.032 30018 15 0 小 | 軽 

Fit 

— 

! L 3 

1 1 10% 0 — — 0.008 — 一 一 一 — | — 

クリティカル 

一 

2.8 

1 1 - 0 1 - - - - - - - | - 


■カスタム パーツ 


スピード□ーダー 


J リ□ード高速化 


I 強化フレーム 


J 強化弾使用可能/反動増加 


八ンドガン 


SLS 60 (強化弾） 


SLS 60用強化弾 



9mm 弾を5発装填できる。 

装填数を抑え小型化に成功したノ Vンドガン。 
専用の強化弾の運用にも対応し、 

取り回しやすし、だけの銃ではなくなった。 


しクレア編:下水道中層処理ブール室(カスタムパーツ） 


■武器性能 


攻擊状態 

弾数 

倍率 

ひるみ部位 Clt I Hit I Fit 射鞠 Fit ブレ 弾速射程有効重力弾大銃声 I 

ノーマル 

[5 

r 1 

1 1 5% 2 | 動速解除 0.032 300 18 15 0 小 | 軽 

Fit 

一 

1.2 

1.2 1.2 10% 1 — — 0.008 — — — — — | 一 

クリティカル 

「一 

1.3 

1.3 1.3 - 1— — — — — — - -1- 


■カスタム パーツ 


コリロード高速化 


n 強化弾使用可能/反動増加 


•:•: SLS 60 (強化弹)は、このカスタムノ C - ツを装着した状態である 


...rni 


八ンドガン 


ブルーム He 


—— • 



9mm 弾を9発装填できる、 

ダブルアクション式の 
セミオートマチックノ \ンドガン。 

One of five thousand の内の一丁0 


レオン編:エイダ初期装備 


■武器性能 


攻擊状態 

弾数倍率 

ひるみ 

部位 

ノーマル 

9 0.75 

[ 1 

1 

Fit 

- 1.5 

^5~ 

1 1 

クリティカル 

1 - 4 

2 

1.5 


弾速射程有効重力 


平均維持 10.032 1300 I 16 I 13 


4 


DATA 


ウエボンデ I 夕 
































































































































































ハンドガン 




サムライエッジ•オリジン ハンドガンの弾 


9mm 弾を15発装填できる八ンドガン。 

S.T.A.R.S •がトライアルテスト運用を行ったうちの一挺。 
当時のケンドカスタム • フェイズ2。 





■カスタム八°ーツ 


ハンドガン 


サムライエッジ•クリスモデル ハンドガンの弾 



9mm 弾を15発装填できるハンドガン。 

制式採用の後、最高の精度と操作性を追求し、 
硬質スチール製のスライドとシルバ--メツキの 
トリガーにカスタムされた。 


DLC (数量限定特典） 



•カスタ hJ 又ーツ 


八ンドガン 


サムライエッジ•ジルモデル 八ンドガンの弾 



9mm 弾を15発装填できる八ンドガン。 
制式採用の後、銃を抜く際の引つかかりを 
低減するため、スライドストップが小型に 
カスタムされた。 


DLC (数量限定特典） 


■武器性能 


.レ 

弾速 

射程 

有効 




1.5 

1.5 

1 

12% 

〇 



0.008 | 

rn 


rn 

rn 

rn 


- 

3 

1.5 

1.5 

- 

〇 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 




4 


DATA 


ゥエポンデ—夕 


■カスタムパーツ 


大型拳銃 




•45ACP 弾を7発装填できる、 
シングルアクションの大型拳銃。 

70年以上設計が変わっていないため、 
ノ V"リエーシヨンが多く存在する。 


レオン編 (2nd): 蕾察署 B1 職員詰め所 


-武器性能 


ノーマル 

71 




5% I 

rn 

普通 

解除1 

1 0 02 I 

| 300 

20 

16 

0 

小 

軽 

Fit 


L L5 

jiJ 


10% 

loJ 

- 

- 

| 0.004 1 

- 

— 

一 

一 



クリティカル 

- 

3 

3 

3 

- 1 

0 

1 - 

一 1 

1 - 1 

| - 





h=^ 


■カスタム八°ーツ 


なし 




•45ACP 弾を6発装填できる、 
シングルアクションの大型拳銃。 

) ( リエーシヨンが多く存在し、 
それぞれに愛称が与えられている。 


クレア編 (2nd): 瞀察署 B1 職員詰め所 


•武器性能 





■カスタム八°ーツ 


/ 弾速射程有効 


攻擊状態 弾数倍率ひるみ部位 


入手壜所 


クイックドロウ.アーミー 


入手場所 


八ンドガン 


サムライエッジ•アルバートモデル 


ハンドガンの弾 


■ 一 : j 



9mm 弾を15発装填できる八ンドガン。 

アルパート自らが起こした図面を基に 
ジュラルミン製のフレームや、アンダーレイル等 
拡張性を重視したカスタムが行われた。 

，▲极 DLC (特別武器『サムラィ I ッジ.ァルバ-トモデル J もしくは BiohazardRe :2 Exfra ㈣ 


=武器性能 


1 — ， II. I ic ill I 1 1 1 I /inz. i l 1 &4 i，b 1 他 '* | r o 


弾速 

射程 

有効 

重力 

弾大 

銃声 

300 

20 | 

16 

0 


軽 

— 

一 

— 

— 


— 

— 

— 

— 

一 


一 
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oAnAL ゥエボンデ—夕 
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/ .ず. 1 : 


人へ-: ; ハ 


攻》状態 

影轚半径 

有効半径 


爆心 

1.5 

3 


、風 

一 

一 


斤 U ® 心 

1.5 

3 



■カスタムパーツ 


[ j □ングパレル 


J ひるみ倍率 X2/ 部位破壊倍率 X2/ ブレ X0.5/ 装弾数 +4/ 必要アイテム檷 2 枠化 


[ストンク 


J リロード高速化/反動減少 


■散弾の拡散 


攻1¢状態 散弾数 

拡散角度 

拡散璽 1 

ノーマル 9 

2.5 

大 

Fit 9 

1.5 

小 


|グレネードランチヤーI 


GM 79 


焼夷弾/硫酸弾 



焼夷弾と硫酸弾を切り替えて装填できる、 

中折れ方式のグレネードランチヤー。 

直接対象に当てなくても威力を発揮するが、 

単発式でリロード時間が長い欠点もある。 

クレア編:騖察署 IF 備品保管庫、研究所 B 1 守衛室(未入手時） 


•武器性能(焼夷弾） 



•武器性能(硫酸弾） 







舰 f 


DATA ー ウエボンデ—夕 


11 


サブマシンガン1¢¢, 




.380ACP 弾を24発装填できる。 
マシンガンの中でも高い連射性能を誇り、 

有効交戦距離で弾をばらまく運用が前提の銃。 


クレア編:警察署 2 F 武器庫 


•武器性能 

I ノーマル 


攻»状態 弾数倍率ひるみ 



■カスタムパーツ 


I サブレッサー I 攻擊倍率 XI .25 部位破壊倍率 X2 /ブレ X0.9 反動減少/ Fit 向上/必要アイテム欄 2 枠化 

|ロングマガジン ] 装弾数 +26 _ 


サブマシンガン 


■■1 


■380ACP を32発装填できる0 
ク□ーズボルト方式を採用し、 
命中精度が高いマシンガン。 


The 4 th Survivor : ハンク初期装備/レコ-ド「超 S 級: n バヤ-」 
(ゲームモード 「 HARDCOREJ でクリアランク S を達成する)報酬 


■武器性能 


■カスタム八ーツ 



ライトニングホーク 


.50AE 弾を7発装填できるマグナム。 

自動拳銃では珍しいガス圧作動方式を採用し、 
高い威力と命中精度を両立する。 


レオン編:轚察署 2 F 武器庫 


•武器性能 


攻擊状態 

弾数 

倍率 

ひるみ 

■:伽 ■■ 的 — 漏.」邏 1如^ 

ノーマル 

7 

1 

1 

1 

5% 2 

遅い 

多い 

0.035 

300 

20 

16 

0 

小 大 

Fit 

一 

1.5 

1.5 

1.5 

10% 1 

— 

一 

0 

— 1 

一 

一 

一 

— — 

クリティカル 

— 

1.3 

1.3 

1.3 

— 1 

— 

— 

一 

— 

一 

— 

一 

— — 


■カスタム八"ーツ 


I ロングパレル 1= 攻擊倍率 x 1 .25/ ひるみ倍率 X1 .5/ 部位破壊倍率 X2/Hit 数+ 1 /ブレ ><0.5/ 必要アイテム欄 2 枠化 

[ダツトサイト ] ブレ〇 / Fit 向上 




攻擊状態 弾数倍率！ひるみ部位 Clt ! Hit Fit 射殺 Fit ブレ 弾速射程有効重力弾大銃声 















































































































































































レギュレーター f 燃料消費半減 


■スタンガン rn^^Bm^^mrnwssssBm 



ニードルカートリッジから電極を射出し 
電流を流し込む実験動物擊退用高電圧銃。 
蓄電時間が長く、ワイヤーち切れやすいが 
生物に対しての効果は絶大。 


クレア編:下水道下層資材■き場 



■カスタム パーツ 


圧コンデンサ 


1チャージ時間半減 


■爆発性能 


■スパークショットの特殊操作 


g 口: 


■ガトリング 


7.62mmNATQ 弾を装填する 
電動式6パレルのミニガン。 

連射性能、威力共に非常に高い。 


クレア編:研究所 B 3 ターンテーブル/ゲームモード 
「 HARDCORE 」 のクレア編でクリアランク S + を達成する 


•武器性能 


攻擊状態 

弾数 

倍率 

ひるみ 

部位 

Clt Hit Fit 射殺 Fit ブレ 弾速射程有効重力弾大銃声1 

ノーマル 

[400 I 

rn 

rn 

rn 

|30%| 1 | — | — | 0.02 | 300 | 30 | 25 | 0 1 小「大 | 

クリティカル 



MQl 

1~1〇1 

- 1 1 1 - 1 - 1 0.02 I-I-I-I-I-I-I 


•カスタム パーツ 


スパークショットは命中したあと L 2 ボタンを押しつば 
なしにすると Slip ダメージを与え、チャージが最大に 
達すると Final ダメージを与える。 





化学燃料火炎放射器 




圧縮ガスによって噴出された燃料に着火し、 
高熱の炎を投射するアンプレラ製の兵器。 
携帯性に優れ、燃料補充方式の工夫など、 
継戦能力も高い。 


レオン編:下水道下層資材®き場 


攻擊状態 

弾数 

倍率 

ひるみ 

部位 

( 

1 ノーマル 

[400 1 

□□ 

IT] 

□□ 

_ 


一、 一 [一）—[一 "— | — 1 / |" 7| — I . 


■カスタム パーツ 


4 


0 AT/V ゥェポンデ—夕 



なし 


ATM -4 





84mm 薬弾が装填された 
単発使い捨ての無反動砲。 

爆発自体より貫徹による威力が脅威となる。 


ゲームモード 「 HARDCORE 」 のレオン編でクリアラ 
ンク S + を達成する 


_武器性能 


攻擊状態 弾数倍率 j ひるみ 


弾速射程有効重力弾大銃声 


爆風 


PL 爆心 



66mm 焼夷ロケット弾を四連装する、 
携行□ケットランチヤー。 

着弾点で激しい燃焼が起こる。 


レオン編:研究所 B 3 リフト 


■武器性能 


攻撃状態 

弾数 

倍率ひるみ 

部位 Clt 

Hit j Fit 射鼸 Fit ブレ：弾速射程 

有効重力 

弾大銃声.1 

シェル 

4 

1 1 1 I 

1 

|〇 % 


— 

CEJ 

0.02」 

20 

801 

20 

0.5 

小 

特大] 

爆心 

— 

ill 

1 


^ri 

— 


~ = ~| 

一 

1 

— 

— 

— 


爆風 

— 

11 

1 

— 

1 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 


PL 爆心 

— ' 

0 I 0 

0 

— 

0 

— 

— 

一 

一 

— 

— 

— 

— 

IEJ 

PL 爆風 

— 1 

〇 1 0 

0 

— 

0 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

— 

3J 


■カスタム パーツ 


•爆発性能 




■カスタム パーツ 




■爆発性能 


攻擊状態 影響半径有効半径 ラグ 


影響時間| 

爆心 | 3.5 3.5 0 

0.1 

爆風 15 5 0.1 1 

1 〇.1 1 


サブウエボン 


コンバットナイフ 




ミリタリーナイフ。 

いざという時に役立つ武器。 


特殊な加工により驚異的な耐久性を得た 
ミリタリーナイフ。 

理論上、半永久的に使用が可能。 


各所で入手.レコード「駆除完了 J (すべての Mr •ラクーンを破壊する)報酬 



DATA ゥエポンデ—夕 













































































































































































r ::、 



爆発とともに周囲に 
金属片を撒き散らす手榴弾。 


?入手 



破片手榴弾 





攻 SI 状態 


wmsm 

ラグ 

影藿時間 

爆心 



0 

0.1 

爆風 

— 

10 

0.1 

0.1 

Bite 爆心 

—— 

1.5 

0 

0 


攻擊状態 

弾数 

倍率 

ひるみ 

部位 

Clt ； Hit Fit 射擊後 Rt 

ブレ 

弾速 

射程 

有効重力 

弾大銃声 

弾体 

一 

1 

1 

1 

— 

一 

一 

— 

— 

8 

30 

30 

9.8 

大 

特大 

燦心 

一 

0 

1 

0 

— 

一 

— 

— 

— 

一 

一 

一 

一 

一 

一 

煩風 

一 

0 

1 

0 

— 

— 

— 

一 

一 

— 

— 

— 

一 

一 

一 

Bite 爆心 

一 

0 

1 

1 

— 

— 

一 

— 

— 

— 

一 

— 

— 

. 一 

— 

PU # 心 

一 

0 

0 

0 

— 

— 

— 

一 

一 

一 

一 

一 

一 

一 

一 

PL 爆風 

一 

0 

0 

〇 

— 

— 

— 

— 

— 

一 

— 

— 

— 

— 

一 


■爆発性能 


攻》状態 


ラグ 

影 S 時間 

Bite 衝擊 

一 

2 

0.1 

0.1 

PL * 心 

— 

1.5 

0 

0.1 

PL 爆風 

一 

3.5 

0.1 

0.1 

PL 衝擊 

一 

5.5 

0.2 

0.1 





•爆発性能 


燻心 

一 

3.5 

0 

0.1 

埋風 

一 

5 

0.1 

0.1 

セ擊 

— 

6.5 

0.2 

0.1 

Bite 爆心 

一 

0.25 

0 

0.1 


•投てき性能 




Chapsr 4 DATA ーゥエボンデ—夕 


アイテム データ 


wwwreswente 

ゲーム中で入手できるすべてのアイテムを插類 
ごとに分類して紹介。入手できる場所やギミツ 
クに使う場所などについても解説してある。 


アイテム データの 見方 



❶アイテム名： アイテムの名称。キーアイテムについては50音順 
に掲載 

❷分類： アイテムの分類。分類は以下の通り 
回復アイテム… 使用すると体力などを回復できる 
索材 •_ •組み合わせて弾薬を作成できる 
弾薬… 武器の弾薬 
武器… 敵を攻撃する際に必要 
カスタムノてーツ" •武器と組み合わせて強化できる 
キーアイテム… ストーリー進行のキーとなるアイテム 


❸不確定名： アイテムを入手した際に名称が異なる塲合に記載。調 
ベると正確な名称に変化する 
〇数： 同じアイテムを重ねることができる S 大数 
❺ス： サイズに応じてアイテム攔のス□ットを占有する枠数 
❻使： 使5ことができるアイテム 
〇 …消霣アイテム 

☆… ギミックを作動させるとなくなる 
••- •何度でも使用できる 
❼装： 装備できるアイテム 
〇組： 別のアイテムと組み合わせられるアイテム 
〇播： 捨てることができるアイテム 
〇 •••いつでも捨てられる 
△•••チェックマークが つくと捨てられる 
❿入手： 主な入手壩所。組み合わせで入手するものについては「組 
み合わせデータ （ P . 198}」 を参照。エクストラモードの初期装備 
については r エクストラ攻略 ( p . i 80) j を参照 
①効*: アイテムの効果や使用用途など 



1ハ 


Chapter 


DATA 


アイテムデ—夕 
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一 






































































































































































































































































1 調合した八ーブ(緑 + 緑 + 緑） 


^ : ||分類1回復アイテム1不確定名丨 一 

% 

P mmmmmmmmmmwEm 

_| 1 1 0 - — 〇 

入手 

組み合わせ 

効果 

体力完全回復 


調合した八ーブ(緑 + 赤 + 育） 


"][»»] 回復アイテム[不確定名] 


WEmmmmmmmwEmmM 

1 1 〇 - - 〇 


3 


^ I 体力完全回復+解毒+ 180 秒間ダメージ半滅および 


防毒効果 


1 強化火薬(黄） 

[1 

入手 

r ㈣ 素材 「不確定名 1 — 

_ I 1 1 -- 〇 〇 

各所 

効果 

組み合わせで各種弾薬を作成できる 


ガンパウダー(大) 


て分類| 素材確定名| ——— 

1 1 — — 〇〇 



組み合わせで各種弾薬を作成できる 








1ガンパウダー 


「分躍 1 索材 「不確定名丨 一 

1 1 — — 〇〇 

入手 

1 

各所 

効果 

組み合わせで各種弾薬を作成できる 


ハンドガンの弾 


弾薬 I 不確定名 I — 

wEmmmmmmmmmwKm 

601 --- 〇 

入手 | 各所、組み合わせ 


効果 八ンドガン用 



_ 


Chapter 


DATA 


アイテムデ—夕 


一 


SLS 60 用強化弾 


燃料 


|サムライエッジ•オリジン 

r 

入手 

ii 分類 1 武器 1 不確定名 1 — 

mrmmammmmmmmmm 

_1 1 1 一 〇 — — 

レコード 「S 級プレイヤー」（ゲームモード 「 STANDARD 」 
以上でクリアランク S を達成する)報酬 

効果 

八ンドガン(最大装弾数15/弾数〇〇) 


I SLS 60 I 

■ 分_ 武器 丨不確定名| - 

入手 

r TTMTM 

1 1-00- 

クレア編:クレア初期装備 

効果 

八ンドガン（最大装弾数 5) 


|プルーム He 

:« 


武器 |不確定名1 — 


1 1 - 〇 - - 

入手 

レオン編:エイダ初期装備（エイダノ (一卜） 

効果 

八ンドガン （16 大装弾数 9) 





1分類 J 一 弾薬 匕不確定^] __ 

」400 1 — — — 〇 


入手 

各所 

効果 

火炎放射器用 


EMF スキャナープロジェクター 



鼸， ■■■ 

11—0 


入手 

レオン編:下水道上層連絡通路（エイダパート） 

効果 

/ V ッキングツール（使用回数~) 


t 

1分類1 弾薬 1不確定名1 一 

20 1 — — - 〇 

各所 

入手 


効果 

SLS 60( 強化弾）用 


|ニードルカー トリッジ | 


厂 

「分類 1弾薬1不確定名 I - 

料 

mmmEmmmmmmmmm 

100 1 一一一 〇 

入手 1 

1 

各所 

効果 

スパークショット用 





Chapter 


DATA 


アイ-丁 






















































































































































































































































































































































































































[ GM 79 _ 


「分類] 武器 丨不確定名丨 — 


1 1-00- 

入手 

I クレア編:蟹察署 1 F 備品保管庫、研究所 B 1 守衛室 
| (未入手時のみ） 

効果 

グレネードランチヤー（最大装弾数1 ) 


I 分類 1 武器 [不確定^] - 

wnmmBmwLmw^mMjmwEM 

J 1 2 — 〇 — — 


人丰 The 4 th Survivor ：； \ ンク初期装備/レコード「超 S 級プレイヤ ー J 
(ゲームモード 「 HARDCOREJ でクリアランク S を達成する)報酬 


効果サブマシンガン(最大装弾数32/報酬武器のみ弾数〇〇) 


武器 [■不確定名| 一 

_I 1 1-00- 


レオン編 （2 nd ): 轚察署 B 1 職員詰め所 


大型拳銃（最大装弾数 7) 


化学燃料火炎放射器 


武器 [不確定名 I 


BHOIKOMEm 

2-00 

レオン編:下水道下屬資材蘭き場 


火炎放射器（最大装弾数40 0) 


|対戦車ロケツト 


||分類1 武器 |不確定名| — 


, mmmEmmmmmmmmm 

_ _1 1 2 - 〇 - - 

入手 

レオン編:研究所 B 3 リフト 

効果 

対戦車砲（最大装弾数 4) 



n=p クレア編：研究所 B 3 ターンテーブル/ゲームモード 
「 HARDCOREJ のクレア編でクリアランク S + を達成する 


効果ガト If ングガン(最大装弾数400/報酬武器のみ弾数〇〇) 


|コンバットナイフ 

入手 

^ I 分额| 武器 |不確定名| — 

r mmwBmwammmmmm 

d . 一 一 り 一 一 

レコード「駆除完了」（すべての Mr . ラクーンを破壊する） 
報酬 

効果 

サブウ I ボン（耐久値〇〇) 



rn'immimmmmmmmMM 

1 1 - 〇〇 -I 

クレア編:警察署 2 F 武器庫 


サブマシンガン（最大装弾数 24) 


ライトニングホーク 


|1分類 i —武器 — L 不確定名 f 一 


入手 

レオン編:警察署 2 F 武器庫 

効果 

マグナム（最大装弾数 7) 

|クイックドロウ•アーミー 


[分類] 武器 1不確定名1 一 

mTmwKmmrrnm^mmmmrm 

1 1 —〇 一一 


大型拳銃（顦大装弾数 6) 


スパークシヨット 


庚類]武器 斥確定名 1 


1 2 - 00 - 

クレア編:下水道下®資材！■き場 


スタンガン（最大装弾数 7) 


M \ ド！! ^ [晒—武器 定名] 


ゲームモード 「 HARDCOREJ のレオン編でクリアラン 
ク S + を連成する 


対戦車砲（最大装弾数 00 ) 


コン / C ットナイフ 


ぼ》」一 11 X 85 —[不確定名|_ 

/ mrmBmMMmjmujmmiM 

W 1 —— 〇 — A 


各所 


サブウェボン 


破片手榴弾 


一^ | [分類]一武器一序確定名] 一 


各所 


サブウエボン 



閃光手榴弾 


ロングマガジン(マチルダ) 


|スピードローダー (SLS 60) 

姿 

入手 

1分類1カスタム y 〈ーツ I 不確定名丨 - 

r KXKSKaKisKaKa 

1 1 — — 〇 — 

クレア編:警察署 IF 西側オフイス 

効果 

SLS 60用 


サブレッサー （MQ 




|分類|カスタムゾ ( ーツ|不確定名| 

% 

mmmmmrmmmmrmmM 

1 1 - - 〇 - 

入手 


クレア編:地下施設下層地下階段 

効果 

MQ 11用※組み合わせ時占有スロット2に変化 


1 ロングバレル（ライトニンクホーク） 

ft - 


「分類1カスタムノ (ーツ际確定名 i — 


1 1 — - 〇 — 

入手 


レオン編:地下施設下層地下階段 

効栗 

ライトニングホーク用※組み合わせ時占有ス□ット2 
に変化 



[ レーザーサイト (JMB Hp 3) 


「分類|カスタムゾ(ーツ「不確定名] — 


1 1 — — 〇 — 

入手 


クレア編:轚察署 B 1 駐車場 

効果 

JMB Hp 3 用 《JMB Hp 3 入手時に組み合わせ済| 



| ロングマガジン (JMB Hp 3) 

/ 

[" 分類|カスタムノてーツ1不確定名! 

■■卜 J 1 -M 匿^ 

1 1 - - 〇 - 

入手 


クレア編:*！察署 2 F 待合室 

効果 

JMB Hp 3 用 


|ストック (W 870) 

4 

入手 

^ 11分類1カスタムノ (ーツ丨不確定名| — 

WEm i i -- 〇 — 

レオン編:下水道中)*処理プール室 

効果 

W 870 用 



1分類1カスタムパーツ丨不確定名1 — 

KSI^HKaKSIKDBKS 

1 1 - — 〇 — 

レオン編:警察署1 F 西側オフィス 

入手 


効果 

マチルダ用 


.霞 


/ 


一武器—ヒ確定名」 


mmm 

3 1 


\mam 


|マズルプレーキ（マチルダ） 

m . 

^ 11分類1カスタムノ (ーツ I 不確定名丨 - 

0」 

mmmFmmmmmwmmiM 

1 1 — — 〇 — 

1 入手 1 

1 

レオン編:酱察署 2 F 待合室 

i 効果 

マチルダ用 


|ストック （ GM フ 9) 



1 [»sil カスタム/てーツ I 不確定名| — 


WLmmmmmmmmmmm 

\ 1 1 - — 〇 - 

LiJ 

クレア編:警察署 B1 エレベーター管理室 

厂賊 

GM 79 用※組み合わせ時占有スロット 2 に変化 


| ロングバレル (W 870) 



r 分類1カスタムパーツ r 不確定名1 

!， 

1 1 - - 〇 - 

入手 

1 

レオン編:轚察署襄通りガンショップ 

効果 

W 870用※組み合わせ時占有ス□ット2に変化 


| バーストストック（マチルダ） 


口 

r 分 • 1カスタムノ ( ーツ|不確定名1 一 


1 1 — — 〇 

入手 


レオン編:轚察署 B 1 駐車場 

効果 

マチルダ用※組み合わせ時占有ス□ツト2に変化 


|強化フレーム ( SLS 60) 

■ I 分類 I カスタムパ-ツ 1 不確定名| 

1 ^ 

入手 

pp mmmEammmmmmwEm 

\ 1 1 -- 〇一 

クレア編:下水道中層処理プール室 

効果 

SLS 60用 


Chapter 


DATTA . ー アイテムデ—夕 






















































































































































































































































































































































































































1 大きな歯車 

€ 

入手 

■ ||分類1キーアイテム丨不確定名丨 一 

9 mrmmFmmmmEmwmwfim 

W _ _1 1 2 ☆ - — 一 

霤察署 3 F 東倉庫 

効果 

霤察署 3 F 時計台のギアボックスに使うとギミックが 
作動する （2 回使用可能） 


(■陳し場所 J と書かれたフイルム 


W) 




f » a ] キーアイテム r 不確定名 I フィルム 

1 1 ☆ — 一一 
下水道上層作業室 


5¢* "] 


轚察署1 F 暗室の現像用の流し台で使5とフアイル「隠 
し場所 J を取得できる 


「記念撮影 J と書かれたフイルム 


9 


分翔]キーアイテム[不確定名 I フイルム 




」1 1 ☆--— 
警察署 IF 備品保管庫 


n 酱察署1 f 暗室の現像用の流し台で使うとファイル「記 
J 念撮影」を取得できる 


j 念撮影」を取得できる 


I 赤い本のオブジェ 

ri 

入手 

1 | i 分類1キーアイテム1不確定名丨赤い本 

I ■ 

1 J 1 1 一 - 〇一 

警察署 2 F 図書室 

効果 

石膏像の左腕と組み合わせると本を持つた左腕を入 
手できる 


I アップグレードチップ(上級職員） 

I 

入手 

1分翔|キーアイテム1不確定名丨電子部品 

H 3 MBHK 31 KI 31 HHHHI 91 

1 1 — — 〇 — 

研究所 B 1 温室 

効果 

リストタグ(一般職員）と組み合わせるとリストタグ(上 
級職員）を入手できる 







I ダツトサイト（ライトニンクホーク） 

搴 

|湖|カスタム/トツ|不確定名| — 

1 1 — — 〇 — 

レオン編:木箱を調べる 

入手 


効果 

ライトニングホーク用 



Chapter 


DATA 


アイテムデ—夕 



木箱 


キングプラグ 


入手 

11分類1キーアイテム丨不確定名1電子部品 

冬ふ| 1 1 •--- 

下水道下靥資材匾き場 

効果 

下水道各所のプラグソケットに使うとギミックが作動する 


I 散布装釅用カートリッジ(枯死剤） 

1 

入手 


|分翔|キーアイテム丨不確定名丨 一 

1 1 ☆ — — — 

研究所 B 2 低温実験室 

効果 

研究所 B 1 温室管理センターで薬液散布装 B に使う 
とギミックが作動する 


座ブの鍵__ II 


鼸 |1分 》 i キーアイテム1不確定名1 鍵 

〆 

_1 1 1 • 

入手 

レオン編:轚察署 IF ボイラー室 

効果 

轚察署各所のクラブの刻印の扉を解錠できる 


水道の鍵 


^ ||分類|キーアイテム 丨 不確定名丨 鍵 


入手 

下水道下靥作業員用通路 

効果 

下水道各所の鍵のかかった扉を解錠できる 



恋人たちのエンブレム 


■ 一〖•時分翔 I キーアイテム匠確定名」レリーフ 

— ㈣1 1 ---- 
[入手 クレア編:酱察署 2 F コレクションルーム 


調べるとノ V —卜の鍵を入手できる 


サイドパック 




分類1キーアイテム不確定名」 


各所 


入手と同時にアイテム欄が2つ拡張される 


m 凍:斗 


垂 


し分翔]キーアイテムし不確定名 j 散布装■用力-トリッジ 


r 入手 I 


研究所 B 1 温室管理センター 


1研究所 B 1 薬品実験室で薬液充填機に使ラと散布装 
J H 用力一トリッジ(薬液）を入手できる 


散布装置用カートリッジ(薬液） 


A 1^»| キーアイテム |不確定名| — 

■ gMBMBBiiiagagai 

J 1 1 ☆--- 


3 


研究所 B 1 薬品実験室 


"1 研究所 B 2 低温実験室で冷却装臞に使5と散布装圈 
J 用 カー ト リツ： 


-トリッジ(枯死剤）を入手できる 


| 「3 F ロッカー J と書かれたフイルム 

3 

「分類|キーアイテム斥確定名']フイルム 

■醒: 

1 1 ☆ - - - 

入手 


霤察署 B 1 射擎場 

効果 

轚察署1 F 暗室の現像用の流し台で使うとフアイル 「3 F 
ロッカー」を取得できる 


I 孤児院の鍵 

I m 分類1キーアイテム1不確定名1 - 

入手 

1 1 • - -- 

クレア編:孤児院 2 F 乳児室（シェリーパート） 

効果 

孤児院各所の鍵のかかった扉を解錠できる 


|クイーンプラグ 

\ 

キーアイテム確定名]電子部品 

1 1 •——— 

入手 


下水道下層資材臞き場 

効果 

下水道各所のプラグソケツトに使うとギ5ツクが作動する| 


1車の鍵 _ II 

^11分顕1キーアイテム1不確定名 1 鍵 

A 

入手 

1 1 參 一 - △ 

ブリキ缶を調べる 

効果 

蟹察署 B 1 駐車場で調べると車のトランクが開く 

1研究所のデジタルビデオテープ 

入手 

||分翔1キーアイテム[不確定名1 

m 1 mTmmmMm - mm : mwrmmm 

_1 1 1 • - - △ 

研究所 B 1 生体実験室 

効果 

研究所 B 1 生体実験室のビデオデッキに使うと映像が 
再生される 


• 

分類|キーアイテム丨不確定名| 一 

1 1 --—— 



轚察署 2 F ST . A . R . S . オフィス 

効果 

調べるとアイテムを入手。レオン編:ダットサイト（ライ 
トニングホーク）/クレア編:ロングマガジン （ MQ 11) 


Chapter 


DATA 


アイテムデ—夕 


f 






































































































































































































































































































































































































































四角クランク 


ジャッキハンドル 





1 ダイヤの鍵 

m |1分翔|キーアイテム i 不確定名] 鍵 

L , 

入手 

瞀察署 B 1 死体安鼸所 

効果 

罾察署各所のダイヤの刻印の扉を解錠できる 



ンカッター 

入手 

J . s M 分類！キーアイテム|不《定名| 工具 

’ wnmmEmmimmmwEmmiM 

_1 1 1 • - - A 

1 st :酱察署 1 F 非常階段 /2 nd :»察署 1 F 正門 

効果 

|霤察翟各所のチェーンが巻かれた扉を解錠できる 


「庭園の鍵 

入手 

^、ぶ: 11 分類 1 キーアイテム|不磧定名 1 一 

■ mmmBmwEmwEmmmwEm 

\ 1 1 參 -—△ 

2 nd : 警察署 B 1 職!!詰め所 

効果 

轚察署 1 F 正門の鍵のかかった扉を解錠できる 


一効果]穿 f 署各所の 1 


キーアイテム確定名 j 工具 


1 1 • - — A 

レオン網:蘧察署 B 1 留蘭場 
四角い差込口に使うとギ5ックが作動 


餺 




分翔」キーアイテム[不確定名 I — _ 

K9KSK3IK3IKaKS 

_ I 1 2 ☆ — 一 一 

レオン編:研究所 B 3 リフト/クレア編:研究所 B 3 夕 
-ンテーブル 


研究所 B 3 リフト（レオン編）またはターンテーブル（ク 
レア編）の設備に使うとギミックが作動する 


謹 


[»»] キーアイテム l 不確定名」 


1 1 • — — A 

室 B 2 倉庫/ 2 nd : 研究所 B 1 ノースエリア 


1 1 st : 研究室 B 2 
J 連絡橋 


1研究所各所のブレーカーボックスに使うとギミックが 
J 作動する 




[分ぎ]キーアイテムげ 確定 号] 鍵 

■ミ 

1 1 # - - △ 
轚察署 3 F 書庫 


効果 蟹察署各所のスペードの刻印の扉を解錠できる 


^ |1分類"!キーアイテム 「不確定名| 鍵 

雩 J 1 1 ♦一一 △ 


ガソリンスタンドの鍵のかかった扉を解錠できる 


小さな歯車 


^9 


' I 分翔]キーアイテム「不確定名| 




J ■ 賴 ■■ 

1 1 ☆ - - - 
酱察署 4 F 時計台 


] 警察署 3 F 時計台のギアボックスに使うとギミックが 
J 作動する 




| 分翔 丨 キーアイテム|不確定名| — 

■■■■漏 

1 1 ☆ 一 一 一 
騙:騖察署 B 1 留》場/クレア編:轚察署 2 F コ 
，ヨン ルーム 

入手 

レオン 
1レクシ 

効果 

* 察署 B 1 駐車場のカードリーダーに使5とギミックが 
作動する 


Chapter 


DATA 


アイテムデ—夕 


i 





:,截 

0 


Chapter 


DATA 


アイテムデ—夕 


0 


237 














































































































































































































































































































































































































.ーズ（ホール用） 


武器持出許可証 


I r ライオン像 j と書かれたフイルム 

5 

入手 

1 \\ jm \ キーアイテム「不確定名| フイルム 

I Ksum ■邏 atJiKs 

R ;ご11 1 ☆--- 

2 nd : ブ LI キ缶を調べる 

効果 

轚察署1 F 暗室の現像用の流し台で使5とファイル「ラ 
イオン像」を取得できる 


巧 | 「分類|キーアイテム|不確定名1 

勢 


3 


1 1 - - 〇 - 
レオン編 （1 st ):* 察署 1 F 被疑者確認室’クレア編 
( 1 st ) :蟹察署1 F 取調室/ 2 nd : * 察署 2 F シャワー室 


MS 1 


赤い宝石と組み合わせると S . T . A . R . S .バッジを入手 
でぎる 


# 


[»»] キーアイテム[不確定名1 — 


1 1 st : 警察署 2 F シ室、蟹察署 2 F リネン室/2 nd ，察署 2 F リネン室、14ン 
」 ) l (2 nd ) のみ:警察署 2 F 親者 HIS 室.クレア 8(2 nd ) のみ:蓄察 S 1 F 取調室 


効果 j 

調べてロックを解除すると予備キーを入手できる 



3 

入手 

巧 1 分類 1キーアイテム丨 不確定名 1カード 

/ ESBaiKaiESKliiK'H 

f 气纖1 1 ☆--- 

轚察署 2 F 美術室 

効果 

驚察署 1 F 備品保管庫の武器ロッカーを 解 錠できる 


\ 

1分類1キーアイテム1不確定名1電子部品 

1 1 ☆ - - - 


警察署 1 F 東側オフィス 

効果 

* 察署1 F 東側廊下のヒューズボックスに使うとギミッ 
クが作動する 


L ブリキ缶 __1 

(3 

入手臨 

「分類|キーアイテム1不確定名] 缶 

■ FvMMSWMraigaB — 

1 1 - - - - 
瞳察署 B 1 射拏場/ 2 nd : 蓄察署 B 1 射擊場、 
!F ラウンジ 

1 |調べるとアイテムを入手。 1 st : 車の鍵/ 2 nd 「 ライオ 

ド 小 丨ン像」と書かれたフイルム 


|本を持った左腕 


r 分颥1キーアイテム r 不確定名1 — 


1 1 ☆ - - - 

入手 

組み合わせ 

I ^ |警察署 2 F 美術室の»帝像に使うと短い杖を入手で 

[ 1 ぎる 



~||分類]キーアイテム1不《定号]電子部品 

■■■fc — ■通 

J 1 1 •一 一一 


入手 下水道中層モニター室 


効果下水道各所のプラグソケットに使5とギミックが作動する 



於 

入手 

^ 1分類;キーアイテム[不確定名| — 

1 9 1 ☆ — — 〇 

各所 

効果 

警察署各所の窓に使うと敵の侵入を防げる 




「分類 1キーアイテム定名1 — 


霤察署 2 F 美術室の K 帝像のギミックを作動させる 


調べると赤い宝石を入手できる 


模様の描かれたブロック 




3 


[» ail キーアイテム |不確定名1 ブロック 

■通 

1 ☆ — — - 
ぬいぐるみを調べる 


~] 孤児院 2 F 
」動する 


寝室のブロック/ CC ルに使うとギミックが作 


| USB ドングルキー 

$ 

入手 

R 類1キーアイテム|不確定名！ 一 

1 1 • - - A 

S . T . A . R . S •バッジを調べる 

| 醫察署 2 F S . T . A . R . S •オフイスの PC に使うとギミック 

L が作動する 




1 1 ☆ - - - 


1 霤察署 2 F ラウンジのユニコーン像のギミックを作動 
させる 


■ nil 察署 if 
」作動する 


メインホールの女神像に使うとギミックが 


|予備キー i 


r 分類 1 キーアイテム丨不確定名 I 部品 

9 1 ☆ — - - 

ボータブルキーのロックを解除する 

入手 


効果 

警察署1 F 備品保管庫の□ッカー端末を修理できる 


Chapter 


DATA 


アイテムデ I 夕 


| U ストタグ(ゲスト） 

1 

入手 

； ; |1 分類！ キーアイテム丨不確定名丨 腕輪 

y t ■酴 

_ J 1 1 — - 〇一 

クレア編:研究所 B 1 守衛室 

効果 

研究所各所の 電子 キー 扉 • 端末（ゲスト権限）の□ック 
を解除できる 


リストタグ(一般職員） 


〇 


皆翔]キーアイテム1不確定名 j 


腕輪 




1 1 - - 〇 - 
レオン編:組み合わせ 


功果 


研究所各所の電子キー扉•端末（一般職員権限）の口 
ックを解除できる 


c> 


[» a ] キーアイテム丨不確定名」 




wsmmmwEmwEmmmmm 

1 1 — — 〇 一 
レオン編:下水道上層ゴミ焼却施設（エイダパート)、 
研究所 B 1 ケーブルカー乗り場 


9)im J 


研究所各所の電子キー扉 • 端末（ゲスト権限）の□ック 
を解除できる 


|_ J ストタグ(上級職員） 

〇 

1分類1キーアイテム1不確定名丨電子部品 

■，ミ —Tl 

1 1 - - 〇 - 

入手 

1 

レオン編:組み合わせ 

効果 

1研究所各所の電子キー扉 • 端末（上級職員権限）の口 

1ックを解除できる 


リストタグ(マスター 


^ ! 


s 


[»5»]キーアイテム確定名| — 

クレア編:組み合わせ 


研究所各所の電子キー扉•端末（マスター権限）の口 
ックを解除できる 


|リストタグ(上級瞄貝） 

緩 

r 分類|キーアイテム|不確定名丨 一 

1 1 - - 

1 入手 


クレア钃:組み合わせ 

効果 

I 研究所各所の電子キー扉•端末（上級職員権限）の口 
|ックを解除できる 


「ルークプラグ 


|「分類"！キーアイテム|不確定名|電子部品 

■ CTI — E ■■通 ■ミ 国》^ 

1 1 • - - - 

入手 

下水道上層東側通路 


効果下水道各所のプラグソケットに使うとギミックが作動する 


I ライオンメダル 

# 

文壬轚察 ■ 
動させ 

|分類|キーアイテム|不確定名| 

1 1 ☆ - - - 
I 1 F メインホールのライオン像のギミックを作 
る 

効果 

餐察署1 F メインホールの女神像に使うとギミックが 
作動する 


|リストタグ(一般職員） 


類 1キーアイテム|不確定名1 — 

1 1 - - 〇 - 

入手 


クレア編:組み合わせ 

効果 

研究所各所の電子キー扉•端末（一般職員榷限）の口 
ックを解除できる 
















































































































































































































































































































































ファイルデータ 


取得可能なすべてのファイルを紹介。ギミック 
作動のヒント以外にも、メインストーリーでは語 
られていない事柄が記されているものもある。 


ファイルデータの見方 


【1ベージ目】 

ラクーンシティ/ 


r へようこそ！ 

治 社努ブ レラが明 


あの巨大製薬会社 尹ラブレ ラが拠点を■き、 

活力ある都市として知られる我らがラクーンシティが、 
実は畏い歴史を持つことはご存じでしよ5か？ 



[(ラクーン観光案内》 


❶ファイル名： ファイルの名称。取得できる場所ごとにまとめ、 
ファイルリストに登録される順に掲載。なお、チュートリアルに 
ついては割愛した 

❷取»壩所: ファイルを取得できる場所 
❸ファイル内容： ファイルに記述されたテキスト、あるいは写真 


(ラクーン覲光案内》 
[ 2ぺージ目] 


t 1ベージ目] 

ラクーンシティへようこそ！ 

あの巨大製薬会社アンプレラが拠点を臛き、 

活力ある都市として知られる我らがラクーンシティが、 
実は長い歴史を持つことはご存じでしようか？ 

このコラムでは、ラクーンシティを訪れる皆さんに、 
街の意外な見所をご紹介します！ 


<ラクーン市轚察署> 

ラクーンシティの中心部に位匾する警察署の建物は、 
元は美術館として利用されていました。 

現代では珍しい時計台や玄関ホールの女神像が、 
往時の名残を伝えてくれます。 

[ 3ベージ目] 

<孤児院> 

警察署にほど近い孤児院は、アンプレラを始めとする 
企業と地元住民の寄付によって運営されています。 
孤児院のシンボルともなつてし、るステンドグラスは、 
国外からも見学者が訪れるほどだとか。 


[ 1ベージ目] 

9月25日 

市内で発生した大規模な暴動により、当酱察署を 
一時的な避難所とすることが決定した。 

全署員は市民の受け入れと保護を最優先とする。 


[ 2ぺージ 目] 

9月25日追記 

夜半、市民の一人が署員に襲いかかるとい5事件が 
発 41 E 

署員1名が死亡、3名が軽傷を負った。 

当該市民は間もなく鎮圧された。 

極度のストレスによるノ ( ニックと考えられる。 


I 3ページ目] 

9月26日 

暴徒による当轚察署への襲擊が発生。 

戦闘による死傷者多数。 

非常シャッターでの封鎖により退避に成功するも、 

署周辺は無数の暴徒に取り囲まれ、脱出は困難と 
判断された。 

通信機器の復旧の目処は未だ立たず、外部との連絡は 
不可能0 _ 



(緊急事態対応記録》 

【4ページ目] 

9月27日 

13:00、酱察署西側で再び戦闘が発生。12名死亡。 
生存者はわずか。 

署内はひどい混乱に陥っている。 



八ンドガンの弾 

—ガンパウダー X 2 


記録者デビッド•フォード 



[ 1ぺージ目] 

9月28日午前2:30 


生存者は私を含めたった4人。 


武器、弾薬の確保の失敗。度重なる異常な戦鬪による 
疲弊と混乱。もう後がない…。 


以前、フィリップス巡査から下水道を脱出路にする 
提案がなされた。 

ここが美術館時代の“隈し通路”を使ろ方法だ。 


[ 2ページ目] 

今さらながら、私は彼女のアイデアに乗ることにした。 
確かに、隠し通路が現存している保証も、 

下水道にゾンビがいない保証もない。 

だが、ここで死を待つよりはましだ。 

わずかな可能性を信じ、隠し通路に関する情報を 
探ることにする。 

記録者エリオット•エドワード 


硫酸弾 

— ガンパウダー+強化火薬（白） 

サブマシンガンの弾 

—強化火薬（白） X 2 

[ 2ページ目] 

現在、署内の弾薬が不足している。 

各自、ガンパウダーを有効活用すべし。 


携行する銃器の種類に応じて、 

適切に組み合わせるよう注籯されたし。 



[ 1ページ目】 

レオン _ S •ケネディ、罱官に重大な特別任務を与える。 

その恐るべき内容とは——、 

なんと「自分の机の鍵を開けること」だ！ 

ヒントは6人の先*のファーストネームの頭文字だ。 
順番は、机の並びと同じにしてある。 

鍵は机の左右に1つずつだ。両方ちゃんと外せよな。 



[ 1ベージ目】 

ハンドガンの弾 

—ガンパウダー X 2 


[2べージ自] 

ま、ようするに、仲間の名前を覚えるのがお前の 
初仕事ってわけだ。 

成功を祈ってるせ。 

スコットの野郎から閬き出すのは、ちっとホネだろう 
けどな。 


優しいプラナー先輩より 


T 

夕 


シヨツトガンの弾 

—ガンパウダー+強化火薬(黄) 


マグナムの弾 

— 強化火薬（黄） X 2 

[ 2ベージ自】 

現在、署内の弾薬が不足している。 
各自、ガンパウダーを有効活用すべし。 

携行する銃器の種類に応じて、 

適切に 組み合わせ るよ〇注意されたし。 


【3ベージ目] 

(紙のすみに、血痕と走り書きが残されている） 
【4べージ自】 

ここに来なくて正解だぜ、新米。 


【1ぺージ S ] 

現在、□ツカー開放用の端末のキーが、 
いくつか破損しています。 


キーを破壊した職員は、 予備キーを 使用し、 
■•今すぐに!!”端末を修理してください。 
(犯人はわかってるからな！この馬鹿力!） 



























































「記念撮影」と書かれたフィルムを現像する 


【1ページ目】 


人類は太古から様々な植物を用い傷や病を癒じ C きた。 
本書では、この薬効を持つ植物の例として 
アークレイ山地周辺に自生する3つの八ーブを取り上げ 
その概要を述べたいと思う。 

綠色の八ーブ には、傷を癒す力がある。 

青色の八ーブ には、解毒作用がある。 


t 2ベージ目] 

そして赤色のハーブだが……。 

美しい観葉植物として親しまれてはいるものの、 
残念ながら目立つ薬効はない。 

——そう、ごく最近までは考えられていた。 

八ーブ同士は、組み合わせることで 
さらに効果が高まる。これは周知の事実だ。 

近年、赤色のハーブが組み合わせに多大な影霤を 
及ぼすことが判明した。 


[ 3 ベージ目] 

ある東洋医学者の説によれば、育色と赤色の八ーブの 
組み合わせで、体を頑丈にする効果が得られるとの 
ことだ。 

) いブには、我々の予想もつかない力が眼っている。 
さらなる研究が待たれるところだ。 



期待の ニュー•フ 


ェイス J 》 


ェイス j と書かれたフィルムを現®する 





表面に並んだボタンを押すと、リング状に配匾された 
ランプが緑色に点灯します。 

全てのランプを点灯させると、ふたが開きます。 

ポタンは特定の順番で押してください。 

順番を間違えると、全てのランプが消灯します。 

その場合は、最初からやり直してください。 


I 《生存者へ》 


K 察鬌 3 F 西愈庫前廊下 


まだ生き残ってやがる不運の持ち主ヘプレゼントだ。 

俺たちをさんざん苦しめた -IJ ッカー"—— 

皮を剥がれた鶏みたいな例のグ□野郎!——の 
とつておきのゴシップを教えてやる。 

奴らは、聴覚が異常に発達してる代わりに 
ほとんど目が見えないんだ。 


[ 2ベージ目] 

そ5だ、お前がみっともなく走り回ったり 

)( 力みたいに擊ちまくったりしなけりゃ 

奴らに見つからずにすむ——かもしれないってことだ。 

奴らの前では、俺のばあちやん並みにゆっくり動け。 
いいな？ 



《生存者へ》 


[ 3 ベージ目] 

さてと。お名残惜しいが俺はそろそろ行くよ。 
友達の仇をとつてやるのも、オマワリさんの 
大事な仕事だからな。 


罾察瞿 3F 西倉靡 


デビッド 


《アート•コラム「奇妙な赤石」》 


[ 3 ページ目】 

だが——聪明な読者諸氏におかれては、心して欲しい。 
美と魔性は比例する。民を慈しみ書を好んだ英邁な君主 
が、この赤石に魅了され、力 U ギュラちおののく暴君と 
成り果てた……そんな逸話も残っているのだから。 

とはいえ、こんな忠告は無意味だろう。 

血をまとうからこそ、宝石の輝きは人々の胸を騒がせる 
のだ。 


【1ベージ目】 

ちくしょう!！ ■•彼ら”は私を切り捨てた！ 

これほど忠誠を尽くした私をだ！ 

し、いだろう。 

ならば、私もこの世界を楽しませてもら5。 

豚どもを、お似合いの“檻”に閉じ込めてやった。 
信管で ノケードの C4 を起爆させれば、 

全員まとめて木っ端微塵だ。 

[ 2ページ目] 

だが、一瞬で終わらせるのはもったいない。 

まずは鉄格子にすがって怒鳴り散らしてしヽるアイツだ。 
奴にこのオモチャを差し入れてやろ5。 

「隣の奴を殺せ。そ5すれば残りの人間は助けてやる」 
——そう言ったら、この豚はどうするだろう。 

I 3 ベージ目】 

お前は正義だの誇りだのとわめきちらし、 

この私に、何度も何度も何度も何度も逆らったな？ 

お前は索喟らしい蟹官だった。 

薄を削ぎ落としたし、くらいにな。 

ああ、楽しくなってきた。音楽が必要だ。 


I 《アート•コラム r 奇妙な赤石 J 》 


蟹察翟 2 F 美術室 


[ 1ぺージ目] 


黒太子を虜にしたルビー、ナイルの女王が飲み干した 
真珠、王妃を革命の断頭台に導いたダイヤ……。 
宝石にまつわる魅力的な伝説は、枚挙にいとまがない。 

この奇妙な赤石は、さしずめ、彼らの輝かしい末子で 
ある。 


\-ジ目1 


来歴は——この種の宝物にありがちではあるが—— 
はっきりしない 〇 

ある時代では霣婦人の宝石箱を飾り、またある時代では 
賢明な王に献じられたとも伝えられている。 

この秋、長く伝説の霧の中に身を潜めていた赤石が、 
オークションにお目見えする。興奮しきりの好事家も 
多いことだろ5。 


[ 1ベージ目】 - 

1 998. 9, 22 

署内の配面換えによる備品の移動につし〉て報告します。 

「3桁ナンパー耐熱金庫」 

2F S.T.A.R.S .オフィスから 
1F 西側オフィスへ移動 

【2ベージ目] 

解錠番号は「左9、右15、左 7J 
担当者は、早めに番号を変更してください。 

ラクーン警察施設課 


物品： 

車両番号7439の鍵 
詳細： 

先端が破損し、使用不可。 
ヘッド付属のボタンスイッチで 
トランクなどの開放は可能。 


I 《検体 r 

Lyjjl 


No .53477> 


[ 1ベージ目] 


検体氏名：ジャスティンり v ンソン 
39歳男性白人 

所見： 

本署に拘留中、ベッドで死亡しているのを職員が発見。 
死後硬直は末端にまで及んでおり、 

手を握りしめた格好のまま硬化していた。 

前日の就寝直後に死亡した可能性が高い。 

I 2ベージ目】 - 

彼は盗癖の持ち主で、逮捕歴は二桁にのぼる。 

信じがたいことに、拘留中も窃盗に及ぼ5とした。 
まさに“病気”と言う他ない。 





















































[(業務連絡 r 分電盤の故障について j 》 


レオン編：醫察翟 B 1 留置場 


【1ページ目] - 

分電盤の部品が故障しました。 

担当者は、至急交換をお願いします。 

皆も知っての通り、留匾場の電気設備は古く、 
特注部品に しか対応していません。 

特注部品の予備は 変電室に 保管されています。 


N - ジ目] 


補足： 

変璀室に、特注部品が1つしか保管されていないとの 
連絡を受けました。 

時計台の修繕に来ている業者が同じ部品を持っている 
はずなので、ぶんどって一失礼、提供をお願いして 
ください。 


剥製の製作記録》 


I 《剥製 


C 1ぺージ目] 


オジロジカオス推定6歳 

狩猟場所:アークレイ山地 
体長： 185 cm 体重：160 kg 

剥製の出来は満足のいくちのだったが、 
いいかげん、小物には飽き飽きだ。 
そろそろ新しい挑戦をするべきだろう。 


[ 2ベージ目] 

アムールトラオス推定4歳 


狩猸場所:八パ□フスク地方 
体長: 290 cm 体重： 240 kg 


署長宛ての メールの 写し》 


署長 


:轚察署 2 F 翟畏室 


[ 1ページ B ] 

アイアンズ署長 

君の誠実な対応に感謝し、例の口座にささやかな謝礼を 
振り込ませてもらった。好きに使え。 

引き続き、部下への監視を怠るな。特に、あの洋館から 
生還した隊貝たちに注意を払え。 

必要なら処分をためらうな。 

W.B 


[ 2ページ目] 

アイアンズ署長 

アンプレラ本社との間にトラブルが発生した。 

幹部どもが、私の研究成果を横取りしようとしている。 
だが心配はいらない。すぐに落ち着く。 

君は通常通り、こちらの指示した役目を果たせ。 

W.B 


めくるめく体験だった。黄色い脂肪を断ち割って 
温かな腸があふれ出した時の興奮と言ったら！ 
私の体からも獣の匂いがする。たまらない。 


I 3ぺージ目] 

豚メス22歳 


狩獵場所：ラクーンシティ 
体長：160 cm 体重: 50 kg 


獲物の体は、白ぐ柔らかで、どこもかしこも甘い。 

私のちのだ。永遠に。 

I 《修理業者からの手紙》 1 

[ 1ベージ自] 

お問い合わせ頂いた署長室の電子ドアの故障について 
ご連絡します。 

お伝え頂いた状況から考えるに、使用されている部品の 
交換が必要なようです。 


[ 3ベージ目】 - 

アイアンズ署長 

研究所周辺の轚備を強化しろ。 

不審な人物を発見した場合は、即刻排除しろ。 

殺してちかまわない。 

アンプレラの人間であってもだ。 

* G " の完成が近い。馬鹿どもに私の邪魔はさせない。 

W.B 


I 4ぺージ目】 - 

アイアンズ署長 

いい加減にしろ！ 

下水道の轚備を怠るなと、何度言わせるんだ！ 

今がどれだけ重要な時期か分かっているのか!？ 

止まってし〉る送金については、私が幹部にさえなれば 
何倍にちしてやれるんだ！なぜわからない!？ 

私が君を簡単に破滅させられることを忘れるな。 

W.B 


規格の問題で 特注部品に しか対応しておりませんが、 
幸いなことに、当社系列店の者が時計台の修繕に 
伺つており、同型の品を市警に納品しております。 


[ 2ぺージ目] 

担当者が申しますには、3階の東倉庫に運び入れたとの 
ことです。 

もし、不具合が起きたり、数が足りないといったことが 
こ•ざいましたら、時計台におります当社の者に 
お声がけくださいませ。 

それでは、今後とも当社をよろしくお願いし)たします。 



f 《押収品報告書》 


醫察署 1 F 被疑者確認室 


[ 1ベージ目] 

押収年月日：1998年8月14日 
押収場所：本署 2 F 待合室 

押収理由： 

上記押収場所で不審な行動をしていた男性を発見。 
巡査が声をかけたところ、慌てた様子で逃走を図ろうと 
したため確保。 

彼が所持していたメモを押収した。 


| ( S . T . A . R . S . 隊員宛ての手紙》 


[ 2ぺージ目] 

備考： 

照会するまでもない。彼のことはよく知つてます。 
ジャスティン•八ンソン。39歳。市内在住。独身。 
ここの留置場の常連ですよ。 

悪い奴じやないんだが、ニワトリ並みの脳みそでね。 
おまけに病的な盗癖持ちだ。 


[ 3ページ目] 

ジル、クレアから連絡があったら、 
兄貴は元気にしてるって伝えてくれ。 


8月29日クリス•レッドフィールド 


I 《修理業者の作業計画書》 


警察靨 3 F 時計台 


修繕対象： 

警察署西側の時計台 

文化財としての高い価値を鑑み、 

修繕にあたって専門の技術者を招く予定です。 
本格的な作業は、彼の到着を待って開始します。 
ただし、留め金が激しく劣化し危険であるため、 
落下防止の処置のみ緊急で行います。 


けど、まさか市蟹で“仕事”をしようとするとは" 


【3ページ目] 

(ビニール袋に紙切れが入つている） 

[ 4ページ目】 - 



[( S . T . A . R . S . 隊員宛ての手紙》 


蜃察鬌 2 F 武器應 


【1ぺージ自】 

親愛なる S . T . A . R . S . 隊員諸君 

君たちは相変わらず、あのオンボ□警察署でムカつく 
上司のおもりでもしてるのかな*? 

俺か？俺は美女とデートしてきたところだ。 

彼女の大きな傘の下でなにがあつたかは、 

ご想像におまかせするよ。 


【2ページ目] 

ヨーロッパは最高だ。 

1ヶ月程度のバカンスじゃ全然足りない。 

半年は戻らないかもな。 

パリー、あんたはこつちに来ようなんて思うなよ。 
かわいい娘さんたちが泣いてもいいのか？ 
美女は俺にまかせておけ。 


[ 1ページ目] 

——ああ。でも、それじゃ何の説明にもなつてないと 
思5がな。アンプレラが例の孤児院を支援してるなんて 
偶然とは思えない。 

——これはアンプレラが設立した奨学金の取材じゃ 
なかった？ 

I 2ページ目] 

——そんなネタじゃ誰も食いつかない0 
みんな、 G - ウィルスについて知りたいんだよ。 

——どこでその名前を？ 

——しかも町のクソでかい穴ぼこは、地下にある 
あんたの研究所に通じてるんだつてな。 


[ 3ぺージ目] 

——なあ本当のとこを教えてくれよ。でなきゃ… 
——ちう話すことはないわ。 

——クソめ。 

ラクーン君からのお願い》 


I 《ラク- 


[ 1ページ目】 

ラクーンシティのよい子のみんな、 

いつも動物園に遊びに来てくれてありがと5! 

今日はラクーン君から大切なお願し〗があるんだ。 
みんなは大人気の「ラクーン君人形」は知つてるよね？ 
意地悪な人たちの間で、あのお人形を射撃の的にする 
遊びが流行してるんだつて。 

僕、すごく悲しいよ……。 




Chapter 


DATA I ファイルデ—夕 


今, 





















































《ラクーンマンス U — 6月号》 


一夕一管理室前通路 


【1ページ目] 

「特集！ラクーンシティのヒーローたち」 


ラクーンシティで最も恐れられ尊敬されている人物は？ 
その答えは、ラクーン市民なら誰もが知っている。 


イエス！ブライアン•アイアンズ轚察署長だ。 

街中の犯罪者とゴロツキを震え上がらせる彼は、 

我々罪なき市民にとっては父親以上の存在である。 

[ 2ページ目] 

アイアンズ氏は熱心な慈善活動家としても知られている。 
孤児院への多額の寄付、困難を抱えた女性への支援、 
美術品の保護活動、動物愛護への取り組み——〇 
誰か、知っていたら教えて欲しい。 

我らのヒーローは、一体いつ眠るんだろう？ 

本誌の取材に、氏は r 当然のことをしているまでだよ。 
市民は私の家族だからね」と、さわやかな笑顔を見せた。 

【3ベージ目] 






[ 2ページ目] 

よい子のみんなは、絶対、マネしないでね！ 
とつてもとつても危ないよ！ 


それじゃまた、動物園で会おうね！ 

ラクーン動物園マスコツトラクーン君より 



chapter 


DATA ! ファイルデ—夕 


p (ベンのメモ> 


(サリーの日記》 


レオン編：蟹察翟 B 1 留臞塌 


[ 1ページ B ] 

轚察署は、もう化け物だらけだ。 

忌々しいうなり声がここまで»いてくる。 

だが、俺が恐れてるのはゾンビなんかじゃない。 

コードネーム"タイランド。 

奴らが極秘に開発した究極の生物兵器だ。 
まさか、あんなものまで出してくるとは……。 


[ 2ベージ S ] 

恐らく、奴に下された命令は後に証人となるものの 
抹殺。 


(クレアのメモ> 


レオン 

あなたがこれを読んでくれるつて信じてる。 

この轚察署はもうダメよ。一刻も早く脱出して。 
私なら大丈夫。なんとかなると思う。 

私の兄のことも心配無用よ。 

あなたはあなたのことだけに集中して。 


{レオンのメモ> 


クレア 

君が生きていると信じてこれを書く。 
ここは化け物の巣だ。 

君の兄さんも、もうここにはいないだろう。 
すぐにこの轚察署から脱出しろ。 

君の無事を祈ってる。 


レオン 


[《サリーの日記》 


[ 1ペーン目] 

1月4日 

水よう日は、うれしい日。 

おやつがアイスク U —ムだからです。 

前にいたこじいんはきらいでした。 

先生はおこりんぼだし、べんきよ5のじかんが 
あったし、アイスクリームはなかったからです。 
このこじいんはだいすきです。 


【2ページ目】 

1月10日 

こじいんには、だいじな決まりがあります。 

「日記をかくこと」、「まい日けんこうしんだんを 
うけること J 、 「かつてに外に出ないこと J です。 

がつこ5に行かなくていいのは、うれしいと思います< 
じぶんがきてし、る服の、前の持ち主といつしよに 
じゅぎよ5を5けるのは、とてもみじめです。 




[ 3ページ目] - 

1月16日 

きょうは、りじちょう先生がくるので、 

いちばんすきな宵いギンガムチェックの服をきました。 

りじちょ5先生は、せが高いです。 

りじちょう先生は、おひげがはえています。 

りじちょう先生は、おまわりさんです。 


トムの日記》 


I 《トム< 


孤児院 1 F ホール 


[ 1ページ目】 

2月5日 

手紙を出して2ヶ月になるのに、 

才 U パーから返事が来ない。 

養子にもらわれて行った奴らはみんなそ5だ。 
金持ちの家で王様みたいに暮らしてると、 
孤児院のことなんか忘れちまろんだろ5。 
オリバーだけは邋う、俺たち永遠の相棒だ、 
——なんて思ってた。バカみたいだ。 


I 2ページ自 ] 

2月8日 

アンが年下どもを集めて話をしてた。 

「養子として孤児院を出てった奴らは、 

本当は、恐怖の-ブギーマン”のエサにされてる。 

だから連中とは連絡が取れなくなるんだ」 

だと。 

あいつには三流小説家の才能がある。 

【3ぺージ目] 

2月13日 

アンの話じやないが、この孤児院はちよっと変だ。 
たしかに、他の養護施設に比べたら恵まれてる。 
地元のでかい製薬会社が、寄付をつぎ込んでるからだ。 
でも、電話や外出が禁止されてるのはなぜだ？ 
ドクターの数が多すぎやしないか？ 

毎日の、あの注射の意味は？ 

これじや、俺たち、まるで—— 

[ 4ベージ目] 

2月14日 

俺に養子の話が来た。信じられない。 

俺はもう大きいし、"人気がある”タイプじやない。 

……でも、まあ、少しくらいは嫿しいかもしれない。 

嘘だ。本当は泣きそうなくらい媢しい。 

出発は20日だ。 

俺はいい息子になる。 

お父さんと、お母さんが、自慢できるような息子に。 

【5ページ目】 

2月19日 

真夜中、才 U パーが帰ってきた。 

狂ったみたいに「助けて』って泣きわめいてた。 

俺は最初、■•ソイツ* 1 が友達だってわからなかった。 
だって顔が、あんな風に、溶けて、剥がれて一〇 
……今、先生とドクターたちが看病してる。 

大丈夫。ただの皮*病だ。あっという間に治る。 
そしたら、また二人で冒険に行こう。 


























































[1 ベージ目] 

これをよんだひと 
けいさつにでんわして 



新品のリストタグが先ほど到着しました。 
これでよ5やく本格的な解体工事に向けた 
点検作業を実施できます。 


ぶぎ 一まん がきた 
みんなたべられ 

ぶぎ一まんはくろいたくさんです 

I 2ベージ目 ] 

たすけて 
ち5すぐこっちに 
たすけておかあさ 


先日、ご報告した焼却炉の異常については、 

ご心配には及びません。 

大型ゴミでも残ってし、るのでしょう。 

この報告書を書き終えたら、確認に向かいます。 




[ 1ページ目] 

かねてよりの懸案だった例の件について、 

対応が完了したことをご報告します。 

2月19日、研究所より脱走した被験体628 (以下 628) が 
本施設に侵入するとい5事態が発生しました。 

628は、元々、この被験体プール施設で養育されており 
救助を求めて「帰還」したものと思われます。 

628は本施設の職員によって即時確保されました。 


[ 1ぺージ目] 

G - ウイルス臨床実験は、近く最終段階へと移行する。 
人を越える新たな種—— “ G ” の誕生を前に、 

彼らの生態につし、て予測を述べる。 


[ 2ページ目】 

<知能> 

感染者の知能は次第に低下。 
言語能力は投与から数日で消滅。 

最終的には人格と理性を失い、 
生存と繁殖のみが行動原理になる。 


【2 ページ目] - 

628は研究所において臨床実験に使用されていました。 
そのため、本施設がウイルス汚染された可能性を考慮し 
施設にいた全ての被験体候補を廃棄処理し〗たしました。 

この処理は、保安部隊によって実行されました。 

彼らの迅速な対応に感謝します。 


[ 3 ページ目] 

<身体能力> 

異常な速度の細胞分裂——進化——により、 
あらゆる琿境に適した能力を得る。 

さらに、驚異的な自己修復能力を備えており、 
一般的な小火器等で、 

生命活動を完全停止させることは困難。 


【 3 ページ目]- - 

なお、周辺住民へは、「建物の老朽化のため、 

子ども達は一時的に他の孤児院へ移動させた」という 
説明を行っております。 

本施設の汚染除去が確認され次第、 

再度、被験体候補の確保を進めていく予定です。 



先週もお願いしましたが、故障したリストタグの替えを 
一刻も早く支給してください。 


ご存じの通り、例のリストタグは本施設の一部の扉を 
開くキーの役割を果たしています。 

つまり、代替の品がなければ、私のチームは満足に 
業務を行えません。 

これを怠慢だと思われるのは心外です。 


[ 4 ベージ目] 

<繁殖行動> 

G の最も顕著な特徴に「繁殖への強烈な欲求」が 
挙げられる。 

彼らは本能的に遴伝子情報の近しい人間を探し出し、 
生体に胚を産み付けることで繁殖する。 

しかし、定着率は極めて低く、適合しない細胞は 
不完全な G 生物として表出する。 

定着が見込めるのは血のつながった子どもくらいか…。 


[ 1ページ目] 

オーエンズ室長 


NEST 内に轚報と悲鳴が響し、ている。 

なにが起きているかわからない。銃声がする。 
所長とは連絡が取れない。 

私たちは閉じ込められている。 

一刻も早く救助を。 


(アンプレラ本社宛てのメールの写し> 

[ 2ぺージ目] 

オーエンズ室長 

最悪の事態だ。 

NEST がウィルス汚染された。ありえない。 
フェイルセーフシステムが起動しない。 

外部からの干渉？それしか考えられない。だがなぜ。 
マイヤーとキムが死んだ。咳が止まらない。 

ど5して連絡をくれないんだ。 


I 《納品書》 


[ 3 ページ目] 

才ーエンズ室長 


そ5かあなたたちが 


I 《下水道建設会社のパンフレツト》 


下水道中 層モニター 室 


[ 1ベージ目] 

< CEO からのご挨拶> 

この度は、我がナイツ•コンストラクシヨン • 

カンノ (ニーに興味をお持ち頂きありがとうございます。 

弊社は20年にわたり、様々な都市の下水施設を 
手がけて参りました。 

長い歴史の中で、我々が大切にしてきた2つのもの… 
それは「遊び心」と「高いデザイン性」です。 


[ 2ベージ目] 

地面の下に隠れている設備だからと言つて、 
最低のデザインである必要はない。 

我々は、そう考えます。 

クイーンより優雅で、ナイトより洗練され、 
ボーンのように愉快な我が社の施工は、 
皆さんへ最高の勝利をお届けすることでしよラ！ 


[ 3 ベージ目] 

それでは、皆さんにお目にかかる日を 
心より楽しみにしております。 

ナイツ•コンストラクシヨン•カンパニー CEO 
兼国際チェス協会名誉会貝 
兼ラクーンチェスクラブ名眚顧問 
兼フィッシャーチェス愛好会名誉理事 
R-B •フイツシヤー 


I < u 案件エリアのロック解除方法》 


下水通中層 モニター 室 


業務引継時の混乱により、 

U 案件エリアへの扉のロック解除方法が失われました。 
扉は、各端末に対応するプラグを差し込むことで 
開放されます。 

正しいプラグ位匾をご記憶の方は、 

この掲示板にて情報の提供をお願いします。 


下水道中雇ケーブルカー乗り壩 


ご注文頂きました以下の商品を 
指定の場所に搬入しました。 


耐熱金庫 x 1 

解錠番号は金庫側面にチョークで記載しました。 
実際にご使用になる前に消去をお願しんます。 


| (ジャズフェステイバルのチラシ》 


下水道中靥作業具休憩所 



ハ 

RACCOON CITY 
JAS FESTIVAL 


' 



レオン 

私はこれからある場所に向かう。 

途中で出会った女の子を救うためよ。 

彼女とても危険な状態なの、放っておけない。 
レオンは先に進んで。きっともうすぐ街の外よ。 
私も絶対に脱出する。だから心配しないで。 


クレア 


I 《レオンの I 


書き S き》 


:下水道中雇ケーブルカー乗り場 


クレア 


ここに辿り着いたのなら、あと少しで街の外だ。 
俺はある用事を片付けてから脱出する。 

クレア、もし俺が戻れなかったら、君に頼みたい。 
街がこうなつたのはアンプレラのせいだ。 

アンブレラの正体を多くの人に伝えてくれ。 


レオン 


I 《仮眠室利用履歴》 


[ 1ページ目] 


18545トビー•ジヤクソン 
入室03:44退室07:31 


18546サラ•タカ八シ 
入室04:51退室07:08 


18547ウォルトべイジ 
入室12:03退室13:36 


こ 


Chapter 


DATA 


フア v ルデ—夕 


















































(仮眠室利用履歴》 


[ 2ページ目] 

18548アンソニー•ホワイト 
入室12:05退室12:48 

18549シリル•アーチヤー 
入室18:01退室20:21 

18550デズモンド.ロック 
入室18:04退室19:58 

【3ベージ目】 

18551ウェイン. U - 
入室20:16退室--:- 



[1 ベージ目] 

ノースエリアにて非常事態が発生。 

全 NEST 職員は通常業務を停止し、 

抗ウィルス剤 「 DEVILJ の確保を最優先とせよ。 

DEVIL は、 G 生物化への唯一の対抗手段である。 

G - ウィルスの感染が認められた際は、 

ただちに対象へ投与したのち、 G 細胞の除去を行え。 

【2ページ目] 

本メールは、非常事態発生により 
NEST メインシステムから自動送信されました。 
返信はできませんのでご注意ください。 


[(特殊部隊員のレコーダー> 


研究所 B 1 ノースエリア連絡橋 


【1ページ目] 

——アルファチームからゴーストへ。 

対象がウェストエリアへ移動。 

G - サンプルと抗ウィルス剤を回収する模様。 

——ゴースト、了解した。ポイント W -3 で待機する。 
そっちも向かって < れ。 

——了解。 

[ 2ベージ目】 

— こちらアルファ、目標地点に到着。 

-了解- 

そのまま待機せよ。 

[ 3ベージ S ] 

—アルファ、対象が現れた。 

保管庫を開けるぞ。 

-わかった。 

合図を待つ。 

[ 4ぺージ目] 

—— G •ウィルスを確認。 

突入する。 

——パーキン博士、我々と来てもらいたい。 



[ 1ベージ目】 

当研究所では、最新式のセキュリティシステムを採用し 
職員の皆さまの安全と業務の効率化を実現しています。 


施設の入出や特定の機器へのアクセスには、 

リストタグ型キーによる認証が必要です。 

キーの権限には、「ゲスト J 、 「一般職員 J 、 

「上級職員」の3種類がございます。 

[ 2ベージ目] 

権限は、リストタグに挿入された 電子 チップによって 
設定されています。 

権限の変更は、電子チップを入れ替えることで 
簡単に行えます。 

職員のご家族へは r ゲスト」用の貸し出しを 
行っております。 

受付までお気軽にお申し出ください。 


[《誰かが残したメモ》 


研究所 B 1 念庫 


皆、“果実”になった。 

彼らはよみがえる。何度でも。 

燃やせ。 

彼らの全身が、黒い炭になるまで。 
それ以外に方法はない。 


枯死剤の製法》 


研究所 B 1 薬品実験室 


【1ぺージ目] 

<プラント43枯死剤の製法> 

1. 空のカートリッジを薬液充填機にセット。 

2. UMB N 0.21 ( P -幻を規定■注入。 

3. 急速に冷却する。 

[2 ページ目】 

プラント43の成長速度は驚異的であり、 

万一の事態が起きた場合、制御は困難である。 
非常時には、上記製法を用いて精製した枯死剤を 
散布し、被害を最小限に留めること。 


I 《ウェイン•リー宛てのメール》 


研究所 B 2 低温実験室前通路 


[ 1ページ目】 


差出人:リック•メンドーサ 
件名:なにをやらかした？ 

本文:カートライトの野郎、えらい剣幕だったぞ。 
ほどほどにしとけよ。あれでも上司だ。一応な。 
ところで、俺のかわいい二重螺旋ちゃんを知らないか？ 
あの子は俺の秘密を尻に敷いてるんだ。 

見かけたら教えてくれ。 


t 2ページ目] 

差出人:バイロン•カートライト 
件名:ずいぶん忙しそうだね 

本文:私とのミーティングをすっぽかすとは。 

温室の視察には、君は来なくてよろしい。 

代わりに簡単な仕事をあげよう。 

再来年の予算案をまとめておいてくれ。今夜中に。 


[ 3ページ目】 

差出人：リック•メンドーサ 
件名:生きてるか 

本文:襲擊だ。もう死人が出た。 

このイーストエリアは孤立してる。 

こちら側から連絡橋を再稼働させるためには、 
俺たちのリストタグじゃダメだ。 

くそつ、カートライトのアホはどこに隠れてるんだ。 


【4ページ0 ] 

差出人:リック•メンドーサ 
件名:返事をくれ！ 

本文:プラント43が暴走してる。温室は地獄だ。 
最悪なのは、俺たちの中の誰かがあの場所に 
突つ込んでかなきやならないつてことだ。 

ウェイン、担当のお前なら暴走を止める方法も 
知つてるだろ？頼む、返事をくれ。 


【5ページ目】 

差出人:リック•メンドーサ 
件名:なし 

本文:チアリーダーのスージー。覚えてるか。 

いい女だったよな。お前も俺も夢中だった。 

もっとも、彼女はオタクには目もくれなかったけど。 
お前に借りたコミックとゲーム、返さなきゃ。 

全部後回しだ。黄色いドレスが俺を待ってる。 


[ 1ページ目】 

差出人:ウィリアム•パーキン 
件名：【重要】セキュリティ強化の実施 

本文: NEST はし〇から産業スノ C イの粜になつた？ 
先月は3人、今月は4人だ。わかつているだけで。 
セキュリティを強化しろ、カートライト。 

君は前任者のようになりたくないだろう？ 


[ 2ページ目] 

それから、本日よりウェストエリアの立ち入りを 
制限する。 

本社から* G " に関する情報開示要請を受けても 
無視しろ。どうせ奴らにはなにちできない。 

[ 3ベージ目】 

差出人:自動送信メール 

件名：【警告】不正な操作が実行されました 

本文:イーストエリアにおいて、権限を保持しない 
職員による枯死剤の散布が実行されました。 

04:51 AM Wayne Li 


| 《ウェイン•リーの手記》 


研究所 B 1 仮眠室 


[ 1ページ目] 


いやだ。血の海だ。どこもかしこち。 

なにかが起きてる。わからない。 

みんな死んだ。死んだ！ 

擊ったのは黒ずくめの。あれは U . S . S •だ。 

本社ご自慢の保安部隊。ど3して。 

彼らは俺たちを守ってくれるはずの。 

白い脳漿が、真っ赤な血だまりを泳いでる。嘘だ。 


[ 2ベージ目】 

いやだ。僕はいやだ。みんな僕を天才だって言った。 
こんなところで死ぬはずがない。僕は誰より賢い。 
成縝はし)つも一番だった。いつか見返してやれた。 
あいつらを見返すんだ。ノーベル賞をとるんだ。 
ぼくはヒー□一だ。ぼくはてんさいですよ、かみさま。 
ぼくはしなない。 

ぼくは 



[ 1ページ目】 

差出人:ジェーン•ドイル 
件名: _ G ” の研究中止について 

本文:我々アンプレラは地下研究所 nest における 
- G ” 研究開発の中止を決定しました。 

今期をもって、 _ G •研究開発費は打ち切られ、 
ウィリアム•ノ（ーキン所長は解任されます。 




















































I (ウイリアム•パーキン宛てのメール > 


【2ページ目】 

差出人: B-E 
件名:(なし） 


I 《任命書》 


レオン編： ゲームスター ト時に取得 


[ 1ページ目】 


本文:連絡をありがとう、パーキン博士。 

君の「進化する生物兵器」には、上の連中も 
興味を持っている。 

研究費の件は安心してくれていい。 

ウチの“会社”は合衆国で一番の金持ちだからね。 

【3ページ g] - 

差出人：リヒャルト•ケスラー 
件名:おめでと5 

本文:閏いたよ。“ G” が実用段階寸前だそ5だな。 
不思議なのは、君がなぜそれを我々アンプレラ本社 
研究室に伝えなかったのかってことだが……まあいい。 
さて、そろそろ研究データを渡してくれないか？ 

大丈夫、君の M G” は私が必ず完成させてやる。 


レオン•ケネディ巡査 

ラクーンシティ簧察署を代表し、 

所定の訓練完了にお祝いを申し上げる。 
優秀な成績を修めた君を心から歓迎する。 


[ 2ベージ目】 

【着任日】9月25日（金） 


研修は午前8時開始だ。 

君と共に働ける日を楽しみにしている。 


ラクーンシティ警察署長 
ブライアン•アイアンズ 


[ 4ページ目] 

差出人:ジェーン•ドイル 
件名:勧告 

本文:あなたにはアンプレラに対する 
重大な背信行為の疑いが持たれています。 

あなたが社の財産である“ G” を私物化し、 

秘密裏に合衆国軍部と接触してし〗たことは明らかです。 
24時間以内に、査問委員会の招集に応じてください。 


I 《友人からのヾ 

bMXBS 

1 1ページ目] 


らの手紙》 


^ームスター ト時に取得 


第一に、手紙をありがとう。 

第二に、あんたに言し、たし、ことはひとつだけよ。 


f (〈研究記録》 


研究所 B1P-4 レベル実験室 


[ 1ベージ目] 


生体における胚の成長過程観察（被験体番号 449) 

"G" 胚が被験体に駑生直後、被験体の胸部から腹部を 
50cm に渡り切開。目視での観察を開始した。 
医療チームの協力のもと、被験体の意識レベルは 
常に0 (意識滴明）〜 1-2 を保持。 

被験体の意識レベルが低下した時点で、これ以上の 
観察は無意味と判断。被験体を処分。 


[ 2ページ目】 - 

繁殖速度観察（被験体番号501 ) 

被験体501に G- ウィルスを投与。 

G 生物化した501を30名の被験体群に引き合わせる。 
2時間36分後、1名を除く全ての被験体に 
胚を植え付けたことを確認。全被験体を処分。 

(1 名は実験中に精神の均衡を失い自殺） 

I 3ページ目】 - 

t- ウィルス耐性実験(被験体番号628、 639) 

t- ウィルスへ微弱な耐性を示した被験体628に 
G- ウィルスを投与。 

深い親交のあった639を引き合わせる。 

628は抵抗するそぶりを見せたものの、24分後に 
胚の植え付け完了。 t- ウイルスへの耐性は G- ウィルスの 
もたらす知能低下を防ぐことはできないと思われる。 


パイクで一人旅ですつて!？ 
お兄さんに会うために!？ 
絶対にやめなさい！ 


[ 2ページ目] 

あんたがお兄さんを大切に思つてるのは知ってるわ。 
1ヶ月も連絡が取れなくて、不安になるのもわかる。 

でもね、あんたはまだ十代で、学生で、女の子。 
そして、この国には変態とクズがうじゃうじゃいる。 
女の一人旅がどれだけ危険かわかるでしょ？ 

【3ベージ B] 

……って、止めても、どうせ閩かないんでしょ？ 

いいわよ。わかつてる。 

なら、せめてラクーンシティについたら電話して。 

それから、あんたを心から心配してる友達が 
ここにいるってことを忘れないでよね！ 


あんたの親友より!！ 


[ 4ベージ目] 

P.S. 

お兄さんークリス.レッドフィールドには、 
妹に銃や格闘技を教え込んだことを 
死ぬほど反省してほしいわね。 

あんた、ちょっと自信過剰よ？ 
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